21SGSTEM ve KONVANSGYZENIL ARI MI Z

Derleyen: Mehmet AYDIN-ANKARA
BaGkent Sekans Bric¢ Spor Kul dabd
aydin_06tr@hotmail.com (mavikumsal BBO)

GCGNDEKGLER

(Asagidaki bagliklardan birine tikladiginizda o boéliime kisa yoldan ulasabilirsiniz.)

3 1 SANZATU (NT) A¢LKLARLMILZg. ...ccccviiieee .3

[ ] STAYMAN UY.Q.UL. @ ma M. Z. i eeeeeeeeeeeee e e e eeeseennns 3

] JACOBY TRANSFER Uy.g.u.l.amal.a.r.l.ml.z. ... 5

] MGNOR SEKANSLARI .Uy.gul.amal.a.r...m.Z. ... 6

[ 1 NT ACI gl MI ZA RAKGP ARAYAGEGB®GG&NDEGE! KOMRET
3 1 MAJ¥R AC¢CIlI kLARI MI..Z...v..e...Ge.l.i.k.me.l.e.r.i.g.9

n FORSGNG SANZATU..v.e..Gel.i.Gmel. el i ... 11

[ 1KOR ACI gl NA CEVAPCI NI N...GLK..DEKLERELERG:

[ 1 MAJOR ACI gl NDAN SONRA KG..2/l.1...SEKANS.ISARI| M| Z

[ JUMP TERS MAJORLER e 16

n TWO WAY TRGAL BGD .(.y.ar.d.tlm.dek.l.ar.e.s.i.).17

[ REVERSE ..DRU R e 17
31 MKN¥R ACI KLARIL ML .Z G 18

[ ] 1 mindr > 2 Ma.j..0.r..UMLOQDQO. . ., 19

n Two Way GNVERTED..MGNOR ..o, 20

] Two WayBAGHKE CKT AYMAN (.i.Ki....y.0.nl i), 21
31 RENK A¢Il Kkl MI ZA RAKKP M! DAHALE ETTKJKNDE K
[ N VA = U I T O T O = 0 ¢ ¢ = S USSP 22

[ 1) RAKG B.G N RENK OVERCALL’ una..Cewv.apglt.B2 n Davr

o CEVAPCININ NEGATIF KONTURUNA ACICININ REBIDLERI: ......ooccciiiinniiiriiiinincnnieiis 23
o RAKIBIN BASIT RENK OVERCALL undan sonra ACICININ REBIDLERI: .........cccccovniiiirininnnne. 24



n 2) RAKGBGN KAKEUR una Cevapg.l.ni.n..Dav.eBani Gl ar
n 3) RAKGBGN 1NT OVERCALL’ u.na..Cev.apgl.nn Davr a
m 4) RAKGP GKG RENKLG EL BGLDGREN OVERCALL YAP

DAV RANI GLARL M. Z e eeee s 27

[ ] DGGER KOMPETGTGF KQNUGMALARLMI.Z. oo 27

m 1) RAKIPLER KONUSTUKTAN SONRA 3NT ICIN STOPER KONUSMALARI: ......cocvvrinirnirninns 27

m 2) Kompetisyonda CEZA KONTURLARI Uygulamalarimiz: ...........ccocuviriiinienneninineneseseeenne s 28
32 SEVKYESKNDE KUVVETLK ve..ZAY.l.E..AL.L.KIOARI MI Z

m2 TREFL (kuvvet.l. i) . ACLG LML .Z . 30

B PUPPET STAYMAN: ..ottt n et 32

u 2 SANZATU (kuvv.et.l.i.). .. .ACL.gL.ML.Z. ... 33

u 2 KARO MU L-Z'&'By (kuvAGrk g.LARL.MIL.Z. (. 38

o MULTI 2KARO ACISINA KOMPETITIF ve DEFANSIF DAVRANISLARIMIZ: .......cccocvrrvrnirninnnns 41

[ ] 2 MAJOR (muiderbeur.g)..ACLGgLARLML.Z.......A41

o RAKIBIN ZAYIF IKi MAJOR (muiderberg) ACISINA DEFANSIF DAVRANISLARIMIZ: ............. 42

IDKJER Y! KSEK SEVKYELK..ACILKLARIL ML Zg....42

[ ] 3 SANZATU ACI gl.ML.Z...(.Ga.mb.]l.i.n.g.). ... 42

[ | NAMYATE) (ACI gLARLML.Z. e 43

3kKLEM KONUKMALARLMIL.Zg oo 44

[ | KONTR@LI d)c ukkONUG MALARL.ML.Z e 44

o ROMAN KEY-KART (RKCB) SORU ve CEVAPLARIMIZ: ........cccooiiiiiiieneenee s 46

o RKCB’ye ARAYA GIRILDIGINDE DOPI (veya DEPO) ROPI Uygulamamiz: .............cccc.evveeverrnnnnss 48

o EXCLUSION KEY-KART BLACKWOOD (void wood) Uygulamamiz: ............c.ccceeeuerrrerersnerernnnnn. 48

0 JOSEPHINE (Grand Silem FOISINEI): .....ccccoiuiveiiueriiiiieiiieieiieseies e es sttt be st 49

30OVERCALL / ARAYA GKRKKLERnexesgf.ans.i.f...Kod®ukmal a
m RAKGBGN 1 RENK ACI gl NA YENG RENK..i.l.e4d00OVERCAL

[ ] RAKGBGN 1 RENK -OATCHOHTURW ile DYEREALL YAPM AK: ....... 50

o Diger Ik Tur TAKE-OUT Konturlar ve Serbest Sekans Konusmalart: ...........cccccocevereeerrecuerescrerennnn. 50
] RAKGBGN 1 RENK ACI gl NA DORantngCUDEN Uyandir ma
MUDAHALEL ERGMG.Z oottt ettt eneaaeeae e 52

. RAKGBGN 1 RENK ACI gl NA INT (Sanz.at.u)b5dl|l e OVE

m RAKGBGN 1 RENK ACIEBLNRRIGKGAREWAKLGGRGG EERGMGZ:
o RAKIPLER iKi RENK KONUSTUKTAN SONRA iKi RENKLI ELLERLE ARAYA GIRISLERIMIZ

..................................................................................................................................................................... 53
] RAKGBGNg IINNA MRAYA GGRGGLERGMGZ.: e, 53
n RAKGBGISKGAWICF gLARI NA DEFANSGF KOQNUGMZLARI Ml Z
ZDEFANS ( SAVUNMA) & ettt eemete et eveeeaens 54



»1 SANZATU (NT) ACI gLARI MI Z

ACICI CEVAPCI

AINTY PAS » 0~7 puan ve 5’li Majorii veya 6’11 minorii olmayan el.

ANTY 2! » Enazdavet eli var (8" Puan). 4’lii Majér olmayabilir. (Stayman).

AINTY 2§ " etransfer. 5 ve 0" Puan Jacoby Transfer.

AINTY 2" > & étransfer. 5’4 ve 0" Puan Jacoby Transfer.

ANTY 2 & P | ‘ctransferdir. Minimum 6 kart olmak zorundadir.

AINTY 2NT P § ‘a transfer. Minimum 6 kart olmak zorundadir.

ANTY 3l » 5-5 mindrler ve zayif el.

AINTY 38 P 5-5 mindrler ile zon forsingi.

AINTY 3 » 5-4 minorler ile zon forsingi ve © tek. As tek ise yapilmaz.

AINTY 3 & P 54 mindrler ile zon forsingi ve # tek. As tek ise yapilmaz.

ANTY 3NT P Oynamaya. 10~15 puan ve 4/5’li Majorii inkar eder (dagilim 4333

ise 4’1t Major olabilir) .

AINTY 41 » " 'etransfer. South African TexsasTransfer (SATT).

AINTY 48 P #'e transfer. South African TexsasTransfer (SATT).

AINTY 4" » Oynamaya (to play).

AINTY 4 & P Oynamaya (to play).

AINTY ANT » Kantitatif (Ortak maximum elle agmissa silem davetidir. 16 puanli
ve 4°1i/5°1i Majorii olmayan dengeli el).

| STAYWMAN | amami z

ACICI CEVAPCI
AINTY 2! » (Stayman).Genel kuralimiz 8" OP ve 4’lii Major olmayabilir. Dagilim
4333 ise; 10~15 OP ile stayman yapmiyoruz Ve 8 OP ile de pas gegebiliyoruz.
28Y 4’ 1 0 Majoérium yok.
27 » 57 ‘iile4’1d » 1 ve davet eli (8/9 puan) var.
26 P Slietiled’li” ‘i ve davet eli (8/9 puan) var.
2NT P 8~9 puan davet eli, 4’lii Major olmayabilir.
3" » Smolen 4’li" ve 5’lis ile zon forsingi.
3 & P Smolen 4’lia ve 5’li" ile zon forsingi.
3NT » 10~15 oynamaya. 4333 dagilim1 yok.
3 » Mi nar a Gt Jemazzonsforsingi.
3 Y 47 ) var.
36 Y 471 § var.
3NT Y 4+4 minér var.
38 Y 5’limindr var. 3" hangisi 5°1i? 3pik trefl, 3NT karo 5°li. Bundan sonra, 5’li
mindriin 4 seviyesinde okunmasi, RKCB ve cevaplar 0314’diir.
25 4’1 majoriim yok cevabindan sonra 4seviyesindeki konusmalar staymandan gegmemis
gibi devam eder.



ACICI CEVAPCI

ANTY 2| P (Stayman).4’li Major olmayabilir.

2° Y 4 1 var, ayrica 4’lii pik de olabilir. Bundan sonra cevap¢inin konusmalari
asagidaki gibidir:

2 & P 4’li korli yokmus, 4 7 | varmie.

2NT » 8~9 puanli ve 4’lii Majorii olmayan davet eli.

31 » 5" (diger M)4 ’ | cih az #on forsingi.

38 P 5'8, (diger M)4 | ¢in az #on forsingi.

3" » 7 fitiile 8/9 puanli davet eli.

3 & P TersMa | ;3 seviyesindeki ters major cevabi, agicinin Majoriine
fit ve herhangi bir renkte kisalik gosterir. Bundan sonra 3NT kisalik
sorusudur. Cevaplar adiyla, ancak pik kisaligi 4kor ile gosterilir.

3NT P 10~15 oynamaya. 4333 dagilimi yok.

41 » 7 ilizerinden Key Kart sorusu (diiz 03/14)

45 p 7 fitiile fitl kantitafit silem daveti.

4" » Oynamaya.

ANT W Fitsiz kantitatif (4 * | vél4833 dagilim).

ACICI CEVAPCI
ANTY 2, P (Stayman).4’lii Major olmayabilir.
2 & 4 | var. 44 T yok.

3" P TersMa | ;@ seviyesindeki ters major cevabi, agicinin Majoriine
fit ve herhangi bir renkte kisalik gosterir. Bundan sonra 3NT kisalik
sorusudur. Cevaplar adiyla gosterilir.

& P & fiti ile 8/9 puanl davet eli.

» Oynamaya.

3
4
Diger cevaplar yukaridaki gibidir.

L]
g

ST AYMA®NSoldakiRa ki p Araya Girince Uygul amami z

ACICI RAKIP  CEVAPCI RAKIP
INT PASS 2| DBL (genellikle atak icin)

?

PASS » lyi 4’lii} var, 4’lii Major yok. (Cevapei 3 kartla RDBL diyerek oynamayi
teklif edebilir.)

RDBL » Iyi 5’li} var, 4’lii Major yok. Cevapgida 2 kart varsa oynamay teklif ediyor.

28 » 4’li § var, 4’1t Major yok.

2" [24 » Rakibi duymamis gibi normal staymanin cevabu.
38 » 4°1ii/5°1i & ve iyi el, 4’1ii Major yok.

ACICI RAKIP  CEVAPCI RAKIP

INT PASS 2| 24

Hem agic1 hem cevapgi, rakibin konustugu Majorde 4 kart varken, ceza konturu atarlar. Agici
ceza konturu atamadiginda PAS diyerek cevapginin atip atamadigina bakar. Cevapei kontur
atamadiginda natiirel konugmasin1 yapar.



| JACOBY TRxNBFERal ar i1 mi z

ACICI CEVAPCI
AINTY 25 » 57 Jacoby Transferi
20 Y ?
2 & P51, 5’lie ile 5~7 puan.
2NT » 5°li" ile 8/9 puanli davet eli.
3 » 51" ved’! ile zon tercihi veya silem istegi.
38 P 5°li" ved' § ile zon tercihi veya silem istegi.
37 » 6l ilesilem forsingi.
3NT P 10~13 puanli, dengeli (5332) ve 5°1i" var.
3 & 45 » 7 fiti ve okunan renklerde kisalik.
ANT »  fitiile fitli kantitatif silem daveti (5332).

ACICI CEVAPCI
AINTY 2" » 5'a Jacoby Transferi
2 aY ?

2NT P 5’11 & ile 8/9 puanh davet eli.

3l P 5’liaved’ | ilezon tercihi veya silem istegi.

38 P 5’liaved § ile zon tercihi veya silem istegi.

37 > 5lie 5’ ile silem ilgisi.

3 & P 6’11 aile silem forsingi.

3NT P 10~13 puanli, dengeli (5332) ve 5’1i 4 var.
41,45 » & fiti ve okunan renklerde kisalik (splinter).

4" p 5’lie 5’17 zon tercihi.

ANT » afitiile fitli kantitatif silem daveti (5332).

\ Cevapé&bMa jn bvarsa

Zayif eller ile daha iyi (markali/ondrlii) olani transfer edip birakiyoruz.

5~7 puanli eller ile ucuza (" ) transfer edip, pahaliy1 (#) 2 seviyesinde sdyliiyoruz.
Sadece zon oynamak isteyen eller ile pahaliya (#) transfer edip ucuzu (") 4
seviyesinde sOyliiyoruz. Bu agiciya Majorlerden birini se¢ anlamindadir.

1 Silemle ilgilenen ellerle pahaliya (#) transfer edip ucuzu (" ) 3seviyesinde
sOyliiyoruz. Bu deklare lizerine NT agmis olan oyuncuda 3’lii # varsa, 3 «leklare
ederek tercihini bildirir, cevap¢t da bundan sonra cue bid’e geger. Sanzatucu bagska bir
renk deklare ederse, bu cue bid’dir ve © ’den tercih gosterir.

= = =

\ CevapéiMainborvarsa

1 Zayif eller ile Jacobytransfer edip birakiriz.
1 Sadece zon oynamak isteyen (veya daha azi) ile SAT Ttransfer yapip birakiriz.
1 Silem ilgisi olan ellerle Jacobytransfer edip SATT degil), daha sonra transfer
rengimizi 3 seviyesinde okuruz.
SAT Transfer: SATT ile sileme gitmiyoruz, oynamak i¢indir. Silem i¢in Jacoby transferi
kullaniyoruz. Agicr ilk atagin cevapgiya dogru gelmesini istiyorsa, bir iist rengi sOyleyerek
transferi almayabilir.

\ TransferinBy-Pas s Edi | meusyig/uK rarmal nmazs: |

Acict transfer rengini 4’1ii tutuyorsa, dagilimi (genellikle) ya 4-3-3-3 veya 4-4-3-2 dir ve
bundan sonra transferi kirarak alabilir:
1 Maksimum elle; doubletonu olan rengini (4432) sigramadan 2 veya 3 seviyesinde
okur. Doubletonu yoksa (4333), 2NT rebid eder.
1 Minimum elle; transferi 3 seviyesine (4432, 4333) sigrayarak alir.



m MGNOR SEKANSLARI Uygul amal ari1 mi z
ACIl ClI CEVAPCI

‘ INT» 2 & ! ‘e transferdir. Minimum 6 kart olmak zorundadir. ‘
2NT P Siiper kabul. 1-2 ondrlii ve 3°1i| fiti ile 3NT oynama ilgisi gosterir.
3 » | ‘e yukaridaki gibi tam tutus yok.

|INTY 2NT Y & ‘a transfer. Minimum 6 kart olmak zorundadir. |

3 » Siiper kabul. 1-2 onorlii ve 3/4°1i § fiti ile 3NT oynama ilgisi gosterir.
38 » S ‘ya yukaridaki gibi tam tutus yok.
Minor transferlerinden sonra cevapginin;
U Transfer rengini 4 seviyesinde sdylemesi RKCB ve cevaplar 0314’ diir.
U 4 seviyesindeki diger renkler silem ilgisi olan kontrol cue-bid konusmalaridir.
U 3 seviyesindeki diger renkler stoper gosterir.
U 3NT zon tercihidir.

ACICI CEVAPCI
INT» 3! Y 5-5 minérler ve zayif el.
PAS » | tercihi oynamaya.
38 P § tercihi oynamaya.
‘ AINTY 38 P 5-5 mindrler zon forsingi. ‘
3" Y Koz! ,hangi Major kisa?
3 & P (#)kisa.
3NT » (") kisa.
‘ AINTY 38 P 5-5 minorler zon forsingi. ‘
3 & Koz &, hangi Major kisa?
3NT » (") kisa.

4 P (#)kisa.
ACICI CEVAPCI
INT» 3" Y 5-4 minorler ~ tek.

4, P 4’1 , kontrola geg emri.

45 P 4’li §, kontrola ge¢ emri.

3NT P> Kisalik uygun degil, oynama ilgisi gosterir.

3 & P 3NT’yi gegmeden bir {ist basamakla, 5’1i min6r hangisi? Sorulabilir. Cevaplari
adiyla veriyoruz:

4y s
48 Y § 5l
LINT > 3 &Y 5-4 mindrler & tek, |

4 » 4’li | , kontrola ge¢ emri.

45 P 4’li §, kontrola ge¢ emri.

3NT P Kisalik uygun degil, oynama ilgisi gosterir.

(Bu sekansda 5’1i mindr soramiyoruz. Ciinkii bir iist basamagi bagka amagla kullandik.)



u 1 NT ACI gP MARAYRABGGREKO®GPMDET GH
Davranit Gl ar 1 mi z:

T RAKGBGN GK GNC GD E olarakbix rerikl®araya girmesi halinde
LEBENSOHL (2NT ile 3trefliye transfer) konvansiyonunu oynuyoruz.
Lebensohl’dan sonraki konugsmalar endirekttir. Buna gore konusmalarimiz:

Iki seviyesinde yeni renk sdylemek oynamak icindir ve cevapginin 5" bir rengi ve 0-7
puanh zayif eli vardir.

DBL, negatiftir: 8-9 puanl davet ellerini gosterir ve 5’li renk yoktur. 4’1 major
olabilir.

Cue Bid’ler: 10" puanla staymandir ve Majdrlerden en az biri 4’liidiir. Direkt cue bid
stoperi reddeder. Endirekt cue bid’de ise stoper vardir.

3NT: 10" puanla forsingdir. Direkt 3NT stoperi reddeder. Lebensohlden sonraki
3NT’de stoper vardir.

Ug seviyesindeki direkt yeni renkler: 5" bir renk ve 10* puanla forsingdir.

Ug seviyesindeki endirekt yeni renkler, 5" bir renk ve:

U Overcall renginden daha kiiciik bir renk ise oynamak i¢indir ve 0—7 puanh
zayif el gosterir. Overcall renginden kiiciik oldugu i¢in 2seviyesinde oynamak
icin s0ylenemedi

U Overcall renginden daha biiyiik bir renk ise 8/9 puanli davet eli ifade eder.
Stoper var/yok.

Rakibin 2] ile araya girmesinden sonra 2NTdedigimizde ortak zorunlu olarak
3} diyeceginden, endirekt cue-bid’e yer kalmamaktadir. Bu nedenle sadece
bu sekans i¢in endirekt cue bid’i, 3§ ile yapiyoruz. Lebensohl’den gegmis
gibidir. 10" puanla staymandir ve Majorlerden en az biri 4’liidiir. Ayrica
overcall renginden stoperi de var.

T RAKGBGN GKGNCGDEN C Earakaraya@ithésihatinde,
cevap¢inin konturdan kagis konvansiyonunu (Scrambling) uyguluyoruz.

ORTAK RAKIP Siz
INT DBL (ceza) ?
(Cevapginin 5°1i rengi varsa rengini transfer eder.)

RDBL » 2! ’etransfer; 5" ve 0-7 OP.

2! » 28 ya transfer; 5§ ve 0-7 OP.

28 » 2" 'etransfer; 5 ve 0-7 OP.

2 » 2 4 transfer; 5 ve 0-7 OP.
ORTAK RAKIP Siz RAKIP

INT DBL (ceza) PAS? PAS
(Cevapeinin 5°1i rengi yoksa?)

PASPKonturlu oynamak i¢indir. Rdbl diyecek en az davet eli ve 4
4 renk gosterir. (Bundan sonra Agici, PASSgecebilir, Rdbl
diyebilir.)
RDBL Y ?
2] P 4’li| ve iistiinde 4°1i bir rengi var.
28 P 4’14 § ve ustiinde 4’11 bir rengi var.
2P A7 ved’liavar.
NOT: Yukaridakilere uygun olmayan zayif ellerle kontura birakilmamali, hatta 4°1i
rengimizi bile transfer etmeliyiz.



Rakibin UYANDIRMA Konturundan sonra:

ORTAK RAKIP Siz RAKIP
INT PAS PAS DBL (12-14 uyandirma)
PAS PAS* 2

RDBL » SOS siirkonturu, puanim ve 5’li rengim yok.
21 » 51} var.
28 P 51 § var.
(PAS* : Rakibin buradaki ikinci Pas’1 en az 8 OP gosterir.)

RAKGBGN KONVANSGYONEL OVERCALL'i1na Davrani GI
Sanzatu agisina Cappelletti, DONT, Landy gibi bir¢ok artifisyel araya giris konvansiyonlari

vardir. Bunlar genellikle ya tek renkli ya da iki renkli elleri gostermek i¢in kulanilir. Asagida

Cappelletti ile tek veya iki renkli el bildiren araya girislere karsi nasil davranacagimizi

aciklamaya calistik. Diger tek veya iki renkli el bildiren konvansiyonel araya girislerde de

buradaki mantig1 kullanacagiz.

1) Rakibin Tek Renkli El Bildiren (2} ) Konvansiyonel Araya Girisinden Sonra:

Rakibin rengi bilinmiyor. Cevapgi, pas ya da diizelt metoduyla rakibin rengi acikliga

kavusturmasini bekleyip, sonra lebensohl ile devam edebilir. Cevapgi isterse, rakibin

konusmasindan etkilenmeden devam edebilir.

PARTNER RAKIP Siz
INT 2| ?
PAS P Ya zayif el ya da rakibin renginin belli olmasini

bekliyor.

DBL » Stayman oynuyoruz.

28 P Jacoby transfer. Sistem-ON.

2 » Jacoby transfer. Sistem-ON.

Di §Pe Diger konusmalar, rakibin konugsmasindan

etkilenmeden sistemdeki gibi devam eder.
2| tek renkli el bildiren overcall’den sonra sistem ayn1 kalarak devam eder. Ancak, cevapg1
pass deyip rakiplerin renklerinin agiga ¢ikmasini beklemisse, sonraki konusmalar lebensohl
uygulamalar1 devreye girerek devam edecektir.

PARTNER RAKIP Siz RAKIP2
INT 2| PAS 28 » Pas ya da diizelt.
PAS 2 ?

DBL P Ceza degil, negatiftir. 8/9 puanl davet eli.
2NT » Lebensohl:3] ‘e transfer.
3 » 10" puanla staymandir ve stoper yok.

2) Majorleri Gosteren (28 ) Bir Araya Giris ise:

Rakip majorler diye araya girince cevape1 4’1l major sormayacak ve Major gosteren bir

deklare vermeyecektir. Duruma gore oynatabiliyorsa NT veya mindr deklare edecektir.

PARTNER RAKIP Siz

INT 28 ?

PAS P Zayif el. Ancak ceza konturu eli olabilir.

DBL P § ’lar; kompetitif. Ortagin 3§ demesini ister.

2" P 7 renginden stoper var.

2 « P arenginden stoper var.

2NT P 3] ’etransfer; lebensohl

3l P Zonkesin. 5"} ile 10" puanli iyi el. Rakip renkte keser
yok forsing.



38  » Zonkesin. 5’8 ile 10" puanli iyi el. Rakip renkte keser

yok forsing.
3NT » Majorlerde stoper yok 10" puanli el.
PARTNER RAKIP Siz RAKIP2
INT 28 PAS 2 & Tercih.
PAS PAS ?
DBL » Ceza.

2NT » Take out.

3)Ma | ® minor gosteren (2° , 2 4gibi) bir overcall yapilmssa;
Cevapci rakibin bilinen rengi lizerinden (lebensohl, cue bid gibi) konusmalarina devam
edecektir.

AH2NT>mi nor | er :
Burada Lebensohl devre disidir ve Unusual vs Unusual devreye girer. (Kiictik>kii¢ligii,
biiyiik>bliyligli metodu. Kompetitif konusmalar boliimiine bakiniz.)
PARTNER RAKIP Siz
INT 2NT ?

3! » Cuebid. 5™ ile zon forsingi el.

38 P Cue bid. 5" ile zon forsingi el.

3" » 57 iledaveteli.

3 &« » 5ailedavet eli.

3NT » Oynamak igin.

41 » Major seg, silem ilgisi var.

48 P Major seg, silem ilgisi yok.

3NT » Majorlerde stoper yok 10" puanli el.

» 1IMAJOR ACI gLARI BeZi«Gmel er i

Major acislarimiza cevapginin tutus gosteren konugmalar1 ve puan limitleri asagida
agiklanmistir. Cevapginin iyi 5°li yan rengi ve 12* kuvvetinde bir eli varken konvansiyonel
tutuslar yapilmaz. Oncelikle 5* kartl1 yan renk okunur.

1. DGREKT TUTUgLAR
ACICI  CEVAPCI
1l e 26 P 3’10 tutus, 8~100P. (veya 4’1 tutus, 6~7 OP dengeli / dengesiz)

ACICI CEVAPCI
1le 34 » 4l tutus, 0~5 OP ve genellikle dengesiz blokatif.

ACICI  CEVAPCI
1l e 4 «» 5’ | i 0t8OR, garGbling / kumarbaz.

ACICI  CEVAPCI
1le 3] » 4’li tutus, 8~10 OP dengeli / dengesiz.

ACICI CEVAPCI
1le 38 » 4°li tutus, 11~12 0P dengeli.

ACICI  CEVAPCI
1l e 41 148 /47 » 4’1 tutus, 11~12 OP dengesiz. Okunan renk tek/sikan.
ACICI  CEVAPCI
1 3 M| /48 » 4’li tutus, 11~12 OP dengesiz. Okunan renk tek/sikan.




ACICI CEVAPCI
1a 2NT P> 4’1 tutus, 13~15 OP dengeli. (En az bir AKQ ondrlii 5°1i bir
yan renk de varsa direkt tutus yapilmaz, oncelikle 2/1°den gegilir)

ACICI CEVAPCI

1le 3" P 4’li tutus, 13~15 OP. Herhangi bir renk tek/sikan, dengesiz
el. (En az bir AKQ ondérlii 5°1i bir yan renk de varsa direkt tutus yapilmaz,
oncelikle 2/1°den gegilir)

ACICI CEVAPCI

1 26 P 4’lii tutus, 13~15 OP. Herhangi bir renk tek/sikan, dengesiz el. (En az bir
AKQ onorlii 5°1i bir yan renk de varsa direkt tutus yapilmaz, dncelikle
2/1den gegilir)

ACICI  CEVAPCI
1 e 3NT » 16~17 OP.

2. ENDGREKT TUTUgLAR
(a) FORSING SANZATUDAN SONRA

ACICI  CEVAPCI

1e INT

(2x) 2 & P 3l tutus, 5~70P. (veya 6+10.0P.)

3 & P 3 tutus, 11~120P.
4o P 3’10 tutus, 13~15 OP. (En az bir AKQ ondrlii 5°1i bir yan renk de
varsa oncelikle 2/1°den gegilir)
2NT » 11~12 OP; dengeli (davet eli) var.
3NT » 13~150P dengeli ve 5’li renk yok.
(b) TWO OVER ONE’DAN SONRA

ACICI CEVAPCI

1a 2x » (2/1 GFve okunan renk 5)

(Birsey) 2 & 3’lii tutus, 13" OP ve okunan renk 5" kartl1. (Cevapginin 5°li rengi
yokken 16" puani varsa, boyle bir eli tarif edebilmek icin zorunlu
olarak 2} ile 2/1°den gegecektir. Cevapei 2] ile baglamigsa rengi 5°li
olmayabilir. Bizim 2/1 cevaplarimizda | 5°li olmak zorunda degildir.)

34 P 4’lii tutus, 13" OP ve okunan renk 5" kartli. (Cevapginin 5°li rengi
yokken 16" puani varsa, boyle bir eli tarif edebilmek i¢in zorunlu
olarak 2} ile 2/1°den gegecektir. Cevapegi 2| ile baglamigsa rengi 5°1i
olmayabilir. Bizim 2/1 cevaplarimizda | 5°li olmak zorunda degildir.)

3NT» 13~150Pive 5" kartl1 yan renk.
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n FORSGNG SANZATU ve Geli Gme

ORTAK RAKIP  SIZ

1 PAS ANT Y ForcingINT: Cevapecida 4°lii koz tutusu olmayan 5~15
OP’lik agagidaki eller olabilir:

3’li koz tutusu olan; 5~7, 11~12 veya 13~15 puanli,

2’li koz tutusu olan; 6~10 veya 11~12 ya da 13~15 puanli,

Koz tutusu olmayan 6~10 veya 11~12 puanli dengesiz bir eli olabilir.

?

3] , 35,3 » 18~190P ve 3 seviyesine sigranarak (jump) okunan renk 5’li. En az 5-5 iki
renkli el.

3NT » 18~190P ve kesinlikle 5332dagilimli el. Bagka dagilimlar olamaz.

2NT » 18~190P. 5’li yan rengi olmayan, 5332 disindaki dagilimlar. Elin dengeli

olmasi gerekmez. 5422, 5431, 5440 dagilimlar ile 6’11 #’1 olan 6430,
6331, 6322 dagilimlar.

2 4 » 12~14 OP. Kaliteli (renk iizerinde 7* OP) 4°lii ikinci bir yan rengi yoksa 6’I1
#’ini tekrar eder. Aksi halde kaliteli yan rengini gosterir. Pik markalar
kotii ise 15 puana kadar 2 #denilebilir.

3 e » 14~16 OP. Kaliteli 6’11 # gosterir veya 16~17 OP. Pik markalar1 kotii ise 15
puana kadar 2 adenilebilir. (4’lii yan renk yoktur.)

28,2 » 12~17 OP ve okunan renk en az 4’lii olmak zorundadir (6’11 4 olabilir).
Cevapeinin, okunan rengi tutusu disinda bir deklare vermesinden sonra,
acic1 38 , 37 deklare ederse 5-5 iki renkli, 2NT rebid ederse 5422
dagilimli, 16~17 puanl eli vardir.

2 » 12~17 OP ve okunan | en az 2’lidir (4’1i olma zorunlulugu | ’de yok).
Cevapginin, trefl tutusu disinda bir deklare vermesinden sonra, agici 3
deklare ederse 5-5 iki renkli, 2NT rebid ederse 5332/5422 dagilimli,
(15)16~17 puanl eli vardir.

INT

=
»>
< =<

|

PAS » 6~7 0P ve 5°li} . 3" koz fiti yok. | 4’lii ise, 2’li tutusla 2 4ler.
2§  » 6~10 OP ve 5/6'8 var. 2" koz fiti yok.

2" » 6~100Pve5™ var. 2" koz fiti yok.

24 »6~100Pve2’ It ius veyab~7OPve3d ' |tlust vaGu
2NT » 11~12 OP ve 3" & tutusu yok, dengeli el var (davet eli).

3l » 8~100Pve5" | . 3" koz fiti yok. (dengesiz 0-1 kozla 12 puana kadar)
38  » 11~12 OP ve 6’1 iyi § var. 3" koz fiti yok.

3" » 11~120P ve 6’l1 veya 5’liiyi = var. 3" koz fiti yok.

34 » 11~120Pve 3’ |tlust va{davet eli).

3NT » 13~15 OP ve 2 bos # ve dengeli el var.

4" » 6" ile oynamak icin.

4 4 » 13~150Pve3 ' |tiust wvaicu
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ORTAK RAKIP  Siz
1a PAS AINT Y ForcingINT
3} , 38,3 » 18~190P ve 3 seviyesine sigranarak (jump) okunan renk 5’li. En az 5-5 iKi
renkli el. ?
4 &Y 5~7OPve3’ |tiuat vaXagici 2x deseydi, 2 &
diyecek zayif el).
3 aY 11~120Pve3 U & u t vaagict 2x deseydi, yine
3 & sigrayacak el) veya2 ' It iu 4 6~CGOLOP (agici 2x
deseydi, 2 #diyecek tutussuz tercih eli gosterir).
Bundan sonra agici cue bid’e baglayabilir. Ancak rengi 6’11 olmadiginda 3NT’yi
gecmeyecektir. Clinkili cevapgida tutus degil de tercih olabilir. Bu durumda cevapgi 3NT’ya
pas gegecektir. Eger cevapci 4 4 diizeltirse 11~12 puanla tutusu oldugu anlasilacaktir.

ORTAK RAKIP  Siz
1a PAS ANT Y ForcingINT

2NT» 18~190P. 5’1i yan rengi olmayan, 5332 disindaki dagilimlar. Elin dengeli olmasi
gerekmez. 5422, 5431, 5440 dagilimlar ile 6’11 4’1 olan 6430, 6331, 6322 dagilimlar.
?
3 & 11~120Pve 3 ' |t st warXagic: 2x deseydi, yine
3 % sigrayacak el).
4 & 5~70Pve3 "’ |tiuat vafagic: 2x deseydi, 2 sdiyecek
zayif el).
3! Y El tarifi sorusudur. (Cevapg¢inin 3’lii koz tutusu olmadig:
stirece 3] demesi zorunludur.) Bundan sonra agici elini tarif eder:

2
38 » 5/6’liaileyandasd ' §.0
3 » 5/6’liaileyandad ’ T .0
3NT » 5/6°’liaileyandad ' | .U
3e » 6’11 & var, 4’1l yan renk yok. 6331, 6322 dagilimlar.
ORTAK RAKIP  Siz
la PAS INT »ForcingINT
o A Q3 2| PAS 2NT axx
" KX X 3 " AQXXX
8§ AX § Kxx
I XXX I Qxx

Acict 1 ale oyun actiktan sonra, boyle bir elle cevapcinin rebidi 2NT olacaktir. Agict olarak
3°lii * ’iiniiz varsa, ortagm 5°li © iceren boyle bir eli olabilecegine tedbir olarak, 13" OP ile
cevapginin 2NT rebidinden sonra bile 3°1i ™ *liniizli géstermelisiniz. Cevapgi, agicinin

" ’linilin 4’1ii olmadigint biliyor. 4°lii olsayd1 rebidinde sdylerdi.
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O 1KOR ACI gCNNI SEGAR DEKLERELERG

Kor agiglarinda konusmalar, (1° P 1 #sckansi harig) pik agisindaki konusmalara benzer. (Bu
nedenle benzer boliimler burada tekrarlanmamastir.)

1 » 24 Y 4"t utl8~05 OPilesigramalitersma j .o r
1 > 3 M jA8Y 4"t u t11~@2 OP splinters.
1 > 1a Y 4'a velCPs(genellikle ™ tutusu yoktur) n a t idekkre.

1" » ANT Y  ForcingINT. (genellikle 4’lii #’i reddeder.)
1K6r acisina f1NT dan sonraki konugmalar, 1 #cisina f1NT dan sonraki cevaplarla benzerdir.
2 &« » 17" HCP reverseeli. 4’liis .
2" »  12~14 OP. Kaliteli (renk iizerinde 7* OP) 4°lii ikinci bir yan rengi yoksa 6l
" ’lnii tekrar eder. Aksi halde kaliteli yan rengini gosterir. Kor markalari
kotii ise 15 puana kadar 2° denilebilir.
Bundan sonra Cevapgi’nin 2 # deklaresi; agicida 4’1i pik olmadigindan
hareketle 5-5 mindr gosterir ve ortaktan tutus ister.

1 » 1 aY 4ave 6" OP (genellikle " tutusu yoktur) natiirel.

Acicinin tutusu hari¢ diger rebidleri fNT’den sonrakilere benzer.

2 & P 4lusfitive 5S’li7 : 12~14 OP ve dengeli.

3 & P 4li & fitive 57 : 12~14 OP ve bir kisalik veya 15~17 OP, dengeli. (bir iist
basamak kisalik sorusudur, koza doniis kisalik yok)

4 & P 4’1i & fiti ve 5°1i" : 18~19 OP ve 5422 dengeli.

41 48 » 4’1ii & fiti ve 5™ : 15~17 OP, splinters.

2NTP» 18~19 OP. Elin dengeli olmasi gerekmez, splinter yapacak # fiti de olabilir, bu

durumda eli dengesizdir.

Ancak biz, 1kor acisina 1pik cevabini yukaridaki gibi degil asagidaki gibi oynuyoruz:
‘1" acl GaYnRor ci nglNT uygul amami z

1la  f’ddnTsonra agict ve cevapginin ikinci konugmalari, genellikle 1 4  1WT cevabindan

sonraki konusmalarla benzerlik tasir. Bu nedenle benzer konusmalar tekrar edilmemistir.

ACI CI CEVAPCI

1" Y 1a P ForcingINT yerine kullantyoruz.

ANTY 12~15HCP 5™ ve 4’liia.

2" Y 12~14 OP. Kaliteli (renk iizerinde 7* OP) 4’lii ikinci bir yan rengi yoksa 6’11 * *{inii
tekrar eder. Aksi halde kaliteli yan rengini gosterir. Kor markalari kotii ise 15 puana
kadar 2° denilebilir. Bundan sonra Cevap¢i’nin 2 & deklaresi; agicida 4’1i pik
olmadigi bilindiginden: 5-5 mindr gdsterir, ortaktan tutus ister.

2 &Y 17" HCP reverseeli. 5™ ve 4’liia.

2NT Y 18~190P. 5’li yan rengi olmayan, 5332 disindaki tiim dagilimlar. Elin dengeli olmas1
gerekmez. 5422, 5431, 5440 dagilimlar ile 6’11~ ’ii olan 6430, 6331, 6322 dagilimlar.

3NT Y 18~190P ve kesinlikle 5332dagilimli el. Baska dagilimlar olamaz.
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ACI ClI CEVAPCI

1" Y 1a » ForcingINT yerine kullantyoruz.
INTY 12~15HCP 5™ ve 4’lii4. Bundan sonra,
Cevapgt:

PAS P Majorlere tutusu olmayan zayif el gosterir.
2X P Oynamak igin.
3 & P & tutusu, silem ilgisi.
2NT P Relay deklare. Ortagindan elini tarif etmesini ister. Bundan sonra acici
asagidaki gibi elini tarif eder:
Acict:
3l ,38 Y Okunan mindr 34 adet dengesiz el.
3" Y 5’1", 4’liie ve 4522 dagilim. 12~13 HCP minimum el.
3 aY 510, 4liie ve 4522 dagilim. 14~15 HCP maximum el.
3NTY 5°1i" , 4’liie ve 4522 dagilim. 14~15 HCP maximum el ve mindrlerde stoper.

ACI CI CEVAPCI
1" Y 14 » ForcingINT yerine kullantyoruz.
2NT Y 18~190P. 5’li yan rengi olmayan, 5332 disindaki tiim dagilimlar. Elin dengeli olmas1
gerekmez. 5422, 5431, 5440 dagilimlar ile 6’11~ ’ii olan 6430, 6331,
6322 dagilimlar.
Cevapet:
3" » 11~120Pve 3’ 7l thu t wvaidagici 2x deseydi, yine 3" ‘e
sigrayacak el).
4" »5~70Pved [I' i ut waiagici 2x deseydi, 2° diyecek zayif
el).
3] » El tarifi sorusudur. (Cevapg¢inin 3’li koz tutusu olmadigr siirece
3] demesi zorunludur.) Bundan sonra agici elini tarif eder:
Acict:
38 Y 5/6’1" ileyanda 4 ' §.0
3y 6’1" wvar, 4’li yan renk yok. 6331, 6322 dagilimlar.
3NTY  5/6°h” ileyanda4 ’ | .u

ACI ClI CEVAPCI

1 » INT: 4’1ii tutus YOK, fNT degil 5°4 ve 5/6° HCP gbsterir
(st limit agik).

Bundan sonra agicinin ikinci konusmalari, cevapginin bilinen 5" #¢i iizerinden devam eder:
2 & Y 12~14 OP ve 3-4 & tutusu.
3 & Y 15~17 OP ve 3-4 & tutusu.
41 48 Y 4lii & fiti, medium el (15~17 OP) ve okunan renk kisa splinters.
2NT Y 18~190P. 5’li yan renk yok. Elin dengeli olmas1 gerekmez.
Cevapet:
3" » 11~120Pve3 Ul t ut vadagict 2x deseydi, yine 3” ‘e
sigrayacak el).
4" »5~70Pve3’ 7l thu t wariagici 2x deseydi, 2° diyecek zayif
el).
3] » Eltarifi sorusudur. (Cevap¢inin 3’lii koz tutusu olmadigi siirece
3] demesi zorunludur.) Bundan sonra agici elini tarif eder:
Agict:
38 Y  56’h7 ileyanda4 ' §.3/4’lii & tutusu yok.
3" Y  6’l1” var. 4’lii yan renk ve 3/4°lii & tutusu yok.
34 Y 56h7 ile4’li o tutusu.
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3NTY 5/’ ileyanda4 ' ) .3/4’li & tutusu yok.
44 Y 56Nh ile3’li o tutusu.

n 1 MAJOR ACIl gl NDAN SONRMIKG 2/ 1 SEKAN
ACICI CEVAPCI

1 » 2° Y 5 vel3" OP.
2/'1 zon forsinginden sonra ac¢icinin rebidler
2 & »  Minimum agis eli. 46’11 olmak zorunda degildir.
2NT »  15~17 OP ve 5332 dagilim.
3NT » 18~19 OP.
3] » 4’lii} vel16' OP.(veya5'] ve 15" OP.)
38 »  4’1aS ve 16" OP. (veya 5'S ve 15" OP.)
3 » 3 veya 4 kartli tutus, limitsiz forsing. 15" OP.
41 /48 »  splinter. Okunan renk singleton, 13~14 OP.
4 » 3 veya 4 karth tutus, minimum el ve singleton yok.
2/ 1 Zon Forsinginden sonra CEVAPCININ LGMGTL
1Y 2| : (2/1GF. Tutus belirsiz, var/yok.)
2" Y 2 &4 »  4&lis. Acicida hala 4’lie olabilir.
2NT »  Role. Acicidan elini tarif etmesini ister. Dengeli olmas1 gerekmez.
31 »  6liiyi| ’ler.
38 »  3NT arasgtirmasi. S stoperi var, # de stoper yok.
3 » 37 tutusu
3 &4 » Splinter. 3™ tutusu.
3NT »  Oynamaya.
4 » Kapali| ’lerveiyi” tutusu. Yan renklerde kontrol yok.
45 »  Splinter. 3™ tutusu.
4" » yi| ’lerveiyi” tutusu. Yan renklerde kontrol yok.
4 o« »  Exclusion.
Cevapéihinrengi var, ancak ac¢i G rengine tutu
ACICI CEVAPCI
1e 28
2 & 3NTY (% 100 2°li fit vardir ve 13~15 OP.)
ACICI  CEVAPCI
1 e 28
2 & 2NT (role, el tarifi ister. Dengeli olmasi gerekmez.)
3 e 3NT Y (simdi 2’li fit sart degil.)
ACICI CEVAPCI
1 e 28
2 & 2NT (rdle, el tarifi ister. Ozellikle rengine fit arar.)
"
3 P4l

38 » 3" §fiti. Ax, Kx ondr ile 2°1i§ bile olabilir, onér sarttir.
3 PO6lis.
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Cevapginin 5" - 57 iki renkli eli varsa, renk degisikligi yapar.

ACICI CEVAPCI

1 e 2!

2 & 38 P 5his.

ACICI CEVAPCI

1 e 28

2 & 3> 5.

ACICI CEVAPCI

1 e 2

2 & ?
3 5.
38 P 5°li §. Cevapginin 3 seviyesinde soyledigi ikinci rengi 5°1i olmak
zorundadir.

Cevapéihinrengi ile birlikte ac1 G rengine tu

Cevape1 2 seviyesinde rengini sdyledikten sonra, iyi elle 2 veya 3 seviyesinde ortaginin
kozuna donerek silem istegini belirtir.
SERGOUS( &gdt Gl ar 1 NRi Isee m»d ebdmislba Gl ar )
ACICI CEVAPCI
1a 28
Z ?

2 & 3’lii tutus ile sileme gidiyoruz.

3 & 4’lii tutus ile sileme gidiyoruz.

ACICI CEVAPCI

1a 7

28 /2 2 & 3’lii tutus ile silem istegi.
I)

2NT > Silem istegini kabul ettim, cue-bid’lesmeye baslayalim demektir (serious).

3 » Silemle alakam yok. (ama buna ragmen sen yine de silemle ilgileniyorsan |
kontroliim var, demektir)

3z » Silemle alakam yok... (§ kontroliim var, | kontroliim yok)

3 » Silemle alakam yok... (" kontroliim var| ve § kontroliim yok demektir)

5’li rengi ve ag1s rengine tutusu olan cevapei, 2 seviyesinde rengini sdyledikten sonra, agan

rengini tekrarlamigsa; cevapginin agis rengini 4’e yiikseltmesi sign-off olur.

| JUMP TERS MAJORLER:

ACICI CEVAPCI
1 & 3" 4"t utl3~B OPilesigramalit e r s . heshangi bir renk tek
veya sikan.
3NTY Bir iist NT kisalik sorusu.
4 » () )kisa.
45 P (8) kisa.
4" » (7 )kisa.
1Y 2 ® 4"t utlB~G OPilesigramalit e r s . Heshangi bir renk tek
veya sikan.
2NTY Biriist NT kisalik sorusu.
3 » () ) kisa.

38 » (8) kisa.
3 4P (#) kisa.
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n TWO WAY TRGAL BGD (yardim dekl

ACICI CEVAPCI
1a » 24
5

34 P> Davet degil, oynamak i¢in kompetitiftir. Davet eliyle try yapiyoruz.
2NT » Uzun try yapma hazirlig, réle deklaresidir. 24°de tutustuktan sonra bir iist
basamakla yapilir ve ortaga su mesaj1 Verir: Ortak ben uzun try yapacagim. Sen zorunlu

olarak bir tist basamagi (3] ) deklare et emridir. Bundan sonra ortagi zorunlu olarak 3] der.

3! Y Zorunlu role deklaresidir.
38  » §‘danuzun try; eger § ‘dan 3 kaybin yoksa zon oynamak istiyorum veya silem
arastirmasi yapmak istiyorum demektir.
» * ‘den uzun try...
» | ‘den uzun try...

3

3

T » >

o

24  » Uzun try yapma hazirligi, role deklaresidir.
2NT Y Zorunlu rdle deklaresidir.

3] » | ‘denuzuntry...

38  » §‘danuzuntry...
3" » #‘denuzun try...

la > 24

3} , 38, 3" » Okunan renklerde kisalik var. Kisa trial-bid. Eger buralarda puanlarin yoksa
en az zon oynayalim diyen (davet” ) el.

?

2NT  » & den kisa trial-bid...
3} , 38 » Okunan renklerden kisa trial-bid...

| REVERSE DRURY:

Siz RAKIP  ORTAK RAKIP

PAS PAS la PAS

2 & Drury; 3" Kart fit ve maximum pas eli.
?
26 » Zayif agis, zon gormeyen el.
28 » Acarel.

2" » Acarelved’ " .
3x » 17" OP ve 4" x rengi.

17
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»1IMGNOR ACI gLARI MI Z <

Minér agislarimiz en az 3 Karttir.
ACICI CEVAPCI

1 » 1" Y 57 ve5 OPveya4li” ve5~10 OP.

1 » 14 Y 5'ave5" OPveya4’liia ve5~10 OP.

1 » ANT Y 8~100OP (4’lii major yok, 4’1i§ olabilir).

1 » 2! Y Inverted minor. 57} ve 12% OP (4°lii Major yok).

1 » 28 Y Criss Cross Raise 5™ ve 9~11 OP (4’lii Major yok).
1 » 2" Y 5’liave4™ .5/6~9 OP. (Umjoodoo)

1 » 2 & Y 5liaved™ .10~12 OP. (Umjoodoo)

1 » 2NT Y 11~12 OP davet eli (4’lii major yok).

1 » 3 Y Inverted minor. 577 ve 0~8 OP (4’lii Major yok).

1 » 3NT Y 13~15 OP (4’lii major yok).

14 » 18 Y Walsh. Yukaridaki konusmalarin yapilamadig eller icin verilen

deklaredir (Alert! Karo 4’den az olabilir. 4’1t Major/ler olabilir, varsa
11" puan vardr).
Ortagin 1] agisina INT cevabimiz (6~10 degil) 8~100P olacaktir. Bu nedenle; 6/7 puan,
4’1t ve 4333 dagilim ile 3°’1ii § olmasina ragmen 18 cevabi verecegiz. Agicidan gelecek
INT’ye de pas diyecegiz. Karo 4’den az olabileceginden alert! edilmelidir.
ACICI CEVAPCI
1y 15 » Genellikle role deklaredir...
1" /1 ¥ Acicinin 1Majér rebidi, ya 4441 dagilim ya da 5} ile 4’1i Major gosterir.
INT Y ?
PASP 6~7 OP oynamaya. 4/5 major yok.
21 » Davet eli var ve en az bir majoriin 4’1t oldugunu
garanti eder. Aciciya 4’1l major sorar.
28 » Oynamaya.
2"/ 2 & WP 13" OP zon forsingi. 4’lii major ve 4°§ .

ACICI CEVAPCI
1! /18 INT
f)

2NT» 15~17 OP ve diger mindr singleton, dengesiz.
3NT» 18~19 OP ve dengeli.

ACIl ClI CEVAPCI

1 > la

2 & > 4°1ii  fiti, acar el (12~14 OP) ve dengeli.

3 e > 4°1i » fiti, agar el (12~14 OP) ve bir kisalik.

48 4 » 4’li & fiti, medium el (15~17 OP) ve okunan renk kisa splinters.

4 & P 4’10 # fiti, kuvvetli el ve bir kisalik (XXXX, XX, X, XXXXXX gibi).

2NT » 18~190P ve dengeli ellerle mecburi deklare. (Cevapginin rengine tutus olsa
dahi dengeli ellerle zorunlu deklaredir.)

ACIl ClI CEVAPCI

L » 1a

34 P> 4’li & fiti ve 12~14 OP ve bir kisalik (veya 16~17 OP dengeli).
3NT Y Bir iist basamak kisalik sorusu.

48 4" » Okunan renk kisa ve 12~14 OP.

44 P Koza doniis kisalik yok, 16~17 OP dengeli.
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ACIl ClI CEVAPCI

15 » 1

37 P 4lu" fiti ve 12~14 OP ve bir kisalik (veya 16~17 OP dengeli).
34 Y Bir iist basamak kisalik sorusu.

3NT > (#) kisa.

4 »(} ) kisa.

4" » Koza doniis kisalik yok, 16~17 OP dengeli.

ACIl CI CEVAPCI
1 » 1a
2NT » 18~190P ve dengeli ellerle mecburi deklare. (Cevapg¢inin rengine tutus olsa dahi
dengeli ellerle zorunlu deklaredir.)
3] » Stayman.
38 » Jacoby (" ’e)S’lieve5'li T .
3" » Jacoby (#’¢) transfer. (Kendi rengine transfer ediyor. Zon
tercihi)
34 » Sign-Off, 5’li &. (Ortak ben zar zor 1pik demistim. Zayif el)

ACICI CEVAPCI
18 Y 1 e
2NT Y 18~190P...
3] » Stayman.

38Y 4’lii major yok. ?
3" » Smolen. 5’lieved’li " .

ACI ClI CEVAPCI
4 1e
2NT Y 18~190P...
3" »Jacoby (#’e) Transfer. (Kendi rengine transfer ediyor. Zon
tercihi)
34 Y 3’lii & fiti (transferi ald1).
3NT Y 2°li # fiti (transferi kirdr).
46 Y 4l o fiti var, kisalik yok.

NOT: Bizim sistemimizde; agicinin 2NT ile oyun agisinda veya rebidinde kuvvet bildiren
(2trefli, 2karo multi gibi agislardan sonra) 2NT dengeli deklaresinden sonraki tiim sekanslarda
3seviyesindeki transferleri almas1 3" kart demektir. Bu nedenle, ¢ok zayif ellerle transfer yapip
sonra pas gecebilecegimiz ellerle transfer yapmayip pas geciyoruz.

ml min&r Map 6r UMJIOODOO:

ACICI CEVAPCI
1. I1mi nY6r 20 » 5liaved™ .5/6~9 OP. (Umjoodoo)

2.1 mi nYor 2 & P 5liaved™ . 10~12 OP. (Umjoodoo)
Bu sekanslar boyle oynadigimizdan, asagidaki;

3.1 mi mr 1e

Bir sey P 2 Y Sekansini yukaridakilere bagh olarak 5’lis ,4™ ve 13"
puan ile zon forsingi olarak oynuyoruz.
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ACICI CEVAPCI
1 mimor 2Maj 6r UMJOODOO:
2NT» Buradaki 2NT, cevapegidan el tarifi ister ve cevapei elini asagidaki gibi tarif eder.

?

3! Y Minimum el ve 5’li# ve 4’lii " . (minorler 54 dagilim
gosterir)

38 Y Maksimum el ve 5°li# ve 4’lii " . (mindrler 54 dagilim
gosterir)

3" Y Minimumel ve 5’li# ve 5’li * . (majorler 5-5 dagilim
gosterir)

3 & Y Maksimumel ve 5’li# ve 5°1i " . (majorler 5-5 dagilim
gosterir)

NOT: Biz Umjoodoo oynadigimizdan, minér agislarinda umjoodoo ile ¢akisan biitiin
sekanslarda oncelikle umjoodoo uyguluyoruz.

m Two Way GNVERTED MGNOR:

ACICI CEVAPCI

1Y 2! » Direkt tutus, 5" kart ! tutusu ve 12* OP.

158 Y 2§ » Direkt tutus, 5" kart & tutusu ve 12" OP.
1y 3! » Sigramali tutus, 5" Kart | tutusu ile 0~8 OP.
18 Y 38 » Sigramali tutus, 5* kart § tutusu ile 0~8 OP.
1y 28 » Sigramali ters minor 5*) ve 9~11 OP.

15 Y 3l » Sigramali ters minor 5° § ve 9~11 OP.
ACICI CEVAPCI

1 21 12* OP,

)

2NT Y 12~14 dengeli minimum el.

3l Y 12~14 dengesiz minimum el.

2§ ,2" ,2 & Acicini, renkleri basitce ekonomik olarak sdylemesi bu renklerde stoper ve
15" puan gosterir. (Renklerin bu seviyenin iizerinde gdsterilmesi ise okunan renkte kisalik
gosterir. Cevapgt i¢in de ayn1t mantik uygulanir.) Cevapginin 4’lii majorii olmadigi
bilindigine gore, okunan majoriin 4’1 olmasi sart degildir ve 3NT i¢in stoper gostermektedir.
Stoperler sirasi ile gosterilecektir. Gegilen renkte stoper yok demektir. Minor bir renkte tutus
varken, oynanacak kontratin 3NT olmasina gayret edilir. 5 mindr ise stoper olmamasi
durumunda tercih edilmelidir.

38,3 ,3 & 15" OP ve okunan renk tek veya sikan.

3NT Y 18~19 dengeli el.

4 Y Kuvvetli inverted minérden sonra RKCB’dir. (minér wood) ! iizerinden key
kart sorusu. Cevaplar 03—-14.
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m TwoWay CHECK-BACK STAYMAN (i ki vyonl i

ACICI CEVAPCI
18 Y 1"
INT: 12~14 OP dengeli.

PAS » INT’ye oynamak isteyen el.

2" » Oynamaya, 5-6 karth zayif = ’ler.

24 » 5-4veya6-5 " /ailereverse eli.

2NT » 4’li" ve 11-12 OP ile davet eli.

3 » 51" ve5"! ilezon forsingi.

38 » 5’1" ve5' § ile zon forsingi.

3" » 6 karten az yari kapali * ile zon forsingi.

3NT » 4’li" ile Sign off. Oynamaya.

34 » Splinter. 6 kart™ ve kisa #. Renk kapali degil.

41 » Splinter...

A4S » Splinter...

4" » Sign off. Oynamaya.

28 » TWCBS.DigerZ ON F OR Selle ifade eder ve el tarifi

sorusudur.

2| » TWCBS. T U m D A ¥llErihi ifade etmek igin kullanilir ve
28 ’ya roledir. Ancak, davet elinden daha az bir elle minérlerden; 28 ’ya veya 3] ‘ye part
skor oynamak isteyen sign off eli de olabilir.

ACICI CEVAPCI
5 » 1e
INT P (12~14 dengeli)
28 Y CBS, 3°lii fit sorusu ve zon forsingi el gosterir.
5
2" » L7 var. 3’1u 4 fiti olabilir.
264 P> 3l fiti var.
2NT > 4’li” yok. 3’li  fiti de yok.

ACICI CEVAPCI
15 Y 1"
ANTY (12~14 dengeli)
2l » CBS. (25 ‘yatransfer.)
28 Y Agicinin baska bir konusma segenegi yoktur. 28 demek zorundadir. Bundan sonra
cevapci elini tarif edecektir:
?
PAS » 2§ ‘ya oynamak i¢in zayif el.
2" » 5’li" daveteli.
264  » 5’li" ve 4’lue davet eli.
2NT » 4’1i" ve5" | ile davet eli.
3] » Oynamak i¢in zayif el.
38 » 410" ve5'S ile davet eli.
3" » 6kart” iledaveteli.
3NT » 6’l1 kapal1 * ’ler ile davet.

21




»1 RENK ACI gl MMUPARAIKKE TGGGNDE
KOMPETGTGF Davw«ani Gl ari1 mi z

Bizim mindr aci Gi mi za;

U Rakibin renkle araya girmesinden sonra two way inverted minér ve umjoodoo devre
disidir. (Ancak bizim 1trefl agisimiza rakip 1karo ile araya girmisse, Umjoodoo rakip
araya girmemis gibi devam eder.)

Rakibin DBL ile araya girmesinden sonra ise devrededir.
Bizim majoér aci1t GI mi za,;

U Rakibin renkle araya girmesinden sonra (splinter hari¢) Bergen, Jacoby2NT, Ters
major konvansiyonlart devre disidir.

Rakibin DBL ile araya girmesinden sonra ise splinter, Bergen, Ters major devrededir
ve transferli konugsmalarimiz baslar. 2NT Jacoby degildir. INT, Forsing Sanzatu
degildir.

ml) RAKGBGN RENK OVERCALL'una Cevapcir
ORTAK RAKIP Siz
1 1a ?
INT » 8~10 puan, rakip renk keserli ve tutus yok. Forsing NT degildir.
2NT » 11~12 puan, rakip renk keserli ve tutus yok. Jacoby2NT degildir.
3NT P 13~15 puan, rakip renk keserli ve tutus yok.
2" » 6~10 puan basit destek. Rakibi duymamis gibi davraniyoruz.

3" » Blokatif. Rakibi duymamis gibi davraniyoruz.

4" Blokatif. Rakibi duymamisg gibi davraniyoruz.

24 P Cue-bid; fit var, zon forsingi ve dengeli el gosterir.

34 » Splinter; fit var, zon forsingi ve okunan renk tek/sikan. (Rakibin

renkle overcall’indan sonra splinteri sadece rakip renkte sigrama ile
yaptyoruz.)
21,28 » 11" puan ve 6 veya kaliteli 5°1i renk.
4, 45 » Splinter degildir. 5°li renk gosterir. (Rakibin renkle overcall’indan
sonra splinteri sadece rakip renkte sigrama ile yapiyoruz.)
DBL » Negatiftir.
PASS P Yukaridaki konusmalarin (DBL dahil) hi¢birine uygun olmayan el
gosterir. Ancak, mutlaka zayif el anlaminda degildir. Ortagin rengine tutusu
olmayan ve rakip renginde uzunlugu olup da konusamayan (trap pass) el olabilir.

NEGAT GF K Q Rakibirfovercall’indan sonra cevapginin 1 seviyesinde gosterecegi
majoriin 5* kart olmayacag tek durum sudur:

ACICI RAKIP  CEVAPCI

1! 18 DBL »4—4 major, 6° puan.

Cevapge1, 5—4 majorii varken NegX yerine uzun olan majoriiyle, 5—5 majorler ile 14 (biiyiik
olan) diyerek konugmaya baglamalidir.

ACICI RAKIP  CEVAPCI

18 2| DBL »Majorlerden en az biri 4°1ii, 8" puan.

Ancak, cevapgida major renk 4 karttan daha fazla olabilir. Ciinkii cevapginin 2] {izerine
majoriinii sdylemek igin 2° veya 24 demesi gerekmektedir. Bu 11" puan (bazen 6’11 renk ve
10") gostereceginden, bundan daha az puanla cevape1, uzun rengini direkt sdyleyemeyecek
ve negatif dbl’dan gegerek, ikinci konusmasinda rengini gosterecektir.
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ACICI  RAKIP  CEVAPCI
1 28 DBL » 4’liis, 8" puan.
Cevapgida 5 4 ve 6-10 puan da olabilir. 11" puan ve 574 ile NegX atmadan 24 diyecektir.

ACICI  RAKIP  CEVAPCI

1 la DBL » minorler.

Cevape1 minorlerden birinde 4kart1 varken de NegX atabilir. Ancak bu durumda # stoperi
yoktur. Sadece bir mindrde 4kart1 var ve # stoperi de varken cevapginin INT demesi daha
uygun olacaktir.

ACICI  RAKIP  CEVAPCI

1! 18 ?
1" » 4" Kart.
1a > 4" Kart.

DBL P 4-4 majérler.

Cevapgi, nadiren de olsa konusulmayan 4kart major renk yokken NegX atabilir. Ancak, agict
bu sekilde diistinmez. Ag¢ict her zaman, cevapg¢inin konusulmamis major renkte 4karti
oldugunu diistinerek konusmasini yapar. 4 kart majorii yokken NegX atan cevapgi, ikinci
konugmasinda majoriiniin olmadigini, uzun bir rengi oldugunu ve 2 seviyesinde konusacak
giicli olmadigi i¢in NegX attigini bildirecektir.

ACICI RAKiP CEVAPCI

18 1 DBL P Negatif.

14 » 4karte fiti. 2] » 4 kart # yok, uzun | , 6-10 puan.

Negatif kontur atan cevapei, ikinci konugmasinda yeni bir renk sdylerse bu renk uzundur ve
6—10 puan gosterir. Ciinkii cevapcida 117 puan ve 5* renk olsaydi, NegX atmadan
2seviyesinde rengini soyleyerek cevap verirdi.

ACICI RAKIP1 CEVAPCI RAKIP2
1! 14 DBL (NegX, 8%) 3e
PAS PAS DBL (Re-NegX, 12%)

o CEVAPCI NIN NEGATGF KONTURUNA ACICININ REB
Acic, MGNGMUdla(12-14)en duGuk sevi yedmyapnakrikipel konu
renkte stoperle, en diisiik seviyede NT diyecektir. Cevap¢inin rengine fiti varken basitge

tutacaktir.

ACICI RAKIP CEVAPCI
18 1 DBL P 4’lis, 6° OP. NEGATIF.
?

1l P 4karte tutusu, minimum.

INT P> 4karts tutusu yok, minimum. =~ Stoperi.

2, P dkart| .

28 P Yukaridakilerin olmadigi el veya 6’11§ .

264 P 12-14 OP, 4’1ii # fiti ve herhangi bir renkte kisalik.
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Acict ME D G UaMsla (15-17) bir seviyesigrayarak ekstra giiciinii gdsterecektir.

ACICI RAKIP CEVAPCI
18 2! DBL » 8" puan.
?

2° P 4kart” , 12-14.
3" » dkart” , 15-17.
2NT P 12-14 4kart major yok. | stoperi var.

28 P Yukaridaki cevaplar igin uygun el yok veya 6’118 .
38  » Tutus yok, 6'S.

Acict MA K S G M ldgMla (18") cue-bid ederek (rakip rengi basitge soylemek), maksimum
oldugunu belirtecektir. Agici, cue-bid’den sonraki konusmasinda kontratin belirlenmesine
calisacaktir.

ACICI RAKIP CEVAPCI

1§ 2! DBL » 8" puan.

3] » 187, 4kart majér olmayabilir.

ACICI RAKIP1 CEVAPCI RAKIP2
1 le DBL 24

DBL » kuvvetli dengeli, 4kart”™ yok, stoper yok.

o) RAKGBGN BASGT RENK OVERCALL'undan sonra A
Cevakgnuatsm ndan Sonr a

ACICI RAKIP1 CEVAPCI RAKIP2

18 PAS i 1e

o

Agict, rakip konugsmadiginda tutusunu nasil gosterecekse ayni sekilde gosteriyor.
ACICI RAKIP CEVAPCI RAKIP

18 PAS i 1e

3 e

Splinter.

ACICI RAKIP CEVAPCI RAKIP

18 PAS T 2|

28

Acici 6 kart karo gostermektedir. Minimum olabilir.

ACICI RAKIP CEVAPCI RAKIP

18 PAS T 1e

2 &

Cue bid; ortagin rengine tutus, zon forsingi ve dengeli el gdsterir.
ACICI RAKIP CEVAPCI RAKIP

1 PAS 1 1e

INT

Acict, 12 puan dengeli bir elle konusmak zorunda degildir. 14 puanla (veya iyi 13) ve rakip
renkte stoper varken INT diyebilir.
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ACICI RAKIP CEVAPCI RAKIP

1 PAS T 1le

DBL

Support DBL’dir. Cevapg¢inin majdriine 3’li fiti vardir ya da giiglii eli vardir.

Support DBL & Re-DBL: Cevapg¢inin majoriine 3’li fit gosterir. Ortagin majoriinii 4’li
tutuyorsaniz dogrudan destek verirsiniz. Sistem, rakibin 2° overcall’ina kadar gegerlidir.

Bagka bir anlatimla; sizin Dbl/Re-Dbl’1n1zdan sonra, ortaginiz majoriine 2 seviyesinde
donebiliyorsa Dbl/ReDbl’1niz SUPPORT tur.

Cev a pRad 1 n d a n: C&apginim pas’indan sonra yapilan overcall {izerine, agici,
dagilimsal ellerle ve gii¢ varken bir kere daha konusabilir. Dengeli minimum ellerle agici,
ucuzca sOylenecek bir rengi varken bile konugmamalidir.

ACICI RAKIP CEVAPCI RAKIP
1! PAS PAS 1 e
ANT

Cevapgiin PAS’indan sonra yapilan overcall iizerine agicinin INT deklaresi 18-19 HCP ve
dengeli el gosterir.

ACICI RAKIP CEVAPCI RAKIP
1! 1 e PAS PAS
ANT

Rakibin araya girmesinden sonraki cevapginin PAS’indan sonra da agicinin INT deklaresi
18-19 HCP ve dengeli el gosterir.

Cevapeimin PAS’indan sonra yapilan overcall lizerine agicinin konturu, kuvvetli bir el ile
take-out’dur. Kendisi bir renk sdyleyecek durumda olmadiginda, 17" puanli, rakip rengin
kisa oldugu ve diger 3 renge de fitinin bulundugu durumlarda agici, kontur diyerek
cevapeinin bir renk segmesini isteyebilir. Asagidaki 6rneklerdeki KONTUR; kuvvetli ellerle
Take-Out’tur.

ACICI RAKIP CEVAPCI RAKIP
18 PAS PAS 1 e
DBL

ACICI RAKIP CEVAPCI RAKIP
18 PAS PAS 2 &
DBL

ACICI RAKIP CEVAPCI RAKIP
1! 1 e PAS 2 &
DBL

m 2) RAKGBGEMNONAKR Q@aapcinin Davrani C

Bizim 1 renk agisimiza rakibin apel konturu ile araya girmesinden sonraki davranislarimiz,
acls rengimizin mindr veya major olusuna gore farklilik gostermektedir.
0 1Mi nAg¢g 1 GaRakimn Apel Konturundan SonraCev apgi1 Davr:ani Gl ar
S UR K ON T. Cefapcinin Re-Dbl’1 ceza konturu baslangicidir ve 10* puan
gostermektedir. Ortakliktan siras1 gelen oyuncu, rakibin sdyledigi renkleri 4* kart ile
konturlayarak batirmaya ¢alisacaktir. Oyunculardan birisi rakibin kagtig1 renk elinde 4" kart
degilken pas diyerek, ortaginin konturlamasina firsat tanryacaktir. Son oyuncu 4" Kart ile
kontur diyecek, 4" kart yokken pas demiyerek elini anlatmaya baslayacaktir.
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ACICI RAKIP CEVAPCI aAJ52

18 DBL Re-DBL» 10" ceza vyKQS8 2
¢ 62
&J82

Cevapeinin rdbl’1 ceza baslatmistir. Rakiplerin kactigi renklerden elinde 4* Kart olan oyuncu
dbl diyecektir.

ACICI RAKiP CEVAPCI 4 K52 RAKIJP
18 DBL Re-DBL» 10" v KQJ 81a
Pas Pas INT ¢ Q86 2

&8 2

Acic1 14°e 4’1 piki olmadigindan ceza konturu atamamistir. Cevape1 da ayni sekilde kontur
atamamistir ancak cevapginin Pas gegme hakki yoktur. Ciinkii agici, rakibin 14ini
konturlayamadigi igin Pas gegmis ve cevapgi konturlayabilir diisiincesiyle kendisine firsat
tanmmmustir. Cevapg1 Kontur atamiyorsa bile konusmak zorundadir. Cevapgi Siirkontur ile 10*
gostermisti. Simdi INT diyerek stirkontur’unun minimum (11-12) oldugunu gdstermistir.
SANZATU : Rakibin take-out dbl’indan sonra NT cinsinden cevap veren ellerde,
konusulmayan majérde 4 kart olamaz. Aksi halde cevapgi, INT cevap vermeden once, 4"
kart major rengini gostererek major fiti arayisini baslatmalidir.

INT »  8-10,

2NT » 11-12

3NT » 13-15

0t 1 Major Ac¢ci1 Gimiza Rakibin Apel Konturunda
Cevapeinin (INT ile 2° arasindaki) konusmalari transferlidir.
Transferlerimiz 8~10 OP’lik el gosterir. Jacoby2NT harig¢ diger 4°lii major tutuslarimiz
devrededir.

INT » 2| ’ye transfer.

2| » 2S5 ’ya transfer.

28 » 2" ’etransfer.

2 > 2 & transfer.

& Natiireldir, transfer olarak kullanilmiyor.

Siz RAKIP ORTAK RAKIP
- - 1a (Major) DBL

"

INT » 8~10OPile| ‘ye transfer. 5°1i} , 3’1i fit de olabilir.

2, P 8~10OP ile § ‘ya transfer. 5’1i§ , 3’1i fit de olabilir.

25 P 8~100Pile " ‘e transfer. 5’li" , 3’li fit de olabilir.

2" P 8~10 OP ile #’¢c transferdir. Ancak, kozumuz # oldugundan 5°1i yan rengi olmayan
basit tutusun 1yisini, 8~10 OP’lik fit gosterir.

2 & P 5~7 0P ile 3’ fit gosteren basit tutusun kotisii.

2NT » 3°lii fit var ve 11" OP. (Jacoby2NT degildir).

3] P Bergen (sistem on).

38 P Bergen (sistem on).

3" P Ters major (sistem on).

3 & P Blokatif (sistem on).

3NT P Oynamak igin.

41 48,4 » Splinters (sistem on).

4 « P Blokatif (sistem on).
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RE-DBL P 10" puanla genellikle rakibin vaat ettigi renge/renklere ceza amaghidir ve
genellikle tutus da yoktur. Cevapginin rdbl’1 ceza baslatmistir. Rakiplerin kagtigi renklerden
elinde 4" kart olan oyuncu dbl diyecektir.

Rakibin bir renk acisina ortagimiz 1Major deklare ederek araya girdiginde; ortagimizin bu
araya girisine (cevapgi-rakip) negatif kontur atmis ise, bundan sonraki bizim cevaplarimiz
yukaridaki mantikla ayn1 olarak transferlidir.

m3) RAKGBGN 1NT OVERCALL’ una Cevapc¢lni
Rakibin 1INT O&€rcal IKonmnnarDblBaGl angitci dir):
Rakibin INT overcall’u iizerine atilan kontur negatif degildir, cezadir. 10" puan

gostermektedir. Cevapg1 10" puanli biitiin elleriyle INT overcall’una DBL diyecektir.

Agicinin pas demesi beklenmektedir. Rakip 15—18 puanlik bir giigle tek elden 1NT yapmaya

calisacaktir.

Raki bin 1NT Overcall’> 1 ndan Sonra Yeni Renk S
Ortak oyun actiktan sonra rakibin INT overcall’u, 15—18 puan ve agicinin renginde

stoper(ler) gosteriyor. Rakibin INT overcall’undan sonra zon oynayabilecegimiz ellerin

gelme frekansi son derece diisiiktiir. 10" puanli her elle cevapg1 DBL diyeceginden, yeni renk

sdylemek maksimum 9 puandir. Bu nedenle, INT overcall’u iizerine yeni renk, 6" kart zayi1f

ellerle oynamak icin sdylenecektir.

m4) RAKGP GKG RBGREK GVERGHLLTU GI NDA
DAVRANI gLARI MI Z:

Siz ORTAK RAKIP
-- 1a 2NT (mindrler)
"
DBL » Ceza konturu baglangici. Rakip renklerinden en az birinde uzunluk.
3 » Kiiciik rengi cue bid; 5* ¥ ve zon forsingi, serbest renk.
38 * » Biiyiik rengi cue bid; ortagin # rengine tutus ve davet”
3 * » Natiirel serbest renk; 6° ¥ ve 7-10.
*Unusual versus Unusual
3e » Acicinin rengini yiikseltmek, basit tutus 7-10.
3NT » Mindrlerde stoper ve zon giicii.

4 48 » Splinter; ortagin # rengine tutus ve silem ilgisi.

| DGGER KOMPETGTGF KONUgMALARI MI Z:

n 1) RAKGPLER KONUgGTUKTAN SONRA 3NT GCGN ST
Eger rakiplerin bir tek rengi varsa, bu rengi cue bid ederek stoper sorabiliriz.

ACICI RAKIP  CEVAPCI RAKIP

() 1e DBL PAS

2 & PAS 2 4

Cevapc1 2 #ue bid ederek zon giiciline sahip olduklarini belli etti. Rakip rengi cue bid ederek

stoper sormaktadir. Agict stoper varsa NT cinsinden konusacaktir.

ACICI RAKIP  CEVAPCI RAKIP

1" 2 & 28 PAS

2 & PAS 3 &

Cevape1 rakip rengi cue bid ederek stoper soruyor. Ortaklik zon forsingi durumdayken, zon
deklare etmeden tutus yapmak silem ilgisi gostereceginden, yukaridaki 6rnekte cevap¢inin
tutus konusmalar1 zaten forsingtir. Cevapginin kuvvet gostermek i¢in cue bid etmeye ihtiyact
yoktur. Be nedenle, cevapei tutus olmadigini ve 3NT oynamak i¢in rakip renkte stoper
aradigini soylemektedir.
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Rakiplerin iki rengi varsa, cuebido r enkt e stoper go6sterir ve d
ACICI  RAKIiP  CEVAPCI RAKIP

le 1le 2 % A

2 &

Agici rakip rengi cue bid ederek zon oynamak i¢in yeterli giice sahip oldugunu belli etmistir.

Agici # renginde stoperi oldugunu gosteriyor ve ~ renginde stoperle cevapginin NT

cinsinden konusmasini istiyor.

m  K@jpetisyondaCEZA KONTURLARI Uygul amal ar i1 mi z:

1-) Direkt konturcez ad 1 r .
Zon forsingi durumdayken, rakip rengin lizerindeki oyuncunun attig1 kontur cezadir. Zon
forsing durumda degilken atilan kontur, Maksimal kontur olup, ekstra gii¢ var anlamindadir.

ACICI RAKIP  CEVAPCI RAKIP

1" 1e 28 2 &

DBL
Cevapcinin 2/1 cevabindan sonra, ortaklik zon forsing durumda oldugundan, agicinin
konturu, 4kart & ile cezadir. Her ne kadar rakibin 2 seviyesinde tutustugu ve 8 kart fitleri
bilinen durumda konturun ceza olmadigini séylemis olsak da, zon forsing durumu bunu ceza
oynamamizi anlamli kiliyor. Acici, karo tutusu olmayan ve rakip renkte iyi 4 kart kozla ceza
konturu atabilir. Zon forsingi durumda olmamiz agicinin, >’gli¢ var’’ bilgisi vermesine gerek
birakmamustir.

ACICI RAKIP  CEVAPCI RAKIP
- - PAS PAS
1 2 % 2 & 3%
DBL
Ucgiinciiden agislarimiz, oyun agardan az olabileceginden, agicinin kuvvet var demesine gerek
vardir. Ancak bu kontur cezadir. Ciinkii, agicinin elinin giiciinii ve dagilimini anlatmasina hig
bir engel yok. Agici rahatga 35, 3", 3 a/e 3NT konusmalarindan birini yaparak konusmaya
kaldig1 yerden devam edebilirdi. Kontur ile anlatmak isteyecegi bir sey olmadigina gore
cezadir. (Support DBL degildir. Cevapg1 majoriine 3 seviyesinde donebiliyor.)

ACICI RAKIP  CEVAPCI RAKIP
- - PAS PAS
1 PAS 2 & 2 &
DBL
Maksimal. Agici, Drury tlizerine kuvvetini gostermek i¢in konturu kullanacaktir. Bu durumda
acicida normal oyun agacak bir el vardir. Daha fazlasi ile agict zonu deklare edebilecegi gibi,
sistemdeki konusmalarina, rakibin konusmasindan etkilenmeden devam edebilir.

2) 2 seviyesindeki konturlar Take Out, 3 sev
ACICI RAKIP CEVAPCI RAKIP

1" 1e PAS 2 &

DBL

Take out. Acici giiclii bir ele sahip ve pik kisa.

ACICI RAKIP  CEVAPCI RAKIP
1 1e PAS 3 e
DBL
Cezadir. Pas diyen bir cevapgt ile agicinin zon seviyesi i¢in konugsmaya ¢aligmasi
beklenemez. Acici giiglii bir elle kontur diyor.
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3) Usten atilan kontur ceza, alttan ati1l an
Overcall yapan oyuncunun tistiindeki ele sahip oyuncu tarafindan atilan kontur cezadir.
Cevapci 1 seviyesinde cevap verdikten sonra puan giicii belli olmadigindan ve major fiti
arayisi sonu¢lanmadigindan, alttan atilan kontur take out’tur. Diger durumlarda 2 ve tlizeri
seviyelerde atilan kontur ise acici ile birlikte hareket etmeyi isteyen kooperatif konturdur.
ACICI RAKIP  CEVAPCI RAKIP
1 PAS 28 2 &
DBL
Cezadir. Overcall yapan rakibin iistiindeki elden kontur denmektedir.
4-) ACICI RAKIiP  CEVAPCI RAKIP
1" 1le PAS 2 4
PAS PAS DBL
Her zaman ol dugu gi bi """ Pas ve sonra DBL'’
5) Bizkozrengimizibul up | i mite ol duktan sonr a, [ i mi e
konturl ar ceza, diger oyuncunun attigr kontu
ACICI  RAKIP  CEVAPCI RAKIP
1 1le z2 2 &
3 3 e DBL

Ceza. Cevapgi limite oldugundan, konturunun bagka bir anlam1 olamaz.

6-) INT' d aanraki konturlar
ACICI RAKIP  CEVAPCI RAKIP
1 PAS INT 2 &
DBL
Cezadir. Agicinin ekstra giig gdstermek i¢in konusma problemi yok.

ACICI RAKIP  CEVAPCI RAKIP

1" PAS INT 2 %
PAS PAS DBL
Cezadr.

ACICI RAKIP  CEVAPCI RAKIP
1" INT DBL
Rakibin INT overcall’u iizerine atilan kontur negatif degildir, cezadir. 10* puan
gostermektedir. Cevaper 107 puanl biitiin elleriyle INT overcall’una DBL diyecektir.
Agicinin pas demesi beklenmektedir. Rakip 1518 puanlik bir giigle tek elden INT yapmaya
caligsacaktir.

7)) Preemptive ac¢ci Gtan sonra konturlar
ACICI RAKIiP  CEVAPCI RAKIP
2 2 & DBL
Acict Preemptive agis yapmigsa Trappass olmaz. Partneri preemptive agis yapanin cevapgisi,
rakibi cezalandirmak istiyorsa kontr atar. Ciinkii Preemptive agislardan sonra Negatif Kontr
olmaz

8-) Take-out konturundan sonra

ACICI RAKIP  CEVAPCI

18 DBL Re-DBL » 10" ceza

Cevapginin rdbl’1 ceza baslatmistir. Rakiplerin kactig1 renklerden elinde 4" kart olan oyuncu
dbl diyecektir.
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9) Rakip iKki renkli el go6ébsteren overcall yap
Rakip iki renkli el gostermek i¢in Michael’s Cue Bid veya Unusual2NT ile araya girmisse

cevapeinin konturu, rakip renklerden biri i¢in ceza eli oldugunu gosterir. Cevapginin ceza

konturu baslangicindan sonra ortaklik olarak konusma siras1 gelen oyuncu, rakibin sdyledigi

renkte 4" kartla DBL diyerek cezay1 saglayacaktir.

GK i renkli overcall dan sdmra cevapc¢cinin DBL
ACICI  RAKIP  CEVAPCI a A2
18 28 DBL P Ceza baglangici vyKQT8

¢ Q6 2

#9872

Rakip majorleri gostermistir. Cevapginin konturu, majorlerden birine ceza konturu atacagini
gostermektedir. Bundan sonra konusma sirasi kendisine gelen oyuncu, rakibin kagtigi renkte
4" kartla DBL diyerek ceza konturu atacaktir. Kendisi 4* kart1 olmadigindan DBL
atamiyorsa, pass diyerek ortagina ceza konturu atmasi i¢in firsat taniyacaktir. Kendisine ceza
konturu i¢in firsat taninan oyuncu da kagilan renge kontur atamiyorsa, pass demiyecek ve
elinin durumuna uygun bir konugma yapacaktir.

ACICI  RAKIP CEVAPCI « A2  RAKIP

18 28 DBL vKQT 8 24
PASS PASS 2NT ¢ Q6 2
#9872

Acict 241 konturlayamamis ve cevapgiya firsat tammmistir. Cevapet da
konturlayamamaktadir. Ancak pas demiyecek ve pik stoperi ile 2NT diyecektir.

»2 SEVGYESGNDE KUVVETLG ve<4ZAYI F

| 2 TREFL (kuvvetli) ACI glIMI Z:

2| ile oyun agiglarimiz:

1. 22" onér puani olan eller.

2. Koz majorse (6 kaliteli renk) en az 9 16ve, 17" ondr puan ve yanda en az iki defans
16vesi olan eller. Koz mindrse en az 10 16ve, 18" ondr puan ve yanda en az iki defans
16vesi olan eller.

o AKQJ 972

vy 63
¢ -
& AK72

Tamamen kapali pikler. 9 16ve alicili ve 17 OP bir el. Bu elle konvansiyonel 2| agip
gelen cevaba 3 rebid ediyoruz.

3. 8-8,5 Iove alicili ve Namyats agisina uygun olmayan tam kapali majorii olan ellerle
de acabiliyoruz. (Namyats boliimiine bakiniz.)

e 6

v AKQJT764
¢ JT6

& 4

8 16ve alicili tam kapali korler. Bu elle konvansiyonel 2] acip gelen cevaba 4
rebid ediyoruz.

4. Yukaridakilerin disinda, 1 seviyesinde oyun agtigimizda ortagin pas gegmesinden
korktugumuz, baska bir deyisle; ortagin ¢ok az bir yardimi ile bile kendi bagina zon
yapabilecek ellerle agabiliyoruz.
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2l Ac1 Ga Qenviazp:l ar ‘

21 Tref | 2a'cmeGatifod ar ak yokue | | an i

2" Y NE GAT (ERaz; 1As veya 1Rua ya da 2Dam’dan herhangi birisinin olmadig1
elleri ifade eder)

2 4 Y 5 Enaz2 tepe dnorlii iyi korler. (En az; AKxxx, AQxxx, KQJxx gibi...)

2NT Y 5% Enaz 2 tepe 6norlii iyi pikler. (En az; AKxxx, AQxxx, KQJxx gibi...)

3l Y 6'! Enaz?2 tepe 6norlii iyi trefller.

38 Y 6'S Enaz2 tepe dnorlii iyi karolar.

28 Y P OZ GT(Enfz; 1A veya 1K ya da 2Q’dan herhangi birisi var ve yukaridaki

konusmalarin higbirinin yapilamadigi biitiin elleri ifade eder.)

ACIl CI CEVAPCI

2! 2§ : P OZ G Tbekfeme konusmast).

2 & Y 22" OP ve 5'a. Veya 5-4 iki renkli el.

2NT Y 22~24 OP dengeli.

3l Y 22" 0OPve 6" (Kaliteli 5 kart olabilir). Veya 5-4 iki renkli el.

38 Y 22" OPve6'8 (Kaliteli 5 kart olabilir). Veya 54 iki renkli el.

3" Y 177 OP ve 8,5/9 love ile 6" kapal1  ’ler. Ortaga baska renk aramamasini, bu renk
kendisinde sikan olsa bile kozumuzun bu oldugunu ve kendisinde diger renklerden
kontrol varsa en yakin kontrol konusmasini yapmasini ister.

34 Y 17" OP ve 8,5/9 16ve ile 6" kapal1 #’ler. Ortaga baska renk aramamasni. ..

41 Y 18" OP ve 9/10 Iove ile 7°] ’ler. Ortaga baska renk aramamasni. ..

48 Y 18" OP ve 9/10 Iéve ile 77§ ’lar. Ortaga baska renk aramamasini. ..

4" Y 8-8,5 lovelik Namyats agisina uygun olmayan kapali ~ ’ler.

44 Y 8-8,5 lovelik Namyats agisina uygun olmayan kapali #’ler.

2° Y Réle. Ortaktan 2 #demesi istenir. 2 aElini tarif et.

5

2NT » 25~27 OP dengeli.

3} /38 » 17" puanli ve en fazla 3 kayipl iki renkli (en az 5-5) el. Okunan renk ve ~ ’ler.

3 » 22" OPve 5™ . Veya 5-4 iki renkli el. (Direkt 2° cevab1 verebilecek el. Natiirel

2" cevabini konvansiyonel olarak kullandigimizdan, onu buraya aldik.)

34 » 17" puanli ve en fazla 3 kayipl iki renkli (en az 5-5) el. Majérler.

3NT » 17" puanh ve en fazla 3 kayipli iki renkli (en az 5-5) el. Minérler.

41 /45 » 17" puanli ve en fazla 3 kayipl iki renkli (en az 5-5) el. Okunan renk ve #’ler.

Partnerin 2} treff A¢1 Gi na Rakip Araya Girerse:
Rakibin RENKLE araya girisinden sonra Cevapg¢inin tutumu:
U Yeni Renk: Natiirel. Etkilenmemis gibi, 2 tepe onérlii 5/6" Kart.
U Que bid: 8" HCP, 4441 dagilim, overcall yapilan renkte kisalik.
U PASS P OZ G T(Enfz; 1A veya 1K ya da 2Q’dan herhangi birisi var.)
U DBL: NE GA T (Efaz; 1As veya 1Rua ya da 2Dam’dan herhangi birisi yok).
Ancak, genellikle cevapg1 pas diyerek agicinin elini tarif etmesini bekleyecektir.
Rakibin KONTUR ile araya girisinden sonra cevapginin tutumu:
U RDBL: NE GA T (ERaz; 1As veya 1Rua ya da 2Dam’dan herhangi birisi yok).
U PASS P OZ G T(Enfaz; 1A veya 1K ya da 2Q’dan herhangi birisi var.)
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a PUPPET STAYMAN:

Kuvvetli 2} agilislarindan sonraki agicinin 2NT rebidlerinde 5°1i major renk olabileceginden
Puppet staymariters stayman, kuvvetli eli dekleran yapmak i¢in daha uygundur. Burada
2NT deklaresi tizerine cevap¢inin 3] deklaresi agana 5°1i major sorar. Agicida 5 parga major
yok ancak, majorlerden en az biri 4°lii ise artifisyel 3§ ‘yu kullanir.
ACICI CEVAPCI
2| 28
2NT ?

38 P " ‘e Jacoby transfer, 5° " .

3" » a‘c Jacoby transfer, 5° o,

3 & P mindr veya minorler.

3NT » Oynamak i¢in.

3! » Puppet Stayman.
S’lieved’lii” varken cogu kez sorun yaganmaktadir. Bu nedenle biz, yukaridaki
sekanslarda degisiklik yaparak asagidaki sekliyle kullaniyoruz.
ACICI CEVAPCI
2| 28
2NT ?

38 P ‘e Jacoby transfer, 5° " .

3" P a‘c Jacoby transfer, 5" 4.

3 & P 3NT’ya transfer.

SNT » S’liaved’li™ var.

3! » Puppet Stayman.

ACI CI CEVAPCI

2NT 38 » " ‘e JACOBY TRANSFER, 5" " .

3" Y 3 fit var. (transferi aliyoruz)

3NT Y 2l fit var. (3" fit yok transferi kiriyoruz)

NOT: Bizim sistemimizde; agicinin 2NT ile oyun agisinda veya rebidinde kuvvet bildiren
(2trefli, 2karo multi gibi agislardan sonra) 2NT dengeli deklaresinden sonraki tiim sekanslarda
3seviyesindeki transferleri almas1 3" kart demektir. Bu nedenle, ¢ok zayif ellerle transfer yapip
sonra pas gegebilecegimiz ellerle transfer yapmayip pas gegiyoruz.

ACICI CEVAPCI
2NT 3] (Puppet Stayman)
?

38  » (5’1i major yok ancak, en az bir tane 4’1l major var.)
3 » (5’17 var)

34 » (51ie var)

3NT » (4°1i/5°1i major yok. )

Acirct 50 ibimadior minGs e ;

ACICI CEVAPCI
2NT 3] (Puppet Stayman)
?
3 Y 5l var.

?

3 & P Diger major, tutus ve silem ilgisi gostermektedir.
3NT » Tutusamadik, oynamak igin.

41 » Tutusamadik ama 5*] ’ler ile silem istegi.

45 » Tutusamadik ama 5°§ ’lar ile silem istegi.
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Ac 1 c B&caenvg bl mi Gs e

ACICI CEVAPCI
38 Y (5’li majér yok ancak, en az bir tane 4’lii major var.)
?

3" P Ters major 4’1i & var.

3 « » Ters major, 4’li ™ var.

3NT » Oynamak i¢in. 5’li major artyordum.

41 » Majorlerin ikisi de 4’1 ve silem istegi.

45 P Majorlerin ikisi de 4’1i. Silem istegi yok veya ¢ok kuvvetli silem
istegi var.

ACICI CEVAPCI
38 P (5’li major yok ancak, en az bir tane 4’1ii major var.)

3" Y Ters major 4’lii & var.
9

3 & » Fit bulundu. Bende de 4’1ii # var ve sileme yatkin el.

3NT » Tutusamadik, bende 4’1ii ° var.

4 & » Fit bulundu. Bende de 4’1ii # var ancak, elim sileme yatkin degil.
4 » Fit bulundu. Cue bid.

45 » Fit bulundu. Cue bid.

ACICI CEVAPCI
38 P (5’1i major yok ancak, en az bir tane 4’1 major var.)
4l 'Y Majorlerin ikisi de 4’1ii ve silem istegi.
"
48 » Kozumuz =~ ve Key Kart sorusu.
4" p» Kozumuz~ ve sileme yatkin degil.
4ANT» Kozumuz 4 ve Key Kart sorusu.

ACICI CEVAPCI

38 Y (5°li major yok ancak, en az bir tane 4’lii major var.)
45 P Majorlerin ikisi de 4°1ii. Genellikle majoriinii sdyle ve oyna
demektir. Ancak ¢ok kuvvetli silem istegi de olabilir ki bu durumda
Key kartlar1 sorabilir.

m2 SANZATU (kgvMeEI i) ACI

Biz Skart majorle 2NT acis1 yapmadigimizdan, Puppet Stayman degil, diiz stayman
oynuyoruz. (5kart majorle veya 6kart minorle 2NT degil, 2§ multi agis1 yapiyoruz.)
ACI CI CEVAPCI
2NTY 20-21 OP ve dengeli. (5’li major veya 6’11 minor yok.)

3l » Stayman. 4" OP ve 4’lii majér zorunlu.

38 » " ‘e Jacoby transfer. 4" OPve 5" " .

3" P a‘cJacoby transfer. 4" OP ve 5" o,

34 P 3NT’ye transfer.

3NT » 8" OP ve 5 —5& majorler ile silem ilgisi olan el.

41 P Natiirel 6" kartli ve yari kapali | “ler ile silem daveti.

48  » Natiirel 6" kartli ve yar1 kapal1 & ‘lar ile silem daveti.

4" » 5-5 minorler ve  ‘de kisalik. Sileme agik el.

44 P 5-5 minorler ve #°de kisalik. Sileme agik el.

ANT » Kantitatif, 11-12 OP.

33




ACI CICEVAPCI
2NTY 20-21 OP ve 5°li major yok.

3] » STAYMAN . 4" OP ve 4°1ii majér zorunlu. (5-4 majdr olabilir.)
38 Y 4’lii major yok.

3" » Smolen. 4’lii" ve 5’lia 4" OP.

34 P> Smolen. 4’liia ve 5’li" 4" OP.

41 » 5] ve4’lii major. Silemle ilgili 117 OP iyi el.

45 P 5" § ve 4’lii major. Silemle ilgili 117 OP iyi el.

ACI ClI CEVAPCI
ONTY 20-21 OP ve 5°li majér yok.
3 » STAYMAN. 4" OP ve 4’lii major zorunlu.
38 Y 4’lii major yok.
3" » Smolen. 4’li" ve 5’lia 4" OP.
3a Y 3’lii & fiti.
3NTY 3’lii & de yok. (2’1i & var)

ACI CI CEVAPCI
2NTY 20-21 OP ve 5°li major yok.
31 » STAYMAN. 4" OP ve 4’lii major zorunlu.
38 Y 4’li major yok.
34 P Smolen. 4’liie ve 5°li" 4" OP.
3NTY 3°li~ deyok. (2°li " var)
4 Y 3°Li” fitive! kontrolii.
A8Y  3’li" fiti ve § kontrolii. | “de kontrol yok.

ACI CI CEVAPCI
2NTY 20-21 OP ve 5°li major yok.
3 » STAYMAN. 4" OP ve 4’lii major zorunlu.
38 Y 4’lii major yok.
41 » 5" ve 4’lii major. Silemle ilgili 117 OP iyi el.
48Y 3"! tutusu ve § kontrolii.
4°Y 3"! tutusuve  kontrolii. (§ kontrolii yok)
44Y 3! tutusu ve & kontrolii. (§ ve " kontrolii yok)
ANTY Fit yok oynamak igin. 3352 dagilim veya 4’lii & ve 3343 dagilim ile | ‘de onér yok.

ACI CI CEVAPCI
2NTY 20-21 OP ve 5’li major yok.
3l » STAYMAN. 4" OP ve 4’lii major zorunlu.
38 Y 4’lii major yok.
45 P 5" § ve 4’lii major. Silemle ilgili 117 OP iyi el.
4" Y 3"§ tutusuve kontrolil.
44 Y 3" § tutusu ve # kontrolii. (" kontrolii yok)
ANTY Fit yok oynamak icin. 3325 dagilim veya 4’lii| ve 3334 dagilim ile & ‘da onér yok.
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ACIl CI CEVAPCI
2NTY 20-21 OP ve 5’li major yok.

31 » STAYMAN. 4" OP ve 4’lii major zorunlu.
3'Y 41i" var.

34 P 4’li" var (diger major). Silem istegi kontrola ge¢ emri.

4 » 5] vedli#. Silemle ilgili 117 OP iyi el.
45 P 5§ ve 4’lii 4. Silemle ilgili 117 OP iyi el.
4" p» Oynamaya.

ACIl CI CEVAPCI
2NTY 20-21 OP ve 5’li major yok.
3l » STAYMAN . 4" OP ve 4’lii major zorunlu.
34Y 4lii & var.
4 » 4% ve5 ! . Silemle ilgili 117 OP iyi el.
45 P 417 ve5' §. Silemle ilgili 117 OP iyi el.
4" P 4’li & var (diger major) silem istegi.
44 » Oynamaya.

ACI CI CEVAPCI
2NTY 20-21 OP ve 5’li major yok.

3 » STAYMAN . 4" OP ve 4’lii major zorunlu.
3NT Y 4-4 Majorler.

41 P 7 ‘e SAT transfer.

45 P &‘e SAT transfer.

4" P 4li " ile kantitatif, 11-12 OP.

44 P> 4’li & ile kantitatif, 11-12 OP.

ACI CI CEVAPCI
2NTY 20-21 OP ve 5°li major yok.
3l » STAYMAN . 4" OP ve 4’lii major zorunlu.
3NT Y 4-4 Majorler.
4, P 7 ‘e SAT transfer.
4Y PAS » Oynamaya.
ANT P ° iizerinden RKCB.

ACI CI CEVAPCI
2NTY 20-21 OP ve 5°li major yok.
3 » STAYMAN. 4" OP ve 4’lii major zorunlu.
3NT Y 4-4 Majorler.
48 P &‘e SAT transfer.
4a Y PAS » Oynamaya.
ANT P & iizerinden RKCB.

ACI CI CEVAPCI
2NTY 20-21 OP ve 5°li major yok.
3l » STAYMAN. 4" OP ve 4’lii major zorunlu.
3NT Y 4-4 Majorler.
4 p 4li" ile kantitatif, 11-12 OP.
46 P 4’ o ile kantitatif, 11-12 OP.
ANT Y Okunan Major iizerinden RKCB.
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ACIlIC CEVAPCI
2NTY 20-21 OP ve 5’li major yok.

3§ » " ‘e JACOBY TRANSFER. 4" OPve5 " .
3°Y 3*fitvar.
3NTY 2’li fit var.

NOT: Bizim sistemimizde; agicinin 2NT ile oyun ag¢isinda veya rebidinde kuvvet bildiren
(2trefli, 2karo multi gibi agislardan sonra) 2NT dengeli deklaresinden sonraki tiim sekanslarda
3seviyesindeki transferleri almas1 3" kart demektir. Bu nedenle, ¢ok zayif ellerle transfer yapip
sonra pas gecebilecegimiz ellerle transfer yapmayip pas gegiyoruz.

ACI CI CEVAPCI
2NTY 20-21 OP ve 5’li major yok.
38 » " ‘e JACOBY TRANSFER.4"OPve5" " .
3" Y 3 fitvar. 34 P Silemle ilgileniyorum kontrola ge¢ emri (serious).
3NTP 4 kontroliim var, silem i¢in sen karar ver.
41 » & kontroliim yok, | kontroliim var, silem igin sen karar ver.
48 P ave| kontroliim yok, & kontroliim var, silem i¢in sen karar ver.
4" » Oynamaya (sign-off).

ACIl CI CEVAPCI
2NTY 20-21 OP ve 5’li major yok.
38 » " ‘e JACOBY TRANSFER.4"OPve5" .
3°Y 3 fitvar. 34 P Silem forsingi. Pik kontrolii ile ilgisi yok, relay (role).
3NTY & kontroliim var.
41 Y & kontroliim yok, ! kontroliim var.
45 Y ave! kontroliim yok, § kontroliim var.

ACIl ClI CEVAPCI
2NTY 20-21 OP ve 5°li major yok.

38 » " ‘e JACOBY TRANSFER. 4" OPve5 " .
3NTY 2°li fit var. 41 » 5°1i° ve5'| ilenatiirel silem forsingi.

45 P 5°1i" ve5' § ile natiirel silem forsingi.

4" » 6’7 Oynamaya (sign-off).

ANT » Kantitatif, 11-12 OP.

ACIl CI CEVAPCI
2NTY 20-21 OP ve 5’li major yok.
3" P> #‘¢ JACOBY TRANSFER. 4" OP ve 5" &.
3+ Y 3*fitvar. 3NTP Silemle ilgileniyorum kontrola ge¢ emri (serious).
4, P | kontroliim var, silem i¢in sen karar ver.
45 P | kontroliim yok, § kontroliim var, silem i¢in sen karar ver.
4" » | ve§ kontroliim yok, ~ kontroliim var, silem i¢in sen karar
VEr.
44 P Oynamaya (sign-off).
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ACI CI CEVAPCI
2NTY 20-21 OP ve 5’li major yok.

3" P 4‘¢ JACOBY TRANSFER. 4" OPve 5" &,
3NTY 2l fit. 41 » 5°liave5'! ile silem forsingi.

45 P 5’liave 5 § ile silem forsingi.

4" P 5-5 Majorler, kotii el, birini oynamaya.

44 » 6’11 # Oynamaya (sign-off).

ANTD Kantitatif, 11-12 OP.

ACI ClI CEVAPCI

2NTY 20-21 OP ve 5°li major yok.
3> 3NT" YE TRANSFER.

3NTY Zorunlu. 41 » 6" ve kapali olmayan | ’ler ile fit varsa sileme gitmek isteyen el.
45 » 6" ve kapal1 olmayan § ’lar ile fit varsa sileme gitmek isteyen el.
4" P 54 minorler ve * ‘de kisalik ile silem istegi.
44 » 5-4 minorler ve #°de kisalik ile silem istegi.

ACI CI CEVAPCI
2NTY 20-21 OP ve 5°li major yok.
3a»3NT'" YE TRANSFER.
3NTY Zorunlu. 41 » 6" ve kapali olmayan | ’ler ile fit varsa sileme gitmek isteyen el.
48 Y Fit (Ax, Kx veya Qxx) var ve & kontroliim de var.
4" Y Fit (Ax, Kx veya Qxx) var ve * kontroliim de var. Ancak & kontroliim yok
44 Y Fit (Ax, Kx veya Qxx) var ve & kontroliim de var. Ancak & ve ~ kontroliim yok
ANTY Fit yok (2 bos | ) oynamak icin, sileme gitmek istemiyorum.

ACI CI CEVAPCI
2NTY 20-21 OP ve 5°li major yok.

3a»3NT'" YE TRANSFER.
3NTY Zorunlu. 45 » 6" ve kapal1 olmayan & ’lar ile fit varsa sileme gitmek isteyen el.
4" Y Fit (Ax, Kx veya Qxx) var ve * kontroliim de var. Ancak & kontroliim yok
44 Y Fit (Ax, Kx veya Qxx) var ve & kontroliim de var. Ancak & ve ~ kontroliim yok
ANTY Fit yok (2 bos & ) oynamak igin, sileme gitmek istemiyorum.

ACI CI CEVAPCI
2NTY 20-21 OP ve 5°li major yok.

3ap»3NT" YE TRANSFER.
3NTY Zorunlu. 4" P 54 mindrler ve ~ ‘de kisalik ile silem istegi.
ANTY 1ki renge de fit yok, oynamak icin.
5/ Y 4li} ile! iizerinden RKCB (cevaplar diiz 0314).
58 Y 41i § ile & {izerinden RKCB (cevaplar diiz 0314).

ACIl ClI CEVAPCI
2NTY 20-21 OP ve 5°li major yok.

3> 3NT’" YE TRANSFER.
3NTY Zorunlu. 44 » 5-4 minorler ve #°de kisalik ile silem istegi.
ANTY Iki renge de fit yok, oynamak icin.
5 Y 4li} ile} iizerinden RKCB (cevaplar diiz 0314).
58 Y 4’li§ ile § iizerinden RKCB (cevaplar diiz 0314).
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ACIl CI CEVAPCI
2NTY 20-21 OP ve 5°li major yok.

3NT» MAJ ORL BFOP ve 5" —5& majorler ile silem ilgisi.
4y T Aiti, 45§ kisalhig.

4° » | kisahig.

ACIl CI CEVAPCI
2NTY 20-21 OP ve 5°li major yok.

3NT» MAJ ORL B'FOP ve 5 —5& majorler ile silem ilgisi.
45 Y afiti. 4° » | kisahg.

46 » S kisaligl.

ACI ClI CEVAPCI
2NTY 20-21 OP ve 5°li major yok.
4! /45 W Natiirel 6" kartli ve yar1 kapali | /8 “lar ile silem daveti.
(AKJxxx, AQJxxx, KQJxxx gibi mindrde problem yok iki bos minore
bile ben oynarim diyen el. Ortaga kontrole ge¢ emri)

m2 KARO MULTGz dkwufvleACligLARI MI Z

Multi 2Karo agisimiz;

1. Yaadiyla zayif 2major acabilen ellerdir.

2. Ya giiglii 20~21 OP ve 5’1i majorii olan 5332 veya 6’1 mindrii olan 6322 ellerdir.

3. Yada ortagin pas gegmesinden korktugumuz 4441/5440 dagilimli kuvvetli ellerdir.
2Karo Multi agisina cevap olarak verilecek deklareler, 6ncelikle ortagin acgisinin zayif ve 6’1
majore dayandig1 varsayilarak yapilir.
2Karo agisina tek forsing deklare 2NTdir ve 15/16" OP vaat eder. Her iki majore de en az
ticlli tutus varsa, alt limit 14 OP’ye kadar inebilir.

CEVAPCI ACICI

- 2§

?

2 » Stop relay, agisin zayif * ise pas gec, # ise diizelt demektir.
2 « P» Stoprelay, acisin zayif & ise pas geg, ~ ise diizelt demektir.
2NT P Forsing relay (soru), 14/15" OP.

3 » Natiirel 6’11 | . En az agar el, (13" OP) davet.

38 P Natiirel 6’1 § . En az agar el, (13" OP) davet.

3 » Pas or correct, zayif © ise pas geg, # ise diizelt demektir.

3 & » Pasor correct, zayif # ise pas ge¢, ~ ise diizelt demektir.

4 » Rengini bana transfer et demektir. (Korunmaya muhtag Rua var. Kompetisyonda

da devam eder)

48 » Rengini sdyle ve oyna demektir. (Axx, Axx, AKQ, xxxx gibi. Kompetisyonda da
devam eder.)

4 P Natiirel, oynamak icin.

4 &  » Natiirel, oynamak i¢in.
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ACICI  CEVAPCI
28 2" |a,
5

PAS P 6’l1 zayif major var.
2NT » 20~21 OP ve 5’li major veya 6’11 minor var.

3 » okunan rengin bir iistlii § kisa kuvvetli el.
38 P okunan rengin bir istii © kisa kuvvetli el.
3" P okunan rengin bir {istl # kisa kuvvetli el.
34 P okunan rengin bir Gistii | kisa kuvvetli el.
ACICI CEVAPCI

28 2NT

?

31 > Zayif  ‘ler.

38 P Zayif #‘ler.

3" P Zayif * ‘lerin iyisi.

34 P Zayif #‘lerin iyisi.

3NT » 6’11 kapali major.

CEVAPCI ACICI
- 28
2NTY 1. soru: zayif mu, giiclii mii?
3] » Zayif " ’ler, 5~7 OP.
38 Y 2.soru: " ’lerin ne kadar zayif? (17° OP)
3" P En kotiist, 5~6 OP.
3 #» Orta koti, 7 OP.

CEVAPCI ACICI
-- 28§
2NTY 1. soru: zayif mu, giiclii mii?
38 P Zayif #’ler, 5~7 OP.
3" Y 2.soru: #’lerin ne kadar zayif? (17* OP)
3 &P En kotiisi, 5~6 OP.
3NT» Orta kotii, 7 OP.

CEVAPCI ACICI

- 2§

2NT 3NT (6’11 kapali major).
2

41 » 6’11 (kapali) Majoriinii bana transfer et.
48 » 6’1 (kapal) Majoriinii sdyle oyna.

CEVAPCI ACICI

- 28

2 2NT (20~21 OP ve 5’li major veya 6’11 mindr var).
f)

3] » Renk sorusu: Hangi Majoriin 5°li veya hangi mindriin 6’11?
38 » ‘e transfer (agicinin transferi almas1 3" kart demektir).

3" P &’e transfer (agicinin transferi almas1 3" kart demektir).

3 &P 3NT’ye transfer.
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ACICI CEVAPCI

28 2 /s

2NT 3] :5’li major, 6’1t mindr sorusu.
?

3z P 6LS.

3 PS5l

36 P 5lie,

3NT » 6°li ! .

ACICI CEVAPCI

28 2 & (& X7 AQXXXX, §xxx, | Kxx)
2NT 38 P ’e transfer (agicinin transferi almas1 3* kart demektir).
?

3 Y 37 fiti var,
34 Y 5lievar,3li" fiti yok.
3NT Y 6’li mindriim var, 3°1ii * fiti yok.

ACICI CEVAPCI
2§ 2 4
2NT 3§ P 7 ’e transfer (agicinin transferi almas1 3" kart demektir).

3 Y 3L fiti, 3 & Silem forsingi. Serious.
3NTY & kontrolii.

ACICI CEVAPCI

2§ 2

2NT 3" B &’¢ transfer (agicinin transferi almas1 3" kart demektir).
?

34 Y 3lie fiti

3NT Y 2lie.

ACI CI CEVAPCI

28 2

2NT 3 & 3NT ye transfer.

3NT ?

PAS P oynamak igin.

4 » | fitine sileme gitmek isteyen el. (fit varsa acan cuebid eder)

48 P § fitine sileme gitmek isteyen el. (fit varsa agan cuebid eder)
ANTY Fit yok, oynamak igin.

ORTAK Siz

0§ o

3! Y Dengesiz 4441 veya 5440 dagilimlar. Bir iist renk& kisa.
38 P 7 ‘etransfer.

3" Y Acict transferi zorunlu alir.
PAS P Zayif el oynamaya.

ANT P RKCB.
Di @gwe Diger konusmalar silem istegi gosteren kontrol
konusmalaridir.
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o) MULTG 2KARO ACI gl NA KOMPETGTGF ve DEFANSG
@Kompetiti f DaMulti2kara a§slaraniza rakip @BL veya renk ile)
araya girerse, prensip olarak ortagin zayif 6’11 majorle agmis olabileceginden
hareketle, cevapcinin konugmalar1 yukaridaki konugmalara yakindir. Ancak
cevapeinin 2° /2 #06le deklareleri yapilamaz. 2NT role deklaresi ise her zaman
yapilir.
Rakip DBL ile araya girdiginde farkli olan konusmalarimiz:

0 RENK OKUMAK: Cevapginm 2° /2 #} /3§ deklareleri, ortak sakin kendi
rengini sdyleme benim bu rengim seninkinden daha kuvvetli ve uzundur
anlamindadir.

U PAS GE C Neévap¢inin PAS gegmesi, ortagin majoriine tutus yok ve en
az 6’11 karosu var anlamindadir. Yani, ortak sen rengini sdyleme ben 25 ’ya
konturlu oynamayi tercih ediyorum demektir.

U SURKONTUR A Yulakdé belirtilen konusmalarin yapilamadig
durumlardir. Yani cevap¢inin renk okumaya veya Pas gegcmeye uygun
olmayan bir eli vardir ve ortaga rengini sdyle demektir. Acici buna Pas
gecemez.

Rakip bir RENK ile araya girdiginde; ortagin zayif 6’11 majorle agmis
olabileceginden hareket edilerek uygun konusmalarimizi yapabiliriz. (Ancak
cevapginin 2° /2 #6le deklareleri yapilamaz. 2NT réle deklaresi ise her zaman
yapilir.)

(0)Def ansi f Da WRakiplerin iqulti2karo agigina ¢ok degisik defansif
konugmalar vardir. Biz asagidaki gibi oynamay1 uygun bulduk.
S GRAKGPORTAK RAKGP

- - - 28

?

DBL P Take-out’tur. Ortaginiz pas gecemez.

2 » 5°li kaliteli * ’ler, oyun acar el 12 OP.

2 « » 5’likaliteli #’ler, oyun agar el 12" OP.

3 » 6’11 kaliteli | ’ler, oyun acar el 12" OP.

38 » 6’11 kaliteli § ’lar, oyun acar el 12" OP.

3 » Acicinin rengi olamayacak uzunlukta ve kalitede * ’ler ile 16" OP’lik
giiclii el.

3 « P Acicinin rengi olamayacak kalitede ve uzunlukta #’ler ile 16" OP’lik giiclii
el.

3NT P Mindre dayali kapali renk, natiirel.

4 » 5’li! veS’li~ igeren iki renkliel, 16" OP.

48 » 5°1i§ ve5’li~ iceren iki renkli el, 16" OP.

4 » 3" diyecek elden daha giiglii el.

4 &« P 3adiyecek elden daha giiglii el.

m2 MAJ(@iderberg) ACI gLARI MI Z:

2" ve 2 scislari, okunan 5°1i majériin yaninda bir de 4" minér renk oldugunu gosteren iKi
renkli zayif agislardir (biz 5-5 majorle agmiyoruz). Bu agislar puan ve dagilimi yaklasik net
olarak verdiginden (6~9/10 HCP ve 5-4" dagilim) dolay1 cevapgi1 olarak dncelikle hangi
bolgede oldugunuza karar vereceksiniz.

(Dordiunciuden zay ! ZonlkugvetiGlinalif bilyhen pltibk largna z :
preemptif agisin amaci olmayacagindan, dordiinciiden preemptif acis yapilmayacaktir. Bu
nedenle dordiinciiden iki major agislarimiz; 6’11 iyi major renk ve 11-15 puan ifade eder.
Diger major 4’1ii olmamalidir.)
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CEVAPCI ACICI

B o

?

2¢ P 6’l1 & ve zayif el. Fit yok, oynamaya.

2NT P Forcing. 18 kurali; 4°lii fit varsa 14" OP, 3°lii fit varsa 15" OP ile aciciya elinin
giicii ile birlikte mindriinii soruyor?

3] P Aciciin mindriine oynamak istiyor. Yan rengin | ise Pas geg, S ise diizelt.

3" » Blokatif.

4" » Sign off. Oynamaya.

44 P Natiirel, oynamaya. Ortagin pas gecmesi gerekir.

ACICI CEVAPCI
2" 24 2NT: Forcing. Agiciya elinin giicii ile birlikte minériinii soruyor?
l)

31 » Minimum el (6-7 OP) ve mindr renk | .

38 » Minimum el (6-7 OP) ve mindr renk § .

3" » Maksimum el (9—10 OP) ve minor renk | .

34 » Maksimum el (9—10 OP) ve minor renk S .

Agict 8 OP ile elini begeniyorsa maksimum olarak, begenmiyorsa minimum olarak
degerlendirecektir.

ORAKGBGN ZAYI F GKG MAJOR QOBEFIANSGEFer g) ACI gl N
DAVRANI gL ARI MI Z
Siz RAKIP  ORTAK RAKIP
- - - 2712 &
?
DBL » Take-out’tur. Uyandirma pozisyonunda puan 11’e kadar diigebilir. Ancak 8
kayiptan daha fazlas1 olmamalidir. Diger major renk 4’lii olmalidir. Kontura cevaplar
natiireldir. Sadece 2NT Lebensohl’diir 9 OP’den az puan gosterir.
PAS P Cezaya ¢evirmek isteyen el olabilir.

3l » 6’hikaliteli| ’ler ile oyun acar 127 OP’lik el gosterir ve davettir.
38  » 6’likaliteli § ’lar ile oyun agar 12" OP’lik el gosterir. ..

3" » 6’hkaliteli diger major ile oyun agar 12° OP’lik...

3 & » 6’likaliteli diger major ile oyun acar 127 OP’lik...

4" p Kaliteli diger major ile oynamaya.

4 & P Kaliteli diger major ile oynamaya.

»DGGER YUKSEK SEVGYELQ@ ACI gLARI MI

m3 SANZATU A@Gimglingytl Z

ACICI CEVAPCI
3NT» ?
PAS Y Oynamaya.
4 Y Rengin| ise pas, karo ise diizelt.
48 Y Silem oynama istegi, kisalik sorusu? Cevaplar:
s
4 p» 7 Tek veya sikan.
44 P & Tek veya sikan.
ANT P Kisalik yok (7222 dagilim).
5 » Kozum| ve§ tek (veya sikan).
58 P Kozum § ve| tek (veya sikan).
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O NAMYATS) (ACI gLARI MI Z:

Namyats agislarimiz, 8-8,5 alic1 I6ve ve majore dayali el gosterir. Dogrudan 4 Major agislari
ise 8 16veden daha az alicis1 olan ellerdir. Yani Namyats acislart; 4major agislarina gore
gerek 16ve ve gerekse renk kalitesi bakimidan daha iyi elleri ifade eder. Biz rengin kalitesini
As disinda bir tepe ondriiniin eksik olabilecegi seklinde kabul edecegiz. (Rengimiz tam
kapali ise 88,5 16velik ellerle konvansiyonel 2] ile oyun agip gelecek her cevaba 4 Major
rebid edecegiz.)

Namyats agiglarinda, 4} Y~ ’leri, 48 Y &’leri ifade eder. Yani 4| ile " ’ler gosterilir, 48
ile de #’ler gosterilir.

Ortakta olas1 1 key kart ile silem olabilecek ellerle kesinlikle namyats agis1 yapilmayacaktir.
Sonug olarak, dogrudan 4 seviyesinde major acan ellerden daha giiglii eller olacaktir. Ancak
kesinlikle 2! ile agilacak kadar giiclii (8,5-9 16ve ve 17" OP) el de olmamalidir.

o« AKJ10876

v 3

¢ KQJ

& 72

Yeterli pik kalitesi ve 66,5 16ve alicisinin yaninda 2 16ve de karolardan olmak iizere toplam
8-8,5 1ove ile 48 Namyats ac¢is1 dogru olacaktir.

o 76

v AKJ10763
¢ -

& AJT7

Yeterli kor kalitesi ve 8 16veden fazla alicisi olan bu elle 4] Namyats a¢is1 dogru olacaktir.

107643

> >~
o0 o

J
2

i > €

Namyats 4] agis1 i¢in uygun bir el.

Namyats agislarina degisik cevaplama metodlar1 vardir. Bizim cevaplama sistemimizde key
kart sayilar1 verilmektedir.

ACICI RAKIP  CEVAPCI

4 PAS ?
4" » Transferi almak 2 key kart yok demektir.

48 » 2 key Kart var (ilk adim).

44 3 key kart var (koz rengi disinda ikinci adim)

ACICI RAKIP  CEVAPCI
48 PAS ?
44 » 2 key kart yok, sign-off. Oynamak igin.
4" » 2 key kart var (ilk adim).
ANT » 3 key kart var (koz rengi disinda ikinci adim)
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»gGLEM KONUgMAL@ARI M|l Z

| KONTRGOLI d)c ukkONUg MAL ARI MI Z:

Bir koz fiti bulunduktan sonra, silem ihtimali olan ellerle 6nce kontrol cue bid’leri baslatilir.
Bu ayn1 zamanda silem ilgisi gosterir. Silem konugmalarina baslarken oyuncular, koz rengi
disindaki diger 3 renkte kontrollerinin olup olmadigini arastirmalidirlar. Clinkii silem
yapmak i¢in en fazla 1 16ve kaybedilecektir. Silem i¢in yeterli puan ve 5 key karttan 4’1
varken bile bir renkten 2 16ve verip batabiliriz. Bu nedenle, rakip bir renkten A ve K’y1 ¢ekip
2 love alabiliyor mu aragtirmasini yapmamiz gerekir.
Bir renk, oyuncunun elinde su dért durumdan biriyse:

1. A (ilk tur kontrolii var),

2. g 1 krenk (ilk tur kontrolii var),

3. K (ikinci tur kontrolii var),

4. Singleton (ikinci tur kontrolii var),
Bunlar, silem oynamak i¢in bu rengi birinci veya ikinci turda durduruyorum demektir.
Bizim cue bidlerden amacimiz, silem Kkontratlar1 i¢in 6ncelikle bir renkten iki hizli
kaybimizin olup olmadigini 6grenmektir ve bu islem zon seviyesinin altinda tamamlanir.
Bir renkten iki hizli kaybimizin olmadigini 6grenen (veya 3 rengin kontrolii de kendisinde
olan) oyuncu, bu defa koz rengi dahil 4 renkten iki kaybetmedigimizi 6grenmek igin key
kartlar1 sorarak silem arastirmasina devam eder.
BLUE CUE BGD:
Tutus ve silem ilgisi gosterildikten sonra, koz disindaki diger 3 renkten (birinci veya ikinci
tur) kontrollerimizin siradaki renkten baslayarak gosterilmesidir.
Ortaklar siradaki renkten baglayarak cue bid konugmalarina baslarlar ve okunan renkte
kontrol gosterirler. Atlanan renkte ise kontrol olmadigin1 bildirirler.

ACICI CEVAPCI
1! 1"
3" P (fit bulundu) 3 &Y (siradaki # renginde kontrol ve silem istegi)

45 P (& konrolii var, | kontrolii yok)
?

4" Y (sign off. | kontrolii bende de yok)
CUE BGD ETTGGGMGZ RKNGG URAKGR IIGER Defen s 1 r as |
oyuncu:

U PAS: Atak etmelerinden endiseleniyorum. Senin cue bid’inin 1.inci tur mu, 2.inci tur
mu oldugunu sdyle demektir (ortaginizin cue bid ettigi renk sizde Qx’den daha kotii
ise endiselenebilirsiniz). Sizin Pas’inizdan sonra ortaginiz cue bid’ini su sekilde tarif
eder:

1 S i r k o:n.incutur kontrolu oldugunu gosterir.

T gil em konuGmal arLingidurkongoli goknanelt, singlekon
veya KQ(x) ile 2.inci tur kontrolu gostermis ise silem konusmalarina devam
eder.

T Zon s 0 yKx(e)iieche bid etmisse zonu soyler.

0 S ur k o Ataktarr endiselenmiyorum. Bende 1.inci tur kontrol var ve silem ilgim
kuvvetli.

U Cue bid: Cue bid’e devam etmek, silem ilgim kuvvetli degil ama ataktan da
endiselenmiyorum. Senin silem ilgin kuvvetli ise silem konusmalarina devam edelim,
demektir.

U Zon: Ataktan endiseleniyorum. Silem ilgim kuvvetli degil.

CUE BGD' LEGMELER NE ZANMAN TAMAML

Silem konusmalar1 basladiginda biitiin renklerin kontrollerinin tamam oldugunu anlayan
oyuncunun key kartlar1 sormasi beklenir. Bir oyuncunun bunu yapmayip son rengi cue bid
etmesinin bir anlam1 olmalidir.
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Siradaki bir rengin atlanarak bu renkten kontrol olmadigi belirtildiginde kalan son rengin cue
bid edilmesi _
ANTG KONTROL '"@O@QWE .BGD

ACICI CEVAPCI

1! 1"

3" P (fit bulundu) Al Y (silem istegi ve ! kontrolii, ancak # kontrolii yok)
45 B ?

Bu 6rnegimizde, cevapei silem daveti yapmis ve | ‘den kontrol gostermistir. Ancak siradaki
# rengini atlayarak bu renkten kontroliinlin olmadigini bildirmistir.

“’Bundan sonra ag¢icinin silem davetini kabul edebilmesi ve key kartlari1 sorabilmesi i¢in
kalan iki rengin (# ve §) her ikisinde de kontroliiniin olmas1 gerekir. Bir renkten kontrol
yoksa zaten gilem arastirmasina son verilir ve zon sOylenir’’ demistik.

Buna ragmen agici, cevapgida pik kontrolii olmadigini bile bile neden 48 cue-bid’i ile silem
arastirmasina devam ediyor?

Acicida da # kontrolii yoksa, § *dan kontrol gostermenin bir anlami olamayacagindan, zonu
soyleyerek konugmalar1 sonlandirmasi gerekirdi!

O halde agicida & kontrolii var ki silem aragtirmasina devam ediyor. Agicida # kontrolii ile
birlikte § kontrolii de varsa kontroller tamam olacagindan dogrudan key kartlar1 sormasi
gerekirken, acici key kartlar1 sormayip neden hala 45 cue-bid’i yapiyor, bununla karo
kontroliiniin de oldugunu mu sdyliiyor?

Hayrr, agici, pik kontroliiniin oldugunu ancak karo kontroliiniin olmadigini ortagina bildiriyor
ve cevapeida karo kontrolii varsa keykartlari sormasini istiyor.

DGGER KONTROLLER:

ADVANCED CUE BGD

ACICI CEVAPCI

2NT 3! Y (Puppet Stayman)

38 » (4’lii Major var) 3 & 4’li" var)

4, » (4’16 varve| kontrolii)

Ortak limite degilse ve tutus artyorsa, diger oyuncu da tutusu 4 major diyerek gostermek
zorunda kalmissa, 3NT iizerinde yapilan konusmalar tutus ve cue biddir. Bu cue bid’e
Advanced Cue Bid denir. Bu sekilde ortak kuvvetli ise ve silem konusmalar: yapilacaksa,
degerli konugma aralig1 harcanmamus olur.

ACICI CEVAPCI
1 1§
2NT 3 e

4, P (4 tutusu ve | cue bidi)

Acicinin, # tutusu disinda 3NT’yu gecmesi i¢in ne sebep olabilir? 4 adiyerek konusma
araligin1 harcamamis ve cevapginin kuvvetli eli olmasi ihtimaline karst silem konugmalarini
onceden (advanced) baglatarak yardimci olmak istemektedir. Cevapet silem i¢in
konusmayacaksa, 4 #liyerek sign-off yapar. Silem ilgisi varsa cue bid’lere devam eder.

ACICI CEVAPCI
1a INT
3 41 » (" tutusuve! cue bidi)

Cevapginin # tutusu olsayd: 3 #diyerek tutusunu gosterirdi. 3NT’yi gegmesi 8 kart major
fitinin bulundugunu vaat eder. Demek ki =~ tutusu var ve bunu 4 diyerek silem ilgisi yok
demek yerine, Advanced Cue Bid yaparak tutusunu ve silem ilgisini gostermektedir.
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SORAN CUE BGD

2 ac¢ 1 G mrd tutosu takiben cue bid’ler basladiginda, ilk cue bid’i, oyunu 2 ile agan
giicli ¢ok yiiksek oyuncu yapmak durumunda kalmissa, sirasindaki bir rengi atlamasi (blue
cue bid’de oldugu gibi) o renkte kontrolii olmadigi anlamina gelmez. Ortagina, okudugu
rengin bir iist renginde kontrolii olup olmadigin1 Soran CueBid’dir ve kontrolii varsa o
rengi cue bid etmesini ister.

ACICI CEVAPCI
2! 2§
> -

4 »(Agici burada, atladigi # renginde kontroliim yok dememektedir, okudugum rengin bir
iistii olan § renginde konroliin var mi diye soruyor.)

KEY KART SORMADAN 5 SEVGYESGNDE CUE BGD OLUR
Biz, key kartlar1 sormadan 5 seviyesinde sdylenen rengi, exclusion (void wood) olarak
oynuyoruz.

a R O MA NKARE(RKCB) SORUve CEVAPLARIMIZ

Bizim 4NT » Roman Key Card Blackwood sorusuna cevaplarimiz 1403 ters cevaplardir.

Bunun disindak: diger key kart sorularina cevaplarimiz 03—14 diiz cevaplardir.

5/ P 1veya4 Key-Kkart.

58 P 0veya 3 Key-Kkart.

5" P 2veya 5 Key-kart, Koz Dami1 yok.

5 & P 2veya 5 Key-kart, Koz Dami var.

S5NT > Cift sayida (2-4) Key-kart ile bir renk sikan.

6x P Tek sayida (1-3) Key-kart ile okunan renk sikan (6 seviyesinde kozu gegmemek
sartiyla).

6 koz rengi » Tek sayida (1-3) Key-kart ile koz renginden daha biiyiik bir renk sikan.

Seklindedir.

Koz Q sorusuna 1.adim Q yok, diger cevaplarda Q var. Ayrica, cevap verenin koz Q varken

yapacag1 konusma, o ana kadar elinde gosteremedigi K bilgisi ile birlikte olacaktir. Rua

cevaplarinda, ya okunan rengin ruasi vardir, ya da okunan rengin ruasi yok diger iki rengin

ruasi vardir. Yani, bir ruasi varsa adiyla, iki ruasi varsa olmayan ruay1 sdyleyerek bildirir.

Soran, elindeki rualara gore cevap verenin hangi rualarinin oldugunu anlayacaktir. 6

seviyesinde koz rengimizi sdyleyerek cevap vermek, ‘‘koz Q var, ekstra yok’” anlaminda

olacaktir.

Koz renginde tutusulmadan; eger bir oyuncu daha 6nce zon forsingi bir konusma yapilmadan
4NT derse, son konusulan renk tizerinden key kartlar1 soruyor demektir:

ACICI CEVAPCI
18 1
1 e ANT » RKCBY o

Ortaklik zon forsingi durumda olmadigindan, 4NT en son konusulan renk tizerinden key
kartlar1 sormaktadir. Bu 6rnekte # rengi en son konusulan renktir.

Eger bir renkten forsing durumda koz tutusu gosterilemiyorsa, 4NT bu forsing tutulamayan
renk lizerinden key kartlar1 soracaktir:

ACICI CEVAPCI
1 e 2] P 2/1 zon forsingi.
2 2NT P Role

3" (5-5) 4NT » RKCBY

Eger cevapci # rengi lizerinden key kartlar1 sormak isteseydi, once # tutusu yapardi ki, bu
2/1’den sonra forsingdir. Bundan sonra 4NT diyerek 4 rengi lizerinden key kartlar
sorabilirdi. Trefl lizerinden key kartlar1 sormak isteseydi, bu defa 2° deklaresinden hemen
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sonra 4NT derdi. Bu konugsmada cevapgi, agicinin koriiniin 5 tane oldugunu 6grendikten
sonra forsing bir sekilde kor rengine tutus gosteremediginden, buradaki 4NT kor rengi
iizerinden key kart sorusu olacaktir.

Bir renk forsing bir sekilde tutulabiliyorsa o renk koz rengi degildir:

ACICI CEVAPCI
1 e 21 P 2/1 zon forsingi.
2" ANT » RKCBY !

Cevapc1 ~ Ve # renklerini koz yapmak isteseydi, 6nce tutus gosterir sonra 4NT diyerek tutus
yaptig1 renk iizerinden key kartlar1 sorabilirdi. Bunu yapmiyorsa o renkler koz rengi degildir.
Bu 6rnekte © ve # renkleri koz rengi degildir ve 4NT | rengi lizerinden key kart sorusudur.

ACICI CEVAPCI
1e 21 » 2/1 zon forsingi.
2 & ANT » RKCBY !

Burada # rengi ilizerinden key kart soruyor olmak anlamsiz. Cilinkii cevap¢i piki tutup sonra
key kartlar1 sorabilirdi. 4NT | rengi iizerinden key kart sorusudur.

Cevapginin 2/1 yaptig1 renge tutus gostermissek;

ACICI CEVAPCI
e 2
3! ANT » RKCBY !

Cevapgi, burada ~ {izerinden key kart sormak isteseydi, 6nce = rengini tutup sonra 4ANT
derdi.

ACICI CEVAPCI

18 1

INT 7

28 3" P Zon forsingi 6’Ii”
Bir sey ANT » RKCBY

ANT her zaman &K sorusu degi l
Asagidaki gibi durumlarda 4NT’yi, ortagin mindr se¢mesi i¢in kullanabiliriz:

& XX SGZEVAPCI ORTAK RAKGP
"X - - - 3 e

8 Kxxxx PAS 4 DBL PAS

I Qxoxxx 4ANT

Rakipler sigramali konusma yaparak, elimizi tarif edecegimiz veya dogru renk tercihleri
yapabilecegimiz konugma araligini daralttiklarinda, 4NT’yi tercihleri ortaga yaptirmak igin
kullanabiliriz.

Ortaginiz gii¢ oldugunu sdyliiyor. Rakiplerin konugmasindan ve elinizdeki pik sayisindan
ortagimizda piklerin kisa oldugunu biliyorsunuz. Siz renklerinizden birini secer ve
soylerseniz, o renge degilde se¢gmediginiz renge daha iyi fit olabilir. Bu nedenle, siz 4NT
diyerek ortaginizdan mindrlerden birini segmesini isteyebilirsiniz.

Ortagin son konusmast; INT, 2NT, 3NT ise sizin 4NT deklareniz RKCB degil, Kantitatif
silem davetidir. Keza sizin son konugmaniz 3NT ise, ortaginizin 4NT deklare etmesi de
RKCBdegiL,Kanti tati f Gilem davetidir.

Bir oyuncu 3NT’nun iizerinde silem istegi gosterdiginde, diger oyuncunun direkt 4ANT

konugmasi, silem ilgisini reddeder. Buradaki 4NT key-kart sorusu veya kantitatif silem
davetidegib,nat urel oynamak i c¢cindir.
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ACICI CEVAPCI

18 1e
o 3
38 3NTP (Cevapet 3NT kontratina oynamak istiyor.)

41 Y (Agic1 3NT’yu gegerek silem ilgisi gosterdi.)
ANTP» (Cevapcinin buradaki 4NT’su key-kart sorusu veya kantitatif gilem
daveti degil, natiirel oynamak i¢indir.)

o) RKCB’' ye ARAYA GGR(GydDEPGNDEI DWyPJul amami z:
Bizim 4NT key kart sorumuza rakibin kontur ile veya renkle araya girmesinden sonra
uyguluyoruz.

Rakip renkl e kozunauxaé seviyésindendorilebgiyorsa yani bizim
kozumuzdan daha ucuz bir renk séylemisse DOPI, uyguluyoruz:

DBL » 0 veya 3 keykart,

PAS » 1 veya 4 keykart,

Ilk adm P 2 veya 5 keykart, koz Q yok.
Ikinci adim » 2 veya 5 keykart, koz Q var.

Kozumuza 6 seviyesinde doniilebiliyorsa yani bizim kozumuzdan daha pahali bir renk
sOylemigse DEPO, uyguluyoruz:

DBL » Even (¢ift sayida) 0-2—4

PAS » Odd (tek sayida) 1-3-5

Rakip Kontur ( DBL)ROPluyguluyoruzay a gi r mi Gs e ;
Redouble » 0-3,

Pas > 1-4,

Diger cevaplar i¢in 5] ’den baslayarak devam ediyoruz.

5/ P 2 veya 5 keykart, koz Q yok.

58 P 2 veya 5 keykart, koz Q var.

O EXCL US GKART BLECKWOOD (voi d wood) Uygul amami z:
Void Wood olarak da adlandirilmaktadir. Bir sikaniniz varken key kartlar1 sordugunuzda,
ortagimizin gosterdigi key kartlardan birinin, sizin sikan renginizin As’1 olup olmadigini
anlayamazsiniz. EKCB bu problemin ¢oziimii i¢in gelistirilmistir.

2 Kx»xXZ ORTAK

" AQX 18 1
8§ AKxxxx 1 & 3 «fit bulundu)
- 5/ (EKCB)

Sizin « fiti bulduktan sonra (kontrol konusmalarini ve 4NT’yi gecerek) 5| ‘e gereksiz bir
sicrama yapmaniz, | A hari¢ key kart sorusudur.

Biz EKCB’ye cevaplar1 03—14 olarak oynuyoruz

l.inci basamak » 0 veya 3

2.inci basamak P 1 veya 4

3.lncii basamak P 2, koz Q yok

4.lincli basamak P 2, koz Q var.

Bu 6rnekte 1 key kart cevabi verildiginde bunun & Aoldugunu anlariz.

Siz ORTAK

1 e 2!

2 & 3 «fit bulundu)

4} (kontrol cue-bid) 48 (kontrol cue-bid)

4" (kontrol cue-bid) 55 : (EKCB & A’1 harig # iizerinden KC soruyor)

Sizin # fiti bulduktan sonra (kontroller tamam olmasina ragmen 4NT’yi gegerek) sicramadan
ama anlamsizca 58 deklare etmeniz, § A harig key kart sorusudur.
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Not: Ghtiyaciniz olan baGka bir A’ yr o6§renmek

sorabilirsiniz.

o) JOSEPHGNE (Grand gilem Forsingi):

4NT RKCB deklaresi atlanarak dogrudan SNT deklare edilmesi Grand Silem Forsingidir ve
partnerden, tizerinde anlasilan kozun 3 tepe ondriinden (AKQ) 2 tepe ondrii varsa o rengin
7’sini sOylemesi istenir.

Bu konugmay1 yapan oyuncunun diger renklerden kontrol sorunu olmamali ve kozun 3 tepe
onodriinden biri de kendisinde olmalidir.

Siz ORTAK

1le 5NT

6, » Kozun As veya Rua’sindan biri var ve kozda ekstra uzunluk var (6’11 koz gibi).

6 #» Kozun ikinci tepe onorii yok.

7 & Kozun iki tepe onorii var.

»OVERCALL / ARAYADBGRG@®IL ER Ko R

| Gma |

- RAKGBGN 1 RENK ACI gl NA YENG RENK |

Siz RAKIP  ORTAK RAKIP
- 18 1 PAS
?
14 » 5 & ve 9" OP (fit yoksa 4’lii# olabilir).
INT » 8/9~11 OP. Tutus yok ve rakip renk keserli (dengesiz el olabilir).
2! » 5! ve 9" OP. Forsing ama fit yok.
25 » 3" fit ve 11" OP (unassuming cue bid: ortagin araya girisinin iizerine konusulsa bile
gecerlidir. Bundan sonra koza doniis en zayif el tarifidir. Digerleri acar el gosterir).
2" » 3"fitve 6~10 OP.
24 » 3" fit ve 5" kaliteli & ile 8/9~10 OP.
2NT » 12~14 OP. Tutus yok ve rakip renk keserli dengeli el.
3 » 3" fit ve 5" kaliteli | ile 8/9~10 OP.
38 » 3" fit ve 117 OP (Splinter: sadece rakip renkte yapilir).
3" » 4"fit ve 0~5 OP blokatif.
2NT » 15~ OP. Tutus yok ve rakip renk keserli dengeli el.
4 » 5’1ifit ve 0~5 OP blokatif.
U Yenirenk 1 tur forsingdir.
U Jump yeni renk; tutus, 5’1i renk ve 9-10 OP gdsterir.
U Splinter sadece rakip renkte yapilir.

SIZ RAKIPI ORTAK RAKIP2

- 18 2 2X

?

Bu sekansta rakip 1 renk ile oyun agmustir. Ortaginiz rakibin renginden daha ucuz bir renkle

(dogal olarak 2 seviyesinde) araya girmistir. Rakip2 de bir konugma yapmaistir. Siz bu

sekansta, en azindan rakipleri 2 seviyesinde oynatmak istemiyorsunuz ve ortaginizin rengini

3 seviyesine yiikselterek basit tutus yapmak istiyorsunuz. Amaciniz sadece yarigmak.

Dogal olarak 3] demeniz gerekiyor. Iste biz bu sekansta ortagin rengini 3 seviyesine

yiikseltirken ortaga da bir mesa;j iletiyoruz:

3] P Direkt tutus; ortagin araya girdigi rengine ( ‘ye) tutus ve iki tepe onoriinden (A,K)
biri var.

2NT P Ortagin araya girdigi rengine (] ‘ye) tutus ve iki tepe onoriinden (A,K) hig birisi yok.

NOT: Bu uygulamada, ortak rakibin renginden daha ucuz bir renkle 2 seviyesinde araya
girmis olacak ve rakip2 de ortaginin agis rengini 2seviyesine yiikseltmis veya 2seviyesinde
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yeni bir renk okumus olacaktir. Buradaki 2NT ise Lebensohl, Ingberman, good bad 2NT ve
zay1f2 acislarina konturdan sonraki 2NT uygulamalarinin bir benzeridir.

| RAKGBGN 1 RENK-OATKHOHNTURW ile DMEREALL
YAPMAK:

Rakibin 1 seviyesinde renk agisina ortagimiz apel konturu attiginda, elimizi 3 gruba ayirarak
cevap veriyoruz:
U 12" P u a allerle; cue-bid’den baska cevabimiz yoktur. 5°li majoriimiiz olsa dahi,
acele etmeden once cue-bid ile acar elimizi bildiriyoruz.
U 9~11OFPeleri5k ar t 4kiarvtel 1 ol arak iki gruba ayiri
1 Rengimiz 5’li iken rengimizi tek si¢rayarak, rengimiz 6/7 kart iken cift
sicrayarak okuruz.
1 Rengimiz 4’lii ise, sicramadan basit¢e rengimizi 2 seviyesinde soyleriz.
Rengimizi basitce 2 seviyesinde okuyamiyor isek, INT lebensohlden
gectikten sonra rengimizi okuruz.
U 0~8 OPile rengimizi basitce 1 seviyesinde soyleriz. Rengimizi 1 seviyesinde
sOyleyemiyor isek, INT lebensohlden gegtikten sonra rengimizi okuruz. Ama okunan
renk 4°1i veya 5°1i olabilir.

T/O Konturdan SonraY e n i Bi r R e:KdaturGuinty yenebimerk sdylemesi en
az 5’li kartt olan 17~19 puan gosterir. Bu forsing degil ama davettir. 1 #overcall’indan daha
kuvvetli el gdsteriyorsunuz.

T/O Konturdan SonraS1 ¢r ay ar a k Réaiki SBigli be ehee kendi
kendine yetecek 6 kartli el gosterir. Temel olarak konturcu, yapacagini umdugu seviyede
konustugu i¢in forsing degildir, 8,5 veya 9 l16velik el gosterir. Ortak almay1 umut ettigi 1 16ve
ile zon sOyleyecektir.

T/O Konturdan SonraT U m NT Ko n Rdkipm@nktadordurucu ile ¢ok giiclii el
gosterir. Tipik araliklar soyledir;
(a) Direkt INT overcall’imiz 15~18 puan gosteriyordu.
(b) T/O konturdan sonraki sigramasiz INT veya 2NT konusmamiz 19~20 puan ve
dengelice bir el gosterir.
(c)  T/O konturdan sonra 2NT’ye sigramamiz 21~22 puan ve  dengelice bir el
gosterir.
(d) T/O konturdan sonra 3NT’ye sigramamiz 2NT’den daha iyi  bir el veya 9 16ve
kazanmay1 bekleyen bir el gosterir.

Cue-bid: Konturdan sonraki cue-bid, 21" puan gésterir. Bu forsingdir ama tekrar konusmay1
vaat etmez. Bu yiizden cevapginin gosterebilecek bir seyi varsa sigrama yapmasi tavsiye
edilir.

oDi ger G|l k-OUdr KbAKErl ar ve Serbest Sekans Kc
U Rakiplerin 14-24, 1} -21 /1" -3 gibi tutus konugmalarinin iizerine atilan Kontur da
take out’tur.
RAKIP ORTAK RAKIP Siz
1e PAS 2 4 DBL ?

50



RAKIP ORTAK RAKIP Siz o-
1e PAS 3 e DBL " K10642
§ AJ107
I QJ97
11 puana sahipsiniz ama elinizin durumu konusmaniz1 gerektiriyor.

U Take-out konturundan sonra 2. rakip kendi ortagina basit tutus verir ve deklare 2 Pas
ile kontur atanin 6niine gelirse, 2. kez atilacak Kontr yine take outdur. Ancak ilk
konturda vaat ettigi elden daha iyi bir el vaat eder.

RAKIP1 ORTAK RAKIP2 Siz

1le DBL 24 PAS

PAS DBL PAS ?

Bu kontur, en az kompetisyona girecek kadar kuvvetli el gosterir.

U Rakip iki renk konustuktan sonra atilan konturlar da take-out’tur.
RAKIP ORTAK RAKIP SiZ 472

1 PAS la DBL " KQ97
§ AKT3
! 975
Ancak, ortagin T/O konturundan sonra 2.inci rakibin konustugu renk degisik ise;
RAKIP ORTAK RAKIP SIZ & AQJx
18 DBL 1e DBL " XX
8 XxXxX
I IXx

Buradaki (1karo-1pik gibi) konusmaya sizin (cevapginin) attiginiz kontur her zaman
cezadir ve rakibin okudugu pikleri gosterir.

U Rakipler iki renk konugsmus olmalarina ragmen ortagin burada ikinci kez att1g1
konturu da take-out’tur.
RAKIP1 ORTAK RAKIP2 Siz
18§ DBL 1e PAS
PAS DBL PAS ?
Bu kontur, en az kompetisyona girecek kadar kuvvetli el gosterir. (Burada sizin
konturunuz ceza olurdu.)

U Uyandirma durumunda tiim renk agiglarina atilan kontur, take-out kontur’dur.
RAKIP ORTAK RAKIP SiZ 4A87
18 PAS PAS DBL " KJ42
§876
| QJ8
Direkt durumda iken 1§ *ya kontur atmayacaktiniz ama uyandirma durumunda
oldugunuz i¢in 2 puan asagisi ile kontur atabilirsiniz.

U RAKIP ORTAK RAKIP2 Siz
1 PAS INT DBL
Rakiplerin lrenk > INT deklarelerine atilan Kontr, INT yokmus gibi take outdur.
Ceza degildir. Ancak;
RAKIP PARTNER RAKIP2 SiZ
1e DBL INT DBL
Ortagin take out konturundan sonra 2.rakip INT demisse sizin bu konturunuz cezadir.
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m RAKGBGN 1 RENK AGI glUpAd DORBUREUBED |
MUDAHALELERGMGZ:

N A T U R Edrayarak yeni renk okumak 13~150P ile 6’11 renk gosterir.

KONTUR ve CUE-B G ile Uyandirmalar:

1. 22" OP ile 6nce kontur atilir, sonra rakibin rengi cue-bid edilir.

2. CUE-B G il Uyandirma: Direkt Cue-bid ile uyandirma ¢ o k  geligasteriii
Neredeyse 2] agacak bir el ifade eder. Burada rakip rengi cue-bid Michael’s degil.
Dordiinciiden Mi ¢ h aoknliyor.SCok kuvvetli (2trefli agacak giicte), kesinlikle
dengesiz NT oynayamayacak el gosterir. Bagka bir deyisle, DBL ile baslarsak ve
ortakta rakip renk varken cezaya ¢evirip PAS ge¢mesinden korkulan eli ifade eder.

SANZATU ile Uyandirmalar:
Rakip rengi en az bir kesmek kaydiyla, dengeli veya yar1 dengeli ellere sahip iken;
1. 11~140P ile dogrudan INT ile uyandirilir.
2. 15~170P ile 6nce Kontur atilir, sonra sigcramadan NT rebid edilir.
3. 18~190P ile 6nce Kontur atilir, sonra 2NT rebid edilir.
4. 20~210P ile dogrudan 2NT denilir.
RANGE STAYMAN : Dérdiincii pozisyonda INT ile uyandiran ortagin, puan araligini
ogrenmek i¢in uygulanan konvansiyonel konusmadir.
SGZ RAKGP ORTAK RAKGP

- 18§ PAS PAS
INT » 11~14 puani ve rakip renk keserli.
7

2! 'Y RANGE Stayman 10" puanl el ile 11~14 puanin
neresindesin?

11~12 ondr puan ve 4’1ii Major yok.
11~12 ondr puan ve 4’1i ™ var.
11~12 ondr puan ve 4’1 & var.

13~14 OP ve 4’lii Major olabilir. Bundan sonra normal NT sekans1 devam eder:
?

38 Y Transfer” ‘e.
3" Y Transfer & ‘e.
3! Y Stayman. Cevaplar normal stayman
cevaplari gibidir.
5
38 P 4’li major yok. 13~14 OP.
37 » 4’ 7T.13~14 OP.
34 > 4’ |. 13~ O0P.

UYARI: Dérdiinciiden (uyandirma/balancing durumunda) Unusual2NTve Mi ¢ h aCeet * s
Bid olmaz.

m RAKGBGN 1 RENK ACI gOVWERCALINT ( Sanzatt

YAPMAK:

Rakibin 1 mi n @nk agisina INT overcall’imiz 15~18 puanli, 5’li majorii olmayan dengeli
el gosterir. INT overcall’unun cevaplari, INT agisinin cevaplari ile aynidir. Yani rakibi hig¢
duymamis gibi sanzatu sekanslarini aynen uyguluyoruz.
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Rakibin 1 Ma | terk agisina INT overcall’imiz ise; diger major 4’lii ve mindrlerden biri de
5/6’11 seklinde oynuyoruz.

m RAKGBGN 1 RENK ACI gl NA GKG RENKLG EL
GGRGgQLERGMGZ:

Mi ¢ h a e IBidsGerEllikle minor agislarinda, majorleri gostermek igin kullanilir. Ancak

major bir renkle oyun agilmissa; bu defa diger major ile minorlerden herhangi birini gosterir.

Rakibin zayif iki agislarinda da kullanilir, ancak dérdiinciiden (uyandirma) michael’s olmaz.
RAKGPSGZ

1 2! Her iki majorii (57 - 5'#) gosterir.
18 28 Her iki majorii (57 - 5'#) gosterir.
1 2" Diger major ile mindrlerden birini gosterir. (54 - 5°] veya §)
la 24  Diger major ile mindrlerden birini gosterir. (57 -5 veya §)

Unusual 2NT: Genellikle major agislarinda, mindrleri gostermek igin kullanilir. Minor
acislarina da diger minor ile korleri gostermek icin kullanilmaktadir. Dérdiinciiden
(uyandirma) ve rakibin zayif iki agiglarinda kullanilmaz.

RAKGPSGZ

1 2NT Konusulmayan en ucuz 2renk (5°8 -5 ) gosterir.
18 2NT Konusulmayan en ucuz 2renk (5*! -5 ) gosterir.
1 2NT Konusulmayan en ucuz 2renk (5*) -5'8) gosterir.
1a 2NT Konusulmayan en ucuz 2renk (5*) -5'8) gosterir.

0 RAKGPLER GKG RENK KONUgTUKTAN SONRA GKG RE
ARAYA GGRGYgLERGMGZ

Siz RAKIP ORTAK RAKIP

-- 18 PAS 1

?

DBL P Diger renkler 4-4 demektir.

28 P Sol tarafinizdaki rakibi cue bid’iniz 5-5 diger iki renkleri gosterir.

2" P Sag tarafinizdaki rakibi Cue bid’iniz ise oynamak i¢indir.

INT P Deklareniz ise kalan iki renkten pahali olanin 4’1ii, ucuz olanin 5/6’11 oldugunu

gosterir.

u RAKGBGN 1NT ACl gl NA ARAYA GGRGQLERC
Rakibin INT agisina, ortagin tercihine gore DONT, Suction, Cappelletti oynuyoruz.

m RAKGBGKGAWICF gLARI NA DEFANSGF

KONUgMALARI MI Z:

1-) Renkle Overcall 1 seviyesindeki overcall’larimiza benzer. Ancak seviyenin 2 ve
iizerinde olmas1 nedeniyle biraz daha 1yi el gerektirir.

2) Si c¢cramal aay KuvaeitGiigzeri ne, Bunedgnle,f el gdst .
sigramalar kuvvetli ellerle yapilir. Pratik olarak, agmaz ele sigramali overcall kuvvet, acar ele
sigramali overcall zayif bir el gosterir.

3-) 2NT Overcall’s; 1 seviyesine INT overcall’1 gibidir, 15-18 puan ve rakip renkte stoper
gosterir.

Standart Unusual 2NT ile mindrlerin gosterilmesi zayif agislara araya girmelerde olmaz.
(Ancak michael’s cue-bid olur) 2NT 15~18 puanli dengeli eli ifade eder.

4-) Cue-bid, Michael’s cue-bid’dir.

5-) Take-Out Kontur
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1 seviyesine atilan take out kontur gibidir. Yalniz, biraz daha kuvvetli olmas1 gerekir.
T/Ox’e cevap verirken, zayif ve kuvvetli elleri birbirinden ayirt edebilmek i¢in
Lebensohl ’”dn dir ekllarayorazi r ek met odunu
Kontr atan, puanlar1 18’den az ise sizin rolenizi kabul eder ama daha kuvvetli bir eli varsa
bunu kabul etmeyebilir. Karsisinda 4-5 puan ile zon yapabilecek eli varsa, roleyi reddetmeli
ve elini tarif edecek bir deklare vermelidir. Eger 3] 'den bagka bir sey sdylerse bu forsingtir;
cok zayif bir eliniz olsa bile bir daha konusmalisiniz.

» DEFANS (SAVUNMA) «

Defansimizda; standart apel sisteminin tersi olan UDCA sistemini uyguluyoruz:
GEL-GELME Apeli: Once kiigiik marka, gel/begendim (KUCUK APEL),

Once biiyiik marka, gelme/begenmedim, anlamindadir.

SAYI Apeli: Once kiigiik ¢ift sayida, dnce biiyiik tek sayida karta isaret eder.

DEFOS Apeli: Kiigiik marka, defos edilen rengi tercih eder. Biiyiik marka defos edilen rengi
istemez.
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