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► 1 SANZATU (NT) AÇIġLARIMIZ◄ 
AÇICI  CEVAPÇI 

1NTÝ  PAS ► 0~7 puan ve 5’li Majörü veya 6’lı minörü olmayan el. 

1NTÝ  2¦ ► En az davet eli var (8
+
 Puan). 4’lü Majör olmayabilir. (Stayman).  

1NTÝ 2§ ► ’̈e transfer. 5
+

 ̈ ve 0
+
 Puan Jacoby Transfer.   

1NTÝ 2  ̈ ► ♠’e transfer. 5
+
♠  ve 0

+
 Puan Jacoby Transfer.  

1NTÝ       2♠      ► ¦‘e transferdir. Minimum 6 kart olmak zorundadır.   

1NTÝ  2NT ► §‘a transfer. Minimum 6 kart olmak zorundadır.  

1NTÝ 3¦   ► 5–5 minörler ve zayıf el.  

1NTÝ 3§     ► 5–5 minörler ile zon forsingi.  

1NTÝ       3  ̈ ► 5–4 minörler ile zon forsingi ve  ̈tek. As tek ise yapılmaz.   

1NTÝ  3♠ ► 5–4 minörler ile zon forsingi ve ♠ tek. As tek ise yapılmaz.  

1NTÝ       3NT ► Oynamaya. 10~15 puan ve 4/5’li Majörü inkar eder (dağılım 4333  

  ise 4’lü Majör olabilir) . 

1NTÝ  4¦ ► ’̈e transfer. South African  Texsas Transfer (SATT) .  

1NTÝ 4§ ► ♠’e transfer. South African  Texsas Transfer (SATT) .  

1NTÝ       4  ̈ ► Oynamaya (to play).  

1NTÝ        4♠ ► Oynamaya (to play).  

1NTÝ       4NT ►  Kantitatif  (Ortak maximum elle açmıĢsa Ģilem davetidir. 16 puanlı 

   ve 4’lü/5’li Majörü olmayan dengeli el). 

 

 

 

 

   ■  STAYMAN Uygulamamız:  
AÇICI CEVAPÇI 

1NTÝ  2¦  ►  (Stayman). Genel kuralımız 8
+
 OP ve 4’lü Majör olmayabilir. Dağılım 

4333 ise; 10~15 OP ile stayman yapmıyoruz ve 8 OP ile de pas geçebiliyoruz. 

2§Ý    4’lü Majörüm yok.  

2  ̈ ►  5’li ‘̈ü ile 4’lü ♠’i ve davet eli (8/9 puan) var. 

2♠  ►  5’li ♠’i ile 4’lü ‘̈ü ve davet eli (8/9 puan) var. 

2NT  ►  8~9 puan davet eli, 4’lü Majör olmayabilir. 

3  ̈ ►  Smolen: 4’lü  ̈ve 5’li♠ ile zon forsingi. 

3♠   ►  Smolen: 4’lü♠ ve 5’li  ̈ile zon forsingi. 

3NT  ► 10~15 oynamaya. 4333 dağılımı yok.  

  3¦  ►  Minör araĢtırması, en az zon forsingi.    

3  ̈  Ý  4’lü ¦ var.    

3♠   Ý  4’lü § var. 

3NT  Ý  4+4 minör var.    

3§   Ý  5’li minör var. 3  ̈hangisi 5’li? 3pik trefl, 3NT karo 5’li. Bundan sonra, 5’li 

minörün 4 seviyesinde okunması, RKCB ve cevaplar 0314’dür. 

2§ 4’lü majörüm yok cevabından sonra 4seviyesindeki konuĢmalar staymandan geçmemiĢ 

gibi devam eder. 
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AÇICI  CEVAPÇI 

1NTÝ   2¦ ►  (Stayman). 4’lü Majör olmayabilir. 

2  ̈ Ý 4’lü  ̈var, ayrıca 4’lü pik de olabilir. Bundan sonra cevapçının konuĢmaları 

aĢağıdaki gibidir: 

2♠  ► 4’lü körü yokmuĢ, 4’lü ♠ varmıĢ. 

2NT ► 8~9 puanlı ve 4’lü Majörü olmayan davet eli.   

3¦   ► 5
+
¦, (diğer M) 4’lü ♠ en az zon forsingi. 

3§   ► 5
+
§, (diğer M) 4’lü ♠ en az zon forsingi. 

3  ̈ ►  ̈fiti ile 8/9 puanlı davet eli.   

3♠   ► Ters Majör; 3 seviyesindeki ters majör cevabı, açıcının Majörüne 

fit ve herhangi bir renkte kısalık gösterir. Bundan sonra 3NT kısalık 

sorusudur. Cevaplar adıyla, ancak pik kısalığı 4kör ile gösterilir.  

3NT ► 10~15 oynamaya. 4333 dağılımı yok.  

4¦   ►  ̈üzerinden Key Kart  sorusu. (düz 03/14) 

4§   ►  ̈fiti ile fitli  kantitatif  Ģilem daveti. 

4  ̈  ► Oynamaya.  

4NT ► Fitsiz kantitatif  (4’lü♠ ve 4333 dağılım). 

AÇICI  CEVAPÇI 

1NTÝ   2¦  ►  (Stayman). 4’lü Majör olmayabilir. 

2♠ Ý    4’lü ♠ var. 4’lü  ̈yok. 

3  ̈  ► Ters Majör; 3 seviyesindeki ters majör cevabı, açıcının Majörüne 

 fit ve herhangi bir renkte kısalık gösterir. Bundan sonra 3NT kısalık 

 sorusudur.  Cevaplar adıyla gösterilir. 

3♠   ► ♠ fiti ile 8/9 puanlı davet eli.   

4♠   ► Oynamaya.   

Diğer cevaplar yukarıdaki gibidir.  

 

 

 

STAYMAN’a Soldaki Rakip Araya Girince Uygulamamız 

AÇICI  RAKĠP CEVAPÇI RAKĠP                    

1NT   PASS 2¦  DBL (genellikle atak için) 

? 

PASS ► Ġyi 4’lü¦ var, 4’lü Majör yok. (Cevapçı 3 kartla RDBL  diyerek oynamayı 

  teklif edebilir.) 

RDBL   ► Ġyi 5’li ¦ var, 4’lü Majör yok. Cevapçıda 2 kart varsa oynamayı teklif ediyor. 

2§    ► 4’lü § var, 4’lü Majör yok. 

2 /̈2♠    ► Rakibi duymamıĢ gibi normal staymanın cevabı. 

3§    ► 4’lü/5’li § ve iyi el, 4’lü Majör yok. 

AÇICI  RAKĠP CEVAPÇI RAKĠP                    

1NT  PASS 2¦  2♠  

Hem açıcı hem cevapçı, rakibin konuĢtuğu Majörde 4 kart varken, ceza konturu atarlar. Açıcı 

ceza konturu atamadığında PAS diyerek cevapçının atıp atamadığına bakar. Cevapçı kontur 

atamadığında natürel konuĢmasını yapar. 
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   ■  JACOBY TRANSFER Uygulamalarımız:  
AÇICI  CEVAPÇI 

1NTÝ    2§ ► 5
+

 ̈Jacoby Transferi  

2  ̈ Ý  ? 

2♠  ► 5’li ,̈ 5’li♠ ile 5~7 puan. 

2NT ► 5’li  ̈ile 8/9 puanlı davet eli. 

3¦  ► 5’li  ̈ve 4
+
 ¦ ile zon tercihi veya Ģilem isteği. 

3§ ► 5’li  ̈ve 4
+
 § ile zon tercihi veya Ģilem isteği. 

3  ̈ ► 6’lı  ̈ile Ģilem forsingi. 

3NT ► 10~13 puanlı, dengeli (5332) ve 5’li  ̈var.  

                     3♠,4¦,4§ ►  ̈fiti ve okunan renklerde kısalık. 

4NT ►  ̈fiti ile fitli  kantitatif  Ģilem daveti (5332). 

AÇICI  CEVAPÇI 

1NTÝ    2  ̈ ► 5
+
♠  Jacoby Transferi  

2♠   Ý  ? 

2NT ► 5’li ♠ ile 8/9 puanlı davet eli. 

3¦  ► 5’li ♠ ve 4
+
 ¦ ile zon tercihi veya Ģilem isteği. 

3§ ► 5’li ♠ ve 4
+
 § ile zon tercihi veya Ģilem isteği. 

3  ̈ ► 5’li ♠, 5’li  ̈ile Ģilem ilgisi. 

3♠   ► 6’lı ♠ ile Ģilem forsingi. 

3NT ► 10~13 puanlı, dengeli (5332) ve 5’li ♠ var.  

     4¦, 4§ ► ♠ fiti ve okunan renklerde kısalık (splinter). 

4  ̈ ► 5’li ♠, 5’li  ̈zon tercihi. 

4NT ► ♠ fiti ile fitli  kantitatif  Ģilem daveti (5332). 

 

  Cevapçının 5–5 Majörü varsa:  

¶ Zayıf eller ile daha iyi (markalı/onörlü) olanı transfer edip bırakıyoruz. 

¶ 5~7 puanlı eller ile ucuza ( )̈ transfer edip, pahalıyı (♠) 2 seviyesinde söylüyoruz.  

¶ Sadece zon oynamak isteyen eller ile pahalıya (♠)  transfer edip ucuzu ( )̈ 4 

seviyesinde söylüyoruz. Bu açıcıya Majörlerden birini seç anlamındadır. 

¶ ġilemle ilgilenen ellerle pahalıya (♠)  transfer edip ucuzu ( )̈ 3seviyesinde 

söylüyoruz. Bu deklare üzerine NT açmıĢ olan oyuncuda 3’lü ♠ varsa, 3♠ deklare 

ederek tercihini bildirir, cevapçı da bundan sonra cue bid’e geçer. Sanzatucu baĢka bir 

renk deklare ederse, bu cue bid’dir ve ’̈den tercih gösterir. 

 

  Cevapçının 6’lı Majörü varsa:  

¶ Zayıf eller ile Jacoby transfer edip bırakırız.  

¶ Sadece zon oynamak isteyen (veya daha azı) ile SAT Ttransfer  yapıp bırakırız. 

¶ ġilem ilgisi olan ellerle Jacoby transfer edip SATT değil), daha sonra transfer 

rengimizi 3 seviyesinde okuruz.  

SAT Transfer: SATT ile Ģileme gitmiyoruz, oynamak içindir. ġilem için Jacoby transferi 

kullanıyoruz. Açıcı ilk atağın cevapçıya doğru gelmesini istiyorsa, bir üst rengi söyleyerek 

transferi almayabilir.   

 

Transferin By-Pass Edilmesi/Kırılması uygulamamız: 

Açıcı transfer rengini 4’lü tutuyorsa, dağılımı (genellikle) ya 4-3-3-3 veya 4-4-3-2 dir ve 

bundan sonra transferi kırarak alabilir:  

¶ Maksimum elle; doubletonu olan rengini (4432) sıçramadan 2 veya 3 seviyesinde 

okur. Doubletonu yoksa (4333), 2NT rebid eder. 

¶ Mi nimum elle; transferi 3 seviyesine (4432, 4333) sıçrayarak alır.  
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■  MĠNÖR SEKANSLARI Uygulamalarımız:  
AÇICI  CEVAPÇI 

1NT►       2♠ Ý  ¦‘e transferdir. Minimum 6 kart olmak zorundadır. 

2NT ► Süper kabul. 1–2 onörlü ve 3’lü
 
¦ fiti ile 3NT oynama ilgisi gösterir. 

3¦  ► ¦‘e yukarıdaki gibi tam tutuĢ yok. 

1NTÝ   2NT Ý §‘a transfer. Minimum 6 kart olmak zorundadır.  

3¦  ► Süper kabul. 1–2 onörlü ve 3/4’lü
  
§ fiti ile 3NT oynama ilgisi gösterir. 

3§ ► §‘ya yukarıdaki gibi tam tutuĢ yok. 

Minör transferlerinden sonra cevapçının; 

ü Transfer rengini 4 seviyesinde söylemesi RKCB ve cevaplar 0314’dür. 

ü 4 seviyesindeki diğer renkler Ģilem ilgisi olan kontrol cue-bid konuĢmalarıdır. 

ü 3 seviyesindeki diğer renkler stoper gösterir. 

ü 3NT zon tercihidir. 

 

AÇICI  CEVAPÇI 

1NT►  3¦ Ý 5–5 minörler ve zayıf el.  

PAS  ►  ¦ tercihi oynamaya. 

3§     ►  § tercihi oynamaya. 

1NTÝ  3§  ► 5–5 minörler zon forsingi.  

3  ̈Ý Koz ¦, hangi Majör kısa? 

3♠ ► (♠)kısa.  

3NT ► ( )̈ kısa.  

1NTÝ  3§    ► 5–5 minörler zon forsingi.  

3♠ Ý Koz §, hangi Majör kısa? 

3NT ► ( )̈ kısa.    

4¦  ► (♠)kısa.    

 

 

AÇICI  CEVAPÇI 

1NT►  3  ̈Ý 5–4 minörler  ̈tek.    

4¦ ► 4’lü ¦, kontrola geç emri. 

4§  ► 4’lü §, kontrola geç emri. 

3NT  ► Kısalık uygun değil, oynama ilgisi gösterir. 

3♠     ► 3NT’yi geçmeden bir üst basamakla, 5’li minör hangisi? Sorulabilir. Cevapları 

adıyla veriyoruz: 

4¦  Ý  ¦ 5’li. 

              4§  Ý  § 5’li. 

1NT ►  3♠   Ý 5–4 minörler ♠ tek.   

4¦  ► 4’lü ¦, kontrola geç emri. 

4§  ► 4’lü §, kontrola geç emri. 

3NT  ► Kısalık uygun değil, oynama ilgisi gösterir. 

(Bu sekansda 5’li minör soramıyoruz. Çünkü bir üst basamağı baĢka amaçla kullandık.) 

 

 

 

 

 

 



 7 

■  1 NT AÇIġIMIZA RAKĠP ARAYA GĠRDĠĞĠNDE KOMPETĠTĠF 

DavranıĢlarımız:  

¶ RAKĠBĠN ĠKĠNCĠDEN NATÜREL olarak bir renkle araya girmesi halinde 

LEBENSOHL (2NT ile 3trefliye transfer) konvansiyonunu oynuyoruz. 

Lebensohl’dan sonraki konuĢmalar endirekttir. Buna göre konuĢmalarımız:  

Ġki seviyesinde yeni renk söylemek oynamak içindir ve cevapçının 5
+ 

bir rengi ve 0–7 

puanlı zayıf eli vardır.  

DBL, negatiftir: 8–9 puanlı davet ellerini gösterir ve 5’li renk yoktur. 4’lü majör 

olabilir. 

Cue Bid’ler: 10
+ 
 puanla staymandır ve Majörlerden en az biri 4’lüdür. Direkt cue bid 

stoperi reddeder. Endirekt cue bid’de ise stoper vardır. 

3NT: 10
+ 
 puanla forsingdir. Direkt 3NT stoperi reddeder. Lebensohlden sonraki 

3NT’de stoper vardır. 

Üç seviyesindeki direkt yeni renkler: 5
+ 

bir renk ve 10
+ 

 puanla forsingdir.  

Üç seviyesindeki endirekt yeni renkler, 5
+ 

bir renk ve: 

ü Overcall renginden daha küçük bir renk ise oynamak içindir ve 0–7 puanlı 

zayıf el gösterir. Overcall renginden küçük olduğu için 2seviyesinde oynamak 

için söylenemedi 

ü Overcall renginden daha büyük bir renk ise 8/9 puanlı davet eli ifade eder. 

Stoper var/yok. 

Rakibin 2¦ ile araya girmesinden sonra 2NTdediğimizde ortak zorunlu olarak 

3¦ diyeceğinden, endirekt cue-bid’e yer kalmamaktadır. Bu nedenle sadece 

bu sekans için endirekt cue bid’i, 3§ ile yapıyoruz. Lebensohl’den geçmiĢ 

gibidir. 10
+ 
 puanla staymandır ve Majörlerden en az biri 4’lüdür. Ayrıca 

overcall renginden stoperi de var. 

 

 

 

¶ RAKĠBĠN ĠKĠNCĠDEN CEZA KONTURU atarak araya girmesi halinde, 

cevapçının konturdan kaçıĢ konvansiyonunu (Scrambling) uyguluyoruz.  

ORTAK  RAKĠP  SĠZ 

 1NT        DBL (ceza)  ?   

(Cevapçının 5’li rengi varsa rengini transfer eder.) 

RDBL ► 2¦’e transfer; 5
+
¦ ve 0–7 OP. 

2¦  ► 2§’ya transfer; 5
+
§ ve 0–7 OP. 

2§      ► 2 ’̈e transfer; 5
+

 ̈ve 0–7 OP. 

2  ̈     ► 2♠’e transfer; 5
+
♠ ve 0–7 OP. 

ORTAK RAKĠP SĠZ  RAKĠP 

 1NT       DBL (ceza) PAS? PAS   

(Cevapçının 5’li rengi yoksa?)  

PAS►Konturlu oynamak içindir. Rdbl diyecek en az davet eli ve 4–

4 renk gösterir. (Bundan sonra Açıcı, PASS geçebilir, Rdbl 

diyebilir.) 

RDBL Ý   ? 

2¦ ► 4’lü ¦ ve üstünde 4’lü bir rengi var. 

    2§ ► 4’lü § ve üstünde 4’lü bir rengi var. 

2  ̈► 4’lü  ̈ve 4’lü ♠ var. 

NOT:  Yukarıdakilere uygun olmayan zayıf ellerle kontura bırakılmamalı, hatta 4’lü 

rengimizi bile transfer etmeliyiz.  
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Rakibin UYANDIRMA  Konturundan sonra: 

ORTAK RAKĠP SĠZ  RAKĠP 

 1NT       PAS   PAS   DBL (12–14 uyandırma)  

PAS  PAS*   ?  

      RDBL ► SOS sürkonturu, puanım ve 5’li rengim yok. 

2¦  ► 5’li ¦ var. 

2§   ► 5’li § var. 

(PAS* : Rakibin buradaki ikinci Pas’ı en az 8 OP gösterir.) 

 

RAKĠBĠN KONVANSĠYONEL OVERCALL’ına DavranıĢlarımız: 

Sanzatu açıĢına Cappelletti, DONT, Landy gibi birçok artifisyel araya giriĢ konvansiyonları 

vardır. Bunlar genellikle ya tek renkli ya da iki renkli elleri göstermek için kulanılır. AĢağıda 

Cappelletti ile tek veya iki renkli el bildiren araya giriĢlere karĢı nasıl davranacağımızı 

açıklamaya çalıĢtık. Diğer tek veya iki renkli el bildiren konvansiyonel araya giriĢlerde de 

buradaki mantığı kullanacağız. 

1) Rakibin Tek Renkli El Bildiren (2¦) Konvansiyonel Araya GiriĢinden Sonra: 

Rakibin rengi bilinmiyor. Cevapçı, pas ya da düzelt metoduyla rakibin rengi açıklığa 

kavuĢturmasını bekleyip, sonra lebensohl ile devam edebilir. Cevapçı isterse, rakibin 

konuĢmasından etkilenmeden devam edebilir.  

PARTNER     RAKĠP  SĠZ 

1NT                2¦             ? 

PAS ► Ya zayıf el ya da rakibin renginin belli olmasını 

bekliyor. 

 DBL   ► Stayman oynuyoruz. 

 2§   ► Jacoby transfer. Sistem-ON. 

 2  ̈     ► Jacoby transfer. Sistem-ON. 

             Diğer ► Diğer konuĢmalar, rakibin konuĢmasından  

   etkilenmeden sistemdeki gibi devam eder. 

2¦ tek renkli el bildiren overcall’den sonra sistem aynı kalarak devam eder. Ancak, cevapçı 

pass deyip rakiplerin renklerinin açığa çıkmasını beklemiĢse, sonraki konuĢmalar lebensohl 

uygulamaları devreye girerek devam edecektir. 

PARTNER     RAKĠP  SĠZ  RAKĠP2 

1NT                2¦             PAS  2§► Pas ya da düzelt. 

PAS        2  ̈  ? 

DBL  ► Ceza değil, negatiftir. 8/9 puanlı davet eli.  

2NT  ► Lebensohl: 3¦‘e transfer. 

             3  ̈ ► 10
+ 

puanla staymandır ve stoper yok.  

 

2) Majörleri Gösteren (2§) Bir Araya GiriĢ ise: 

Rakip majörler diye araya girince cevapçı 4’lü majör sormayacak ve Majör gösteren bir 

deklare vermeyecektir. Duruma göre oynatabiliyorsa NT veya minör deklare edecektir. 

PARTNER     RAKĠP  SĠZ 

1NT                2§             ? 

PAS ► Zayıf el. Ancak ceza konturu eli olabilir. 

DBL  ► §’lar; kompetitif. Ortağın 3§ demesini ister. 

2  ̈    ►  ̈renginden stoper var. 

2♠      ► 
 
♠ renginden stoper var. 

2NT  ► 3¦’e transfer; lebensohl. 

3¦    ► Zon kesin. 5
+
¦ ile 10

+
 puanlı iyi el. Rakip renkte keser  

 yok forsing. 
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3§  ► Zon kesin. 5
+
§ ile 10

+
 puanlı iyi el. Rakip renkte keser  

  yok forsing. 

3NT  ► Majörlerde stoper yok 10
+
 puanlı el.  

PARTNER     RAKĠP  SĠZ  RAKĠP2 

1NT                2§              PAS  2♠ ► Tercih. 

PAS       PAS  ? 

DBL  ► Ceza.  

2NT  ► Take out. 

 

3) Majör + minör gösteren (2 ,̈ 2♠ gibi) bir overcall yapılmĢsa; 

Cevapçı rakibin bilinen rengi üzerinden (lebensohl, cue bid gibi) konuĢmalarına devam 

edecektir. 

 

4) 2NT > minörler: 

Burada Lebensohl devre dıĢıdır ve Unusual vs Unusual devreye girer. (Küçük>küçüğü, 

büyük>büyüğü metodu. Kompetitif konuĢmalar bölümüne bakınız.)   

PARTNER     RAKĠP  SĠZ 

1NT                2NT              ? 

3¦    ► Cue bid. 5
+

 ̈ile zon forsingi el. 

3§  ► Cue bid. 5
+
♠ ile zon forsingi el. 

3  ̈    ► 5
+

 ̈ile davet eli. 

3♠      ► 
 
5

+
♠ ile davet eli. 

3NT  ►  Oynamak için. 

4¦    ► Majör seç, Ģilem ilgisi var. 

4§  ► Majör seç, Ģilem ilgisi yok. 

3NT  ► Majörlerde stoper yok 10
+
 puanlı el.  

 

► 1 MAJÖR AÇIġLARIMIZ ve GeliĢmeleri◄ 
Majör açıĢlarımıza cevapçının tutuĢ gösteren konuĢmaları ve puan limitleri aĢağıda 

açıklanmıĢtır. Cevapçının iyi 5’li yan rengi ve 12
+
 kuvvetinde bir eli varken konvansiyonel 

tutuĢlar yapılmaz. Öncelikle 5
+
 kartlı yan renk okunur.  

1. DĠREKT TUTUġLAR 

AÇICI  CEVAPÇI                        

1♠   2♠  ►  3’lü tutuĢ, 8~10 OP. (veya 4’lü tutuĢ, 6~7 OP dengeli / dengesiz) 

 

AÇICI  CEVAPÇI                        

1♠   3♠  ►  4’lü tutuĢ, 0~5 OP ve genellikle dengesiz blokatif. 

 

AÇICI  CEVAPÇI                        

1♠   4♠  ►  5’li tutuĢ, 0~8 OP, gambling / kumarbaz. 

 

AÇICI  CEVAPÇI                        

1♠   3¦  ►  4’lü tutuĢ, 8~10 OP dengeli / dengesiz. 

 

AÇICI  CEVAPÇI                        

1♠   3§  ►  4’lü tutuĢ, 11~12 OP dengeli.  

 

AÇICI  CEVAPÇI                        

1♠       4¦/4§/4 ►̈  4’lü tutuĢ, 11~12 OP dengesiz. Okunan renk tek/Ģikan. 

AÇICI  CEVAPÇI                        

1  ̈         3♠/4¦/4§ ►  4’lü tutuĢ, 11~12 OP dengesiz. Okunan renk tek/Ģikan. 
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AÇICI  CEVAPÇI                        

1♠  2NT ►  4’lü tutuĢ, 13~15 OP dengeli. (En az bir AKQ onörlü 5’li bir   

   yan renk de varsa direkt tutuĢ yapılmaz, öncelikle 2/1’den geçilir) 

 

AÇICI  CEVAPÇI                        

1♠   3  ̈ ►  4’lü tutuĢ, 13~15 OP. Herhangi bir renk tek/Ģikan, dengesiz    

   el. (En az bir AKQ onörlü 5’li bir yan renk de varsa direkt tutuĢ yapılmaz,  

   öncelikle 2/1’den geçilir) 

 

AÇICI  CEVAPÇI                        

1  ̈  2♠   ►  4’lü tutuĢ, 13~15 OP. Herhangi bir renk tek/Ģikan, dengesiz el. (En az bir 

   AKQ onörlü 5’li bir yan renk de varsa direkt tutuĢ yapılmaz, öncelikle  

   2/1’den geçilir) 

 

AÇICI  CEVAPÇI                        

1♠   3NT ►  2’li tutuĢ, 16~17 OP. 

 

2. ENDĠREKT TUTUġLAR 

(a) FORSĠNG SANZATUDAN SONRA 

AÇICI  CEVAPÇI                        

   1♠   1NT 

  (2x)  2♠  ►  3’lü tutuĢ, 5~7 OP. (veya 2’li tutuĢ, 6~10 OP.) 

   3♠  ►  3’lü tutuĢ, 11~12 OP. 

  4♠  ►  3’lü tutuĢ, 13~15 OP. (En az bir AKQ onörlü 5’li bir yan renk de  

varsa öncelikle 2/1’den geçilir) 

2NT  ►  2’li tutuĢ, 11~12 OP, dengeli (davet eli) var. 

3NT  ►  2’li tutuĢ, 13~15 OP dengeli ve 5’li renk yok. 

(b) TWO OVER ONE’DAN SONRA 

 AÇICI  CEVAPÇI 

 1♠   2x ►  (2/1 GF ve okunan renk 5
+
) 

(Bir Ģey) 2♠ ►  3’lü tutuĢ, 13
+
 OP ve okunan renk 5

+
 kartlı. (Cevapçının 5’li rengi  

   yokken 16
+
 puanı varsa, böyle bir eli tarif edebilmek için zorunlu  

  olarak 2¦ ile 2/1’den geçecektir. Cevapçı 2¦ ile baĢlamıĢsa rengi 5’li  

  olmayabilir. Bizim 2/1 cevaplarımızda ¦ 5’li olmak zorunda değildir.) 

3♠ ► 4’lü tutuĢ, 13
+
 OP ve okunan renk 5

+
 kartlı. (Cevapçının 5’li rengi 

 yokken 16
+
 puanı varsa, böyle bir eli tarif edebilmek için zorunlu 

 olarak 2¦ ile 2/1’den geçecektir. Cevapçı 2¦ ile baĢlamıĢsa rengi 5’li 

 olmayabilir. Bizim 2/1 cevaplarımızda ¦ 5’li olmak zorunda değildir.) 

3NT►  2’li tutuĢ, 13~15 OP ve 5
+
 kartlı yan renk. 
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  ■  FORSĠNG SANZATU ve GeliĢmeleri:  
ORTAK  RAKĠP SĠZ  

1♠        PAS  1NT ÝForcing1NT: Cevapçıda 4’lü koz tutuĢu olmayan 5~15 

OP’lik aĢağıdaki eller olabilir: 

3’lü koz tutuĢu olan; 5~7, 11~12 veya 13~15 puanlı, 

2’li koz tutuĢu olan; 6~10 veya 11~12 ya da 13~15 puanlı, 

Koz tutuĢu olmayan 6~10 veya 11~12 puanlı dengesiz bir eli olabilir.  

? 

3¦, 3§, 3 ►̈ 18~19 OP ve 3 seviyesine sıçranarak (jump) okunan renk 5’li. En az 5–5 iki  

 renkli el. 

3NT  ► 18~19 OP ve kesinlikle 5332 dağılımlı el. BaĢka dağılımlar olamaz. 

2NT           ► 18~19 OP. 5’li yan rengi olmayan, 5332 dıĢındaki dağılımlar. Elin dengeli  

 olması gerekmez. 5422, 5431, 5440 dağılımlar ile 6’lı ♠’i olan 6430,  

 6331, 6322 dağılımlar.  

2♠              ► 12~14 OP. Kaliteli (renk üzerinde 7
+
 OP) 4’lü ikinci bir yan rengi yoksa 6’lı  

 ♠’ini tekrar eder. Aksi halde kaliteli yan rengini gösterir. Pik markaları  

 kötü ise 15 puana kadar 2♠ denilebilir.   

3♠              ► 14~16 OP. Kaliteli 6’lı ♠ gösterir veya 16~17 OP. Pik markaları kötü ise 15  

 puana kadar 2♠ denilebilir. (4’lü yan renk yoktur.)   

2§, 2  ̈     ► 12~17 OP ve okunan renk en az 4’lü olmak zorundadır (6’lı ♠ olabilir).  

 Cevapçının, okunan rengi tutuĢu dıĢında bir deklare vermesinden sonra,  

 açıcı 3§, 3  ̈deklare ederse 5–5 iki renkli, 2NT rebid ederse 5422  

 dağılımlı, 16~17 puanlı eli vardır.   

2¦            ► 12~17 OP ve okunan ¦ en az 2’lidir (4’lü olma zorunluluğu ¦’de yok).  

  Cevapçının, trefl tutuĢu dıĢında bir deklare vermesinden sonra, açıcı 3¦  

 deklare ederse 5–5 iki renkli, 2NT rebid ederse 5332/5422 dağılımlı,  

 (15)16~17 puanlı eli vardır. 

Açıcının 2. konuĢmasındaki deklarelerinden 2¦ deklaresini örnek aldığımızda, f1NT diyen 

Cevapçının nasıl bir elinin olduğunu ikinci konuĢmasında anlayabiliriz: 

1♠  Ý 1NT 

2¦  Ý  ? 

PAS ► 6~7 OP ve 5’li ¦. 3
+
 koz fiti yok. ¦ 4’lü ise, 2’li tutuĢla 2♠ der.  

2§ ► 6~10 OP ve 5/6
+
§ var. 2

+
 koz fiti yok. 

2  ̈ ► 6~10 OP ve 5
+

 ̈var. 2
+
 koz fiti yok.  

2♠  ► 6~10 OP ve 2’li♠ tutuĢu veya 5~7 OP ve 3’lü♠ tutuĢu var. 

           2NT ► 11~12 OP ve 3
+
 ♠ tutuĢu yok, dengeli el var (davet eli). 

3¦ ► 8~10 OP ve 5
+
 ¦. 3

+
 koz fiti yok. (dengesiz 0–1 kozla 12 puana kadar) 

  3§   ► 11~12 OP ve 6’lı iyi §var. 3
+
 koz fiti yok. 

3  ̈ ► 11~12 OP ve 6’lı veya 5’li iyi  ̈var. 3
+
 koz fiti yok. 

3♠  ► 11~12 OP ve 3’lü♠ tutuĢu var (davet eli). 

           3NT ► 13~15 OP ve 2 boĢ ♠ ve dengeli el var. 

            4  ̈ ► 6
+
  ̈ile oynamak için. 

4♠  ► 13~15 OP ve 3’lü♠ tutuĢu var. 
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ORTAK  RAKĠP SĠZ  

1♠        PAS  1NT ÝForcing1NT 

3¦, 3§, 3 ►̈ 18~19 OP ve 3 seviyesine sıçranarak (jump) okunan renk 5’li. En az 5–5  iki 

renkli el.    ? 

4♠  Ý  5~7 OP ve 3’lü♠ tutuĢu var (açıcı 2x deseydi, 2♠  

  diyecek zayıf el). 

3♠  Ý  11~12 OP ve 3’lü♠ tutuĢu var (açıcı 2x deseydi, yine 

  3♠‘e sıçrayacak el) veya 2’li♠ tutuĢu 6~10 OP (açıcı 2x 

  deseydi, 2♠ diyecek tutuĢsuz tercih eli gösterir). 

Bundan sonra açıcı cue bid’e baĢlayabilir. Ancak rengi 6’lı olmadığında 3NT’yi 

geçmeyecektir. Çünkü cevapçıda tutuĢ değil de tercih olabilir. Bu durumda cevapçı 3NT’ya 

pas geçecektir. Eğer cevapçı 4♠‘e düzeltirse 11~12 puanla tutuĢu olduğu anlaĢılacaktır.  

 

ORTAK  RAKĠP SĠZ  

1♠         PAS  1NT ÝForcing1NT 

2NT► 18~19 OP. 5’li yan rengi olmayan, 5332 dıĢındaki dağılımlar. Elin dengeli olması 

gerekmez. 5422, 5431, 5440 dağılımlar ile 6’lı ♠’i olan 6430, 6331, 6322 dağılımlar.  

     ? 

     3♠ Ý 11~12 OP ve 3’lü♠ tutuĢu var (açıcı 2x deseydi, yine 

      3♠‘e sıçrayacak el). 

     4♠ Ý 5~7 OP ve 3’lü♠ tutuĢu var (açıcı 2x deseydi, 2♠ diyecek 

      zayıf el). 

     3¦Ý El tarifi sorusudur. (Cevapçının 3’lü koz tutuĢu olmadığı 

sürece 3¦ demesi zorunludur.) Bundan sonra açıcı elini tarif eder: 

? 

3§  ► 5/6’lı ♠ ile yanda 4’lü §. 

3  ̈  ► 5/6’lı ♠ ile yanda 4’lü .̈ 

3NT  ► 5/6’lı ♠ ile yanda 4’lü ¦. 

3♠      ► 6’lı ♠ var, 4’lü yan renk yok. 6331, 6322 dağılımlar. 

 

   ORTAK  RAKĠP SĠZ  

   1♠   PAS  1NT ►Forcing1NT 

♠AQJxx   2¦   PAS  2NT  ♠xx  

K̈xx  3  ̈      ÄQxxx 

§Ax         §Kxx  

¦xxx         ¦Qxx 

Açıcı 1♠ ile oyun açtıktan sonra, böyle bir elle cevapçının rebidi 2NT olacaktır. Açıcı olarak 

3’lü ’̈ünüz varsa, ortağın 5’li  ̈içeren böyle bir eli olabileceğine tedbir olarak, 13
+
 OP ile 

cevapçının 2NT rebidinden sonra bile 3’lü ’̈ünüzü göstermelisiniz. Cevapçı, açıcının 

’̈ünün 4’lü olmadığını biliyor. 4’lü olsaydı rebidinde söylerdi.    
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  ■  1KÖR AÇIġINA CEVAPÇININ ĠLK DEKLERELERĠ:  
Kör açıĢlarında konuĢmalar, (1  ̈► 1♠  sekansı hariç) pik açıĢındaki konuĢmalara benzer. (Bu 

nedenle benzer bölümler burada tekrarlanmamıĢtır.)  

1  ̈     ►   2♠   Ý 4
+
 tutuĢ 13~15 OP ile sıçramalı ters majör.  

1  ̈     ► 3♠/4¦/4§Ý 4
+
 tutuĢ 11~12 OP splinters.   

1  ̈             ►   1♠ Ý 4
+
♠ ve 6

+
 HCP (genellikle  ̈tutuĢu yoktur)  natürel deklare.  

 

1  ̈ ► 1NT Ý Forcing1NT. (genellikle 4’lü ♠’i reddeder.) 

1Kör açıĢına f1NT’dan sonraki konuĢmalar, 1♠ açıĢına f1NT’dan sonraki cevaplarla benzerdir.  

2♠  ► 17
+
 HCP reverse eli. 4’lü♠. 

2  ̈ ► 12~14 OP. Kaliteli (renk üzerinde 7
+
 OP) 4’lü ikinci bir yan rengi yoksa 6’lı  

  ’̈ünü tekrar eder. Aksi halde kaliteli yan rengini gösterir. Kör markaları   

  kötü ise 15 puana kadar 2  ̈denilebilir.  

  Bundan sonra Cevapçı’nın 2♠ ► deklaresi; açıcıda 4’lü pik olmadığından   

  hareketle 5–5 minör gösterir ve ortaktan tutuĢ ister. 
 

1  ̈►      1♠  Ý 4
+
♠ ve 6

+
 OP (genellikle  ̈tutuĢu yoktur) natürel.  

Açıcının tutuĢu hariç diğer rebidleri fNT’den sonrakilere benzer. 

2♠ ► 4’lü ♠ fiti ve 5’li :̈ 12~14 OP ve dengeli. 

3♠ ► 4’lü ♠ fiti ve 5
+

:̈ 12~14 OP ve bir kısalık veya 15~17 OP, dengeli. (bir üst  

  basamak kısalık sorusudur, koza dönüĢ kısalık  yok) 

4♠ ► 4’lü ♠ fiti ve 5’li :̈ 18~19 OP ve 5422 dengeli. 

4¦, 4§► 4’lü ♠ fiti ve 5
+

:̈ 15~17 OP, splinters. 

2NT► 18~19 OP. Elin dengeli olması gerekmez, splinter yapacak ♠ fiti de olabilir, bu 

durumda eli dengesizdir. 

 

 

 

Ancak biz, 1kör açıĢına 1pik cevabını yukarıdaki gibi değil aĢağıdaki gibi oynuyoruz: 

1  ̈açıĢına 1♠ Ý Forcing1NT uygulamamız 

1♠ fNT’den sonra açıcı ve cevapçının ikinci konuĢmaları, genellikle 1♠ ► 1NT cevabından 

sonraki konuĢmalarla benzerlik taĢır. Bu nedenle benzer konuĢmalar tekrar edilmemiĢtir. 

AÇICI   CEVAPÇI                        

1  ̈ Ý    1♠  ► Forcing1NT yerine kullanıyoruz.  

1NTÝ 12~15 HCP 5
+

 ̈ve 4’lü♠.   

2  ̈ Ý 12~14 OP. Kaliteli (renk üzerinde 7
+
 OP) 4’lü ikinci bir yan rengi yoksa 6’lı ’̈ünü 

 tekrar eder. Aksi halde kaliteli yan rengini gösterir. Kör markaları kötü ise 15 puana 

 kadar 2  ̈denilebilir. Bundan sonra Cevapçı’nın 2♠ ► deklaresi; açıcıda 4’lü pik 

 olmadığı bilindiğinden: 5–5 minör gösterir, ortaktan tutuĢ ister. 

2♠  Ý  17
+ 

 HCP reverse eli. 5
+

 ̈ve 4’lü♠.   

2NT Ý 18~19 OP. 5’li yan rengi olmayan, 5332 dıĢındaki tüm dağılımlar. Elin dengeli olması  

 gerekmez. 5422, 5431, 5440 dağılımlar ile 6’lı ’̈ü olan 6430, 6331, 6322 dağılımlar.  

3NT Ý 18~19 OP ve kesinlikle 5332 dağılımlı el. BaĢka dağılımlar olamaz. 
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AÇICI   CEVAPÇI                        

1  ̈ Ý    1♠  ► Forcing1NT yerine kullanıyoruz.  

1NTÝ 12~15 HCP 5
+

 ̈ve 4’lü♠. Bundan sonra,   

               Cevapçı:  

PAS ► Majörlere tutuĢu olmayan zayıf el gösterir. 

       2x    ► Oynamak için. 

3♠    ► ♠ tutuĢu, Ģilem ilgisi.  

2NT ► Relay deklare. Ortağından elini tarif etmesini ister. Bundan sonra açıcı 

aĢağıdaki gibi elini tarif eder: 

     Açıcı: 

      3¦, 3§  Ý Okunan minör 3–4 adet dengesiz el. 

  3  ̈ Ý 5’li ,̈ 4’lü♠ ve 4522 dağılım. 12~13 HCP minimum el. 

 3♠   Ý 5’li ,̈ 4’lü♠ ve 4522 dağılım. 14~15 HCP maximum el. 

3NT Ý 5’li ,̈ 4’lü♠ ve 4522 dağılım. 14~15 HCP maximum el ve minörlerde stoper. 

 

AÇICI   CEVAPÇI                        

1  ̈ Ý    1♠  ► Forcing1NT yerine kullanıyoruz.  

2NT Ý 18~19 OP. 5’li yan rengi olmayan, 5332 dıĢındaki tüm dağılımlar. Elin dengeli olması 

  gerekmez. 5422, 5431, 5440 dağılımlar ile 6’lı ’̈ü olan 6430, 6331,  

  6322 dağılımlar.  

Cevapçı:  

3  ̈► 11~12 OP ve 3’lü ̈tutuĢu var (açıcı 2x deseydi, yine 3 ‘̈e 

sıçrayacak el).  

4  ̈ ► 5~7 OP ve 3’lü̈ tutuĢu var (açıcı 2x deseydi, 2  ̈diyecek zayıf 

el). 

3¦ ► El tarifi sorusudur. (Cevapçının 3’lü koz tutuĢu olmadığı sürece 

3¦ demesi zorunludur.) Bundan sonra açıcı elini tarif eder: 

Açıcı: 

3§   Ý 5/6’lı  ̈ile yanda 4’lü §. 

3  ̈  Ý  6’lı  ̈var, 4’lü yan renk yok. 6331, 6322 dağılımlar. 

3NT Ý  5/6’lı  ̈ile yanda 4’lü ¦. 

 

AÇICI   CEVAPÇI                        

1  ̈ ► 1NT: 4’lü tutuĢ YOK , fNT değil 5
+
♠ ve 5/6

+
  HCP gösterir  

  (üst limit açık).  

Bundan sonra açıcının ikinci konuĢmaları, cevapçının bilinen 5
+
♠‘i üzerinden devam eder: 

2♠ Ý 12~14 OP ve 3–4 ♠ tutuĢu. 

3♠ Ý 15~17 OP ve 3–4 ♠ tutuĢu. 

4¦,4§ Ý 4’lü ♠ fiti, medium el (15~17 OP) ve okunan renk kısa splinters. 

2NT Ý 18~19 OP. 5’li yan renk yok. Elin dengeli olması gerekmez.  

Cevapçı:  

3  ̈► 11~12 OP ve 3’lü̈  tutuĢu var (açıcı 2x deseydi, yine 3 ‘̈e 

sıçrayacak el).  

4  ̈ ► 5~7 OP ve 3’lü ̈tutuĢu var (açıcı 2x deseydi, 2  ̈diyecek zayıf 

el). 

3¦ ► El tarifi sorusudur. (Cevapçının 3’lü koz tutuĢu olmadığı sürece 

3¦ demesi zorunludur.) Bundan sonra açıcı elini tarif eder: 

Açıcı: 

3§   Ý 5/6’lı  ̈ile yanda 4’lü §. 3/4’lü ♠  tutuĢu yok. 

3  ̈  Ý  6’lı  ̈var. 4’lü yan renk ve 3/4’lü ♠  tutuĢu yok. 

3♠ Ý  5/6’lı  ̈ile 4’lü ♠ tutuĢu. 
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3NT Ý  5/6’lı  ̈ile yanda 4’lü ¦. 3/4’lü ♠  tutuĢu yok. 

4♠ Ý  5/6’lı  ̈ile 3’lü ♠ tutuĢu. 

 

 

 

■  1 MAJÖR AÇIġINDAN SONRAKĠ 2/1 SEKANSLARIMIZ   
AÇICI  CEVAPÇI 

1♠   ► 2  ̈ Ý 5
+

 ̈ve 13
+
  OP. 

2/1 zon forsinginden sonra açıcının rebidleri: 

2♠         ►  Minimum açıĢ eli. ♠6’lı olmak zorunda değildir.  

2NT       ► 15~17 OP ve 5332 dağılım. 

3NT       ►  18~19 OP. 

3¦         ►  4’lü¦ ve 16
+
 OP. (veya 5

+
¦ ve 15

+
 OP.)  

3§    ► 4’lü§ ve 16
+
 OP. (veya 5

+
§ ve 15

+
 OP.) 

3  ̈        ►  3 veya 4 kartlı tutuĢ, limitsiz forsing. 15
+
 OP. 

4¦/4§   ►  splinter. Okunan renk singleton, 13~14 OP. 

4  ̈        ►  3 veya 4 kartlı tutuĢ, minimum el ve singleton yok. 

 

2/1 Zon Forsinginden sonra CEVAPÇININ LĠMĠTLERĠ: 

1  ̈  Ý 2¦: (2/1GF. TutuĢ belirsiz, var/yok.)  

2  ̈ Ý  2♠  ►  4’lü♠. Açıcıda hala 4’lü♠ olabilir. 

           2NT ►  Röle. Açıcıdan elini tarif etmesini ister. Dengeli olması gerekmez. 

3¦ ►  6’lı iyi ¦’ler. 

  3§   ►  3NT araĢtırması. §stoperi var, ♠‘de stoper yok. 

3  ̈ ►  3
+

 ̈tutuĢu. 

3♠  ►  Splinter. 3
+

 ̈tutuĢu. 

           3NT ►  Oynamaya. 

4¦ ►  Kapalı ¦’ler ve iyi  ̈tutuĢu. Yan renklerde kontrol yok. 

  4§   ►  Splinter. 3
+

 ̈tutuĢu. 

            4  ̈ ►  iyi ¦’ler ve iyi  ̈tutuĢu. Yan renklerde kontrol yok. 

4♠  ►  Exclusion. 

Cevapçının 5’li rengi var, ancak açıĢ rengine tutuĢu yoksa 

AÇICI   CEVAPÇI  

1♠    2§ 

2♠   3NTÝ (% 100 2’li fit vardır ve 13~15 OP.)       

 

AÇICI  CEVAPÇI                       

1♠   2§ 

2♠  2NT (röle, el tarifi ister. Dengeli olması gerekmez.) 

3♠  3NT Ý (Ģimdi 2’li fit Ģart değil.)       

 

AÇICI   CEVAPÇI                       

1♠    2§ 

2♠   2NT (röle, el tarifi ister. Özellikle rengine fit arar.) 

?    

3¦ ► 4’lü ¦ 

3§ ► 3
+
 §fiti. Ax, Kx onör ile 2’li§ bile olabilir, onör Ģarttır.  

3♠ ► 6’lı ♠. 
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Cevapçının 5
+
 - 5

+
  iki renkli eli varsa, renk değiĢikliği yapar. 

AÇICI   CEVAPÇI                       

1♠    2¦  

2♠   3§ ► 5’li §.       

AÇICI   CEVAPÇI                       

1♠    2§ 

2♠   3¦► 5’li ¦.       

AÇICI   CEVAPÇI                       

1♠    2  ̈  

2♠   ? 

3¦ ► 5’li ¦.       

3§ ► 5’li §. Cevapçının 3 seviyesinde söylediği ikinci rengi 5’li olmak 

zorundadır. 

 

Cevapçının 5’li rengi ile birlikte açıĢ rengine tutuĢu da varsa; 

Cevapçı 2 seviyesinde rengini söyledikten sonra, iyi elle 2 veya 3 seviyesinde ortağının 

kozuna dönerek Ģilem isteğini belirtir. 

SERĠOUS NT: (  ̈açıĢlarına serious; NT ile değil ♠ ile baĢlar) 

AÇICI  CEVAPÇI                       

1♠   2§ 

2  ̈   ? 

2♠ ►  3’lü tutuĢ ile Ģileme gidiyoruz. 

   3♠ ►  4’lü tutuĢ ile Ģileme gidiyoruz. 

 

AÇICI    CEVAPÇI            

1♠     2¦ 

2§/2  ̈    2♠ Ý 3’lü tutuĢ ile Ģilem isteği. 

? 

2NT ► ġilem isteğini kabul ettim, cue-bid’leĢmeye baĢlayalım demektir (serious). 

3¦   ► ġilemle alakam yok. (ama buna rağmen sen yine de Ģilemle ilgileniyorsan ¦ 

  kontrolüm var, demektir) 

3§   ► ġilemle alakam yok… (§ kontrolüm var, ¦ kontrolüm yok) 

3  ̈  ► ġilemle alakam yok… (  ̈kontrolüm var ¦ ve § kontrolüm yok demektir) 

5’li rengi ve açıĢ rengine tutuĢu olan cevapçı, 2 seviyesinde rengini söyledikten sonra, açan 

rengini tekrarlamıĢsa; cevapçının açıĢ rengini 4’e yükseltmesi sign-off olur. 

 

 

  ■  JUMP TERS MAJÖRLER:  
AÇICI  CEVAPÇI 

1♠ Ý     3 ►̈  4
+
 tutuĢ 13~15 OP ile sıçramalı ters majör. Herhangi bir renk tek 

veya Ģikan.  

3NTÝ Bir üst NT kısalık sorusu.  

4¦  ► (¦) kısa. 

4§  ► (§) kısa. 

4  ̈ ► ( )̈ kısa.  

1 Ý̈     2♠► 4
+
 tutuĢ 13~15 OP ile sıçramalı ters majör. Herhangi bir renk tek 

veya Ģikan.  

2NTÝ Bir üst NT kısalık sorusu. 

3¦ ► (¦) kısa.  

   3§ ► (§) kısa. 

3♠  ► (♠) kısa.  
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 ■  TWO WAY TRĠAL BĠD (yardım deklaresi):  
AÇICI  CEVAPÇI 

1♠  ►        2♠               

?     
3♠    ► Davet değil, oynamak için kompetitiftir. Davet eliyle try yapıyoruz.         

2NT ►Uzun try yapma hazırlığı, röle deklaresidir. 2♠’de tutuĢtuktan sonra bir üst 

basamakla yapılır ve ortağa Ģu mesajı verir: Ortak ben uzun try yapacağım. Sen zorunlu 

olarak bir üst basamağı (3¦) deklare et emridir. Bundan sonra ortağı zorunlu olarak 3¦ der.  

   3¦ Ý Zorunlu röle deklaresidir. 

3§ ►  §‘dan uzun try; eğer §‘dan 3 kaybın yoksa zon oynamak istiyorum veya Ģilem 

  araĢtırması yapmak istiyorum demektir. 

3  ̈ ► ‘̈den uzun try… 

3♠  ► ¦‘den uzun try… 

1  ̈ ►         2  ̈             

?  

2♠   ►  Uzun try yapma hazırlığı, röle deklaresidir.  

   2NT Ý Zorunlu röle deklaresidir. 

3¦  ► ¦‘den uzun try… 

3§  ► §‘dan uzun try… 

3  ̈ ► ♠‘den uzun try… 

1♠   ►       2♠               

?              

3¦, 3§, 3 ►̈ Okunan renklerde kısalık var. Kısa trial-bid. Eğer buralarda puanların yoksa 

en az zon oynayalım diyen (davet
+
 ) el. 

1  ̈ ►  2  ̈

? 

2NT     ► ♠’den kısa trial-bid… 

3¦, 3§ ►  Okunan renklerden kısa trial-bid… 

 

 

 

 

  ■  REVERSE DRURY:  
SĠZ  RAKĠP ORTAK  RAKĠP 

PAS  PAS  1♠   PAS 

2♣ Ý Drury; 3
+
 kart fit ve maximum pas eli. 

    ? 

     2♠ ► Zayıf açıĢ, zon görmeyen el. 

2§ ► Açar el. 

2  ̈ ► Açar el ve 4
+
 .̈ 

3x ► 17
+
 OP ve 4

+
 x rengi. 
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   ►1 MĠNÖR AÇIġLARIMIZ◄ 
Minör açıĢlarımız en az 3 karttır. 

AÇICI  CEVAPÇI  

1¦ ►  1  ̈  Ý  5
+

 ̈ve 5
+
 OP veya 4’lü  ̈ ve 5~10 OP. 

1¦ ►  1♠    Ý  5
+
♠ ve 5

+
  OP veya 4’lü♠  ve 5~10 OP. 

1¦ ►  1NT Ý  8~10 OP (4’lü
 
majör yok, 4’lü§ olabilir).  

1¦ ►  2¦   Ý  Ġnverted minör. 5
+
¦ ve 12

+
 OP (4’lü Majör yok).   

1¦ ►  2§    Ý  Criss Cross Raise 5
+
¦ ve 9~11 OP (4’lü Majör yok).   

1¦ ►  2  ̈  Ý  5’li♠ ve 4
+

.̈ 5/6~9 OP. (Umjoodoo)    

1¦ ►  2♠    Ý  5’li♠ ve 4
+

.̈ 10~12 OP. (Umjoodoo)    

1¦ ►  2NT  Ý  11~12 OP davet eli (4’lü majör yok). 

1¦ ►  3¦   Ý  Ġnverted minör. 5
+
¦ ve 0~8 OP (4’lü Majör yok).   

1¦ ►  3NT Ý  13~15 OP (4’lü majör yok).  

1¦ ►    1§   Ý  Walsh. Yukarıdaki konuĢmaların yapılamadığı eller için verilen          

 deklaredir (Alert!  Karo 4’den az olabilir. 4’lü Majör/ler olabilir, varsa 

 11
+
 puan vardır). 

Ortağın 1¦ açıĢına 1NT cevabımız (6~10 değil)  8~10 OP olacaktır. Bu nedenle; 6/7 puan, 

4’lü ¦ ve 4333 dağılım ile 3’lü § olmasına rağmen 1§ cevabı vereceğiz. Açıcıdan gelecek 

1NT’ye de pas diyeceğiz. Karo 4’den az olabileceğinden alert!  edilmelidir. 

AÇICI  CEVAPÇI 

1¦  Ý     1§ ► Genellikle röle deklaredir…  

1 /̈1♠Ý  Açıcının 1Majör rebidi, ya 4441 dağılım ya da 5
+
¦ ile 4’lü Majör gösterir.  

1NT Ý  ? 

PAS►  6~7 OP oynamaya. 4/5 majör yok. 

2¦ ►  Davet eli var ve en az bir majörün 4’lü olduğunu  

 garanti eder. Açıcıya 4’lü majör sorar. 

2§ ►  Oynamaya. 

2 /̈ 2♠ ►  13
+
 OP zon forsingi. 4’lü majör ve 4

+
§. 

 

AÇICI   CEVAPÇI  

1¦/1§  1NT 

?  
2NT► 15~17 OP ve diğer minör singleton, dengesiz. 

3NT► 18~19 OP ve dengeli. 

 

AÇICI   CEVAPÇI  

1¦   ►       1♠  

2♠   ► 4’lü ♠ fiti, açar el (12~14 OP) ve dengeli. 

3♠   ► 4’lü ♠ fiti, açar el (12~14 OP) ve bir kısalık. 

4§,4  ̈ ► 4’lü ♠ fiti, medium el (15~17 OP) ve okunan renk kısa splinters. 

4♠   ► 4’lü ♠ fiti, kuvvetli el ve bir kısalık (xxxx, xx, x, xxxxxx gibi). 

2NT     ► 18~19 OP ve dengeli ellerle mecburi deklare. (Cevapçının rengine tutuĢ olsa 

  dahi dengeli ellerle zorunlu deklaredir.) 

 

AÇICI   CEVAPÇI  

1¦  ►        1♠  

3♠  ► 4’lü ♠ fiti ve 12~14 OP ve bir kısalık (veya 16~17 OP dengeli). 

3NT Ý Bir üst basamak kısalık sorusu. 

4§,4 ►̈ Okunan renk kısa ve 12~14 OP. 

4♠  ► Koza dönüĢ kısalık yok, 16~17 OP dengeli. 
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AÇICI   CEVAPÇI  

1§   ►        1  ̈ 

3  ̈ ► 4’lü  ̈fiti ve 12~14 OP ve bir kısalık (veya 16~17 OP dengeli).   

3♠ Ý Bir üst basamak kısalık sorusu. 

3NT ► (♠) kısa. 

4¦    ►(¦) kısa. 

4  ̈   ► Koza dönüĢ kısalık yok, 16~17 OP dengeli. 

 

AÇICI   CEVAPÇI  

1¦  ►        1♠  

2NT    ► 18~19 OP ve dengeli ellerle mecburi deklare. (Cevapçının rengine tutuĢ olsa dahi 

dengeli ellerle zorunlu deklaredir.)  

3¦ ► Stayman.  

3§ ► Jacoby ( ’̈e) 5’li ♠ ve 5’li .̈ 

3  ̈► Jacoby (♠’e) transfer. (Kendi rengine transfer ediyor. Zon  

   tercihi) 

3♠  ► Sign-Off, 5’li ♠. (Ortak ben zar zor 1pik demiĢtim. Zayıf el) 

 

AÇICI    CEVAPÇI 

1§  Ý  1♠  

2NT Ý 18~19 OP… 

   3¦ ► Stayman.   

3§Ý 4’lü majör yok. ? 

3  ̈► Smolen. 5’li
 
♠ ve 4’lü .̈ 

 

AÇICI   CEVAPÇI                        

1¦       1♠ 

2NT    Ý 18~19 OP… 

3 ►̈Jacoby (♠’e) Transfer. (Kendi rengine transfer ediyor. Zon  

   tercihi) 

3♠    Ý  3’lü ♠ fiti (transferi aldı). 

3NT Ý  2’li ♠ fiti (transferi kırdı). 

4♠    Ý  4’lü ♠ fiti var, kısalık yok. 

 

NOT:  Bizim sistemimizde; açıcının 2NT ile oyun açıĢında veya rebidinde kuvvet bildiren 

(2trefli, 2karo multi gibi açıĢlardan sonra) 2NT dengeli deklaresinden sonraki tüm sekanslarda 

3seviyesindeki transferleri alması 3
+ 

kart demektir. Bu nedenle, çok zayıf ellerle transfer yapıp 

sonra pas geçebileceğimiz ellerle transfer yapmayıp pas geçiyoruz. 

 

 

■  1 minör  ►  2 Majör UMJOODOO: 
AÇICI    CEVAPÇI 

1. 1minör Ý 2  ̈ ►  5’li♠ ve 4
+

.̈ 5/6~9 OP. (Umjoodoo) 

 

2. 1minör Ý 2♠  ►  5’li♠ ve 4
+

.̈ 10~12 OP. (Umjoodoo)  

Bu sekansları böyle oynadığımızdan, aĢağıdaki;   

 

3. 1minör ►   1♠ 

Bir Ģey  ►   2  ̈  Ý  Sekansını yukarıdakilere bağlı olarak 5’li♠,  4
+

 ̈ve 13
+
 

puan ile zon forsingi olarak oynuyoruz.  
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AÇICI     CEVAPÇI 

1 minör ►  2Majör UMJOODOO:  

2NT► Buradaki 2NT, cevapçıdan el tarifi ister ve cevapçı elini aĢağıdaki gibi tarif eder. 

    ? 

3¦  Ý  Minimum el ve 5’li
 
♠ ve 4’lü .̈ (minörler 5–4 dağılım 

   gösterir) 

3§  Ý  Maksimum el ve 5’li
 
♠ ve 4’lü .̈ (minörler 5–4 dağılım 

   gösterir) 

3  ̈ Ý  Minimum el ve 5’li
 
♠ ve 5’li .̈ (majörler 5–5 dağılım  

   gösterir) 

3♠   Ý  Maksimum el ve 5’li
 
♠ ve 5’li .̈ (majörler  5–5 dağılım 

   gösterir) 

NOT: Biz Umjoodoo oynadığımızdan, minör açıĢlarında umjoodoo ile çakıĢan bütün 

sekanslarda öncelikle umjoodoo uyguluyoruz.  

 

 

 

■  Two Way ĠNVERTED MĠNÖR: 
AÇICI  CEVAPÇI 

1¦ Ý  2¦ ► Direkt tutuĢ, 5
+
 kart ¦ tutuĢu ve 12

+
 OP. 

1§ Ý  2§ ► Direkt tutuĢ, 5
+
 kart § tutuĢu ve 12

+
 OP. 

1¦ Ý  3¦ ► Sıçramalı tutuĢ, 5
+
 kart ¦ tutuĢu ile 0~8 OP. 

1§ Ý  3§ ► Sıçramalı tutuĢ, 5
+
 kart § tutuĢu ile 0~8 OP. 

1¦ Ý  2§ ► Sıçramalı ters minör 5
+ 
¦ ve 9~11 OP. 

1§ Ý       3¦► Sıçramalı ters minör 5
+ 
§ ve 9~11 OP. 

 

AÇICI     CEVAPÇI 

1¦    2¦ :12
+
 OP.  

? 

2NT Ý 12~14 dengeli minimum el. 

3¦  Ý 12~14 dengesiz minimum el.  

2§, 2 ,̈ 2♠ Ý Açıcının, renkleri basitce ekonomik olarak söylemesi bu renklerde stoper ve 

15
+
 puan gösterir. (Renklerin bu seviyenin üzerinde gösterilmesi ise okunan renkte kısalık 

gösterir. Cevapçı için de aynı mantık uygulanır.) Cevapçının 4’lü majörü olmadığı 

bilindiğine göre, okunan majörün 4’lü olması Ģart değildir ve 3NT için stoper göstermektedir. 

Stoperler sırası ile gösterilecektir. Geçilen renkte stoper yok demektir. Minör bir renkte tutuĢ 

varken, oynanacak kontratın 3NT olmasına gayret edilir. 5 minör ise stoper olmaması 

durumunda tercih edilmelidir. 

3§, 3 ,̈ 3♠ Ý 15
+
 OP ve okunan renk tek veya Ģikan.  

3NT  Ý 18~19 dengeli el. 

4¦   Ý Kuvvetli inverted minörden sonra RKCB’dir. (minör wood) ¦ üzerinden key 

kart sorusu. Cevaplar 03–14.  
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■  Two Way CHECK-BACK STAYMAN (iki yönlü): 
AÇICI    CEVAPÇI 

1§ Ý  1  ̈

1NT: 12~14 OP dengeli. 

PAS ► 1NT’ye oynamak isteyen el. 

   2  ̈ ► Oynamaya, 5–6 kartlı zayıf ’̈ler.  

     2♠   ► 5–4 veya 6–5  /̈♠ ile reverse eli. 

     2NT ► 4’lü  ̈ve 11–12 OP ile davet eli. 

     3¦  ► 5’li  ̈ve 5
+
 ¦ ile zon forsingi. 

     3§  ► 5’li  ̈ve 5
+
 § ile zon forsingi. 

     3  ̈ ► 6 kart en az yarı kapalı  ̈ile zon forsingi. 

     3NT ► 4’lü  ̈ile Sign off. Oynamaya. 

     3♠   ► Splinter. 6 kart  ̈ve kısa ♠. Renk kapalı değil.  

     4¦  ► Splinter… 

     4§  ► Splinter… 

     4  ̈ ► Sign off. Oynamaya.  

     2§  ► TWÇBS. Diğer ZON FORSĠNGĠ elleri ifade eder ve el tarifi 

     sorusudur. 

   2¦  ► TWÇBS. Tüm DAVET ellerini ifade etmek için kullanılır ve 

2§’ya röledir. Ancak, davet elinden daha az bir elle minörlerden; 2§’ya veya 3¦‘ye part 

skor oynamak isteyen sign off eli de olabilir. 

 

AÇICI    CEVAPÇI 

1§  ►  1♠  

1NT ► (12~14 dengeli)   

2§ Ý ÇBS, 3’lü fit sorusu ve zon forsingi el gösterir. 

? 

2  ̈  ►    4’lü  ̈var. 3’lü ♠ fiti olabilir.  

2♠    ►    3’lü ♠ fiti var. 

2NT ►    4’lü  ̈yok. 3’lü ♠ fiti de yok.  

 

AÇICI     CEVAPÇI 

1§   Ý   1  ̈

1NTÝ (12~14 dengeli)    

2¦  ► CBS. (2§‘ya transfer.) 

2§ Ý Açıcının baĢka bir konuĢma seçeneği yoktur. 2§demek zorundadır. Bundan sonra 

cevapçı elini tarif edecektir:   

? 

PAS ► 2§‘ya oynamak için zayıf el. 

      2  ̈   ► 5’li  ̈davet eli. 

      2♠     ► 5’li  ̈ve 4’lü♠ davet eli. 

      2NT ► 4’lü  ̈ve 5
+
 ¦ ile davet eli. 

3¦   ► Oynamak için zayıf el. 

3§   ► 4’lü  ̈ve 5
+
§ ile davet eli. 

      3  ̈  ► 6 kart  ̈ile davet eli. 

      3NT ► 6’lı kapalı ’̈ler ile davet. 
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►1 RENK AÇIġIMIZA RAKĠP MÜDAHALE ETTĠĞĠNDE 

KOMPETĠTĠF DavranıĢlarımız◄ 
Bizim minör açıĢımıza;  

ü Rakibin renkle araya girmesinden sonra two way inverted minör ve umjoodoo devre 

dıĢıdır. (Ancak bizim 1trefl açıĢımıza rakip 1karo ile araya girmiĢse, Umjoodoo rakip 

araya girmemiĢ gibi devam eder.)  

Rakibin DBL  ile araya girmesinden sonra ise devrededir.  

Bizim majör açıĢımıza;  

ü Rakibin renkle araya girmesinden sonra (splinter hariç) Bergen, Jacoby2NT, Ters 

majör konvansiyonları devre dıĢıdır.  

Rakibin DBL  ile araya girmesinden sonra ise splinter, Bergen, Ters majör devrededir 

ve transferli konuĢmalarımız baĢlar. 2NT Jacoby değildir. 1NT, Forsing Sanzatu 

değildir.  

 

 

■  1) RAKĠBĠN RENK OVERCALL’una Cevapçının DavranıĢları: 
ORTAK  RAKĠP  SĠZ                        

     1  ̈ 1♠    ?   

1NT ► 8~10 puan, rakip renk keserli ve tutuĢ yok. Forsing NT değildir. 

2NT ► 11~12 puan, rakip renk keserli ve tutuĢ yok. Jacoby2NT değildir. 

   3NT ► 13~15 puan, rakip renk keserli ve tutuĢ yok. 

   2  ̈   ► 6~10 puan basit destek. Rakibi duymamıĢ gibi davranıyoruz. 

   3  ̈   ► Blokatif. Rakibi duymamıĢ gibi davranıyoruz. 

   4  ̈   ► Blokatif. Rakibi duymamıĢ gibi davranıyoruz. 

   2♠     ► Cue-bid; fit var, zon forsingi ve dengeli el gösterir. 

   3♠     ► Splinter; fit var, zon forsingi ve okunan renk tek/Ģikan. (Rakibin 

    renkle overcall’ından sonra splinteri sadece rakip renkte sıçrama ile 

    yapıyoruz.) 

         2¦,2§ ► 11
+
 puan ve 6

+
 veya kaliteli 5’li renk. 

         4¦,4§ ► Splinter değildir. 5’li renk gösterir. (Rakibin renkle overcall’ından 

    sonra splinteri sadece rakip renkte sıçrama ile yapıyoruz.) 

   DBL   ►  Negatiftir.  

       PASS  ► Yukarıdaki konuĢmaların (DBL dâhil) hiçbirine uygun olmayan el 

gösterir. Ancak, mutlaka zayıf el anlamında değildir. Ortağın rengine tutuĢu 

olmayan ve rakip renginde uzunluğu olup da konuĢamayan (trap pass) el olabilir.   

 

NEGATĠF KONTUR: Rakibin overcall’ından sonra cevapçının 1 seviyesinde göstereceği 

majörün 5
+
 kart olmayacağı tek durum Ģudur: 

AÇICI RAKĠP CEVAPÇI   

1¦  1§  DBL ►4–4 majör, 6
+
 puan. 

Cevapçı, 5–4 majörü varken NegX yerine uzun olan majörüyle, 5–5 majörler ile 1♠ (büyük 

olan) diyerek konuĢmaya baĢlamalıdır. 

 

AÇICI RAKĠP CEVAPÇI   

1§  2¦  DBL ►Majörlerden en az biri 4’lü, 8
+
 puan. 

Ancak, cevapçıda majör renk 4 karttan daha fazla olabilir. Çünkü cevapçının 2¦ üzerine 

majörünü söylemek için 2  ̈veya 2♠ demesi gerekmektedir. Bu 11
+
 puan (bazen 6’lı renk ve 

10
+
) göstereceğinden, bundan daha az puanla cevapçı, uzun rengini direkt söyleyemeyecek 

ve negatif dbl’dan geçerek, ikinci konuĢmasında rengini gösterecektir.  
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AÇICI RAKĠP CEVAPÇI   

1  ̈  2§  DBL ► 4’lü♠, 8
+
 puan. 

Cevapçıda 5
+
♠ ve 6–10 puan da olabilir. 11

+
 puan ve 5

+
♠ ile NegX atmadan 2♠ diyecektir.  

 

AÇICI RAKĠP CEVAPÇI   

1  ̈  1♠  DBL ► minörler. 

Cevapçı minörlerden birinde 4kartı varken de NegX atabilir. Ancak bu durumda ♠ stoperi 

yoktur. Sadece bir minörde 4kartı var ve ♠ stoperi de varken cevapçının 1NT demesi daha 

uygun olacaktır.  

 

AÇICI RAKĠP CEVAPÇI   

1¦  1§  ? 

1  ̈ ► 4
+
 kart. 

1♠   ► 4
+
 kart. 

DBL ► 4–4 majörler. 

 

Cevapçı, nadiren de olsa konuĢulmayan 4kart majör renk yokken NegX atabilir. Ancak, açıcı 

bu Ģekilde düĢünmez. Açıcı her zaman, cevapçının konuĢulmamıĢ majör renkte 4kartı 

olduğunu düĢünerek konuĢmasını yapar. 4 kart majörü yokken NegX atan cevapçı, ikinci 

konuĢmasında majörünün olmadığını, uzun bir rengi olduğunu ve 2 seviyesinde konuĢacak 

gücü olmadığı için NegX attığını bildirecektir. 

AÇICI RAKĠP CEVAPÇI   

1§  1  ̈  DBL ► Negatif. 

1♠ ► 4kart♠ fiti.   2¦  ► 4 kart ♠ yok, uzun ¦, 6–10 puan.  

Negatif kontur atan cevapçı, ikinci konuĢmasında yeni bir renk söylerse bu renk uzundur ve 

6–10 puan gösterir. Çünkü cevapçıda 11
+
 puan ve 5

+
 renk olsaydı, NegX atmadan 

2seviyesinde rengini söyleyerek cevap verirdi. 

 

AÇICI RAKĠP1  CEVAPÇI   RAKĠP2   

1¦  1♠     DBL (NegX, 8
+
)   3♠   

PAS   PAS    DBL (Re-NegX, 12
+
)  

 

 

 

◘  CEVAPÇININ NEGATĠF KONTURUNA AÇICININ REBĠDLERĠ: 

Açıcı, MĠNĠMUM açıĢla (12–14) en düĢük seviyede natürel konuĢmasını yapacak, rakip 

renkte stoperle, en düĢük seviyede NT diyecektir. Cevapçının rengine fiti varken basitçe 

tutacaktır.  

AÇICI  RAKĠP  CEVAPÇI    

1§   1  ̈   DBL ► 4’lü♠, 6
+
 OP. NEGATĠF. 

? 

1♠ ► 4kart♠ tutuĢu, minimum.  

1NT ► 4kart♠ tutuĢu yok, minimum.  S̈toperi.  

2¦   ► 4kart ¦. 

2§   ► Yukarıdakilerin olmadığı el veya 6’lı§. 

2♠    ► 12–14 OP, 4’lü ♠ fiti ve herhangi bir renkte kısalık.  
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Açıcı MEDĠUM açıĢla (15–17) bir seviye sıçrayarak ekstra gücünü gösterecektir. 

AÇICI  RAKĠP  CEVAPÇI   

1§   2¦   DBL ► 8
+
 puan. 

? 

2  ̈ ►  4kart ,̈ 12–14.  

3  ̈ ►  4kart ,̈ 15–17.  

2NT ►  12–14 4kart majör yok. ¦ stoperi var.  

2§  ►  Yukarıdaki cevaplar için uygun el yok veya 6’lı§. 

3§  ►  TutuĢ yok, 6
+
§. 

 

Açıcı MAKSĠMUM açıĢla (18
+
) cue-bid ederek (rakip rengi basitçe söylemek), maksimum 

olduğunu belirtecektir. Açıcı, cue-bid’den sonraki konuĢmasında kontratın belirlenmesine 

çalıĢacaktır. 

AÇICI  RAKĠP  CEVAPÇI   

1§   2¦   DBL ► 8
+
 puan. 

3¦ ► 18
+
, 4kart majör olmayabilir. 

 

AÇICI  RAKĠP1  CEVAPÇI  RAKĠP2 

1¦   1♠     DBL    2♠   

DBL ► kuvvetli dengeli,  4kart  ̈yok, stoper yok. 

 

◘  RAKĠBĠN BASĠT RENK OVERCALL’undan sonra AÇICININ REBĠDLERĠ: 

Cevapçı KonuĢmasından Sonra:  
AÇICI  RAKĠP1  CEVAPÇI  RAKĠP2 

1§   PAS   1  ̈   1♠ 

2  ̈

Açıcı, rakip konuĢmadığında tutuĢunu nasıl gösterecekse aynı Ģekilde gösteriyor. 

 

AÇICI  RAKĠP  CEVAPÇI  RAKĠP 

1§   PAS   1  ̈   1♠ 

3♠ 

Splinter.  

 

AÇICI  RAKĠP  CEVAPÇI  RAKĠP 

1§   PAS   1  ̈   2¦ 

2§ 

Açıcı 6 kart karo göstermektedir. Minimum olabilir. 

 

AÇICI  RAKĠP  CEVAPÇI  RAKĠP 

1§   PAS   1  ̈   1♠ 

2♠ 

Cue bid; ortağın rengine tutuĢ, zon forsingi ve dengeli el gösterir.  

 

AÇICI  RAKĠP  CEVAPÇI  RAKĠP 

1¦   PAS   1  ̈   1♠ 

1NT 
Açıcı, 12 puan dengeli bir elle konuĢmak zorunda değildir. 14 puanla (veya iyi 13) ve rakip 

renkte stoper varken 1NT diyebilir.  
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AÇICI  RAKĠP  CEVAPÇI  RAKĠP 

1¦   PAS   1  ̈   1♠ 

DBL  
Support DBL’dır. Cevapçının majörüne 3’lü fiti vardır ya da güçlü eli vardır.  

Support DBL & Re-DBL: Cevapçının majörüne 3’lü fit gösterir. Ortağın majörünü 4’lü 

tutuyorsanız doğrudan destek verirsiniz. Sistem, rakibin 2  ̈overcall’ına kadar geçerlidir. 

BaĢka bir anlatımla; sizin Dbl/Re-Dbl’ınızdan sonra, ortağınız majörüne 2 seviyesinde 

dönebiliyorsa Dbl/ReDbl’ınız SUPPORT’tur.  

 

Cevapçı Pas’ından Sonra: Cevapçının pas’ından sonra yapılan overcall üzerine, açıcı, 

dağılımsal ellerle ve güç varken bir kere daha konuĢabilir. Dengeli minimum ellerle açıcı, 

ucuzca söylenecek bir rengi varken bile konuĢmamalıdır. 

AÇICI  RAKĠP  CEVAPÇI  RAKĠP 

1¦   PAS   PAS   1♠ 

1NT  

Cevapçının PAS’ından sonra yapılan overcall üzerine açıcının 1NT deklaresi 18–19 HCP ve 

dengeli el gösterir. 

 

AÇICI  RAKĠP  CEVAPÇI  RAKĠP 

1¦   1♠   PAS   PAS   

1NT 

Rakibin araya girmesinden sonraki cevapçının PAS’ından sonra da açıcının 1NT deklaresi 

18–19 HCP ve dengeli el gösterir.  

 

Cevapçının PAS’ından sonra yapılan overcall üzerine açıcının konturu, kuvvetli bir el ile 

take-out’dur. Kendisi bir renk söyleyecek durumda olmadığında, 17
+
 puanlı, rakip rengin 

kısa olduğu ve diğer 3 renge de fitinin bulunduğu durumlarda açıcı, kontur diyerek 

cevapçının bir renk seçmesini isteyebilir. AĢağıdaki örneklerdeki KONTUR; kuvvetli ellerle 

Take-Out’tur.  

AÇICI  RAKĠP  CEVAPÇI  RAKĠP 

1§   PAS   PAS   1♠ 

DBL 

AÇICI  RAKĠP  CEVAPÇI  RAKĠP 

1§   PAS   PAS   2♠ 

DBL 

AÇICI  RAKĠP  CEVAPÇI  RAKĠP 

1¦   1♠   PAS   2♠   

DBL 

 
 

 

■  2) RAKĠBĠN TAKE-OUT KONTUR’una Cevapçının DavranıĢları: 
Bizim 1 renk açıĢımıza rakibin apel konturu ile araya girmesinden sonraki davranıĢlarımız, 

açıĢ rengimizin minör veya majör oluĢuna göre farklılık göstermektedir.  

ü 1 Minör AçıĢımıza Rakibin Apel Konturundan Sonra Cevapçının DavranıĢları: 

SÜRKONTUR: Cevapçının Re-Dbl’ı ceza konturu baĢlangıcıdır ve 10
+
 puan 

göstermektedir. Ortaklıktan sırası gelen oyuncu, rakibin söylediği renkleri 4
+
 kart ile 

konturlayarak batırmaya çalıĢacaktır. Oyunculardan birisi rakibin kaçtığı renk elinde 4
+
 kart 

değilken pas diyerek, ortağının konturlamasına fırsat tanıyacaktır. Son oyuncu 4
+
 kart ile 

kontur diyecek, 4
+
 kart yokken pas demiyerek elini anlatmaya baĢlayacaktır. 
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AÇICI   RAKĠP CEVAPÇI    ♠AJ52   

1§  DBL   Re-DBL►10
+
 ceza  ♥KQ82 

         ♦62 

♣J82 

Cevapçının rdbl’ı ceza baĢlatmıĢtır. Rakiplerin kaçtığı renklerden elinde 4
+
 kart olan oyuncu 

dbl diyecektir. 

 

AÇICI   RAKĠP CEVAPÇI  ♠K52  RAKĠP   

1§  DBL   Re-DBL►10
+
  ♥KQJ8 1♠ 

Pas  Pas  1NT   ♦Q862 

        ♣82 

Açıcı 1♠’e 4’lü piki olmadığından ceza konturu atamamıĢtır. Cevapçı da aynı Ģekilde kontur 

atamamıĢtır ancak cevapçının Pas geçme hakkı yoktur. Çünkü açıcı, rakibin 1♠‘ini 

konturlayamadığı için Pas geçmiĢ ve cevapçı konturlayabilir düĢüncesiyle kendisine fırsat 

tanımıĢtır. Cevapçı kontur atamıyorsa bile konuĢmak zorundadır. Cevapçı Sürkontur ile 10
+
 

göstermiĢti. ġimdi 1NT diyerek sürkontur’unun minimum (11–12) olduğunu göstermiĢtir.  

SANZATU: Rakibin take-out dbl’ından sonra NT cinsinden cevap veren ellerde, 

konuĢulmayan majörde 4 kart olamaz. Aksi halde cevapçı, 1NT cevap vermeden önce, 4
+
 

kart majör rengini göstererek majör fiti arayıĢını baĢlatmalıdır.  

1NT ►   8–10, 

2NT  ► 11–12 

3NT ► 13–15 

 

ü 1 Majör AçıĢımıza Rakibin Apel Konturundan Sonra Cevapçının DavranıĢları: 

Cevapçının (1NT ile 2  ̈arasındaki) konuĢmaları transferlidir. 

Transferlerimiz 8~10 OP’lik el gösterir. Jacoby2NT hariç diğer 4’lü majör tutuĢlarımız 

devrededir.  

1NT     ►  2¦’ye transfer. 

2¦        ►  2§’ya transfer. 

2§        ►  2 ’̈e transfer. 

2  ̈   ►  2♠’e transfer. 

♠ : Natüreldir, transfer olarak kullanılmıyor. 

 

SĠZ  RAKĠP  ORTAK  RAKĠP 

-  -   1♠ (Majör)  DBL  

?   

1NT ► 8~10 OP ile ¦‘ye transfer. 5’li¦, 3’lü fit de olabilir. 

2¦     ► 8~10 OP ile §‘ya transfer. 5’li§, 3’lü fit de olabilir. 

2§     ► 8~10 OP ile ‘̈e transfer. 5’li ,̈ 3’lü fit de olabilir. 

2  ̈    ► 8~10 OP ile ♠’e transferdir. Ancak, kozumuz ♠ olduğundan 5’li yan rengi olmayan 

   basit tutuĢun iyisini, 8~10 OP’lik fit gösterir.  

2♠     ► 5~7 OP ile 3’lü fit gösteren basit tutuĢun kötüsü.  

2NT  ► 3’lü fit var ve 11
+
 OP. (Jacoby2NT değildir). 

3¦     ► Bergen (sistem on). 

3§     ► Bergen (sistem on). 

3  ̈   ► Ters majör (sistem on). 

3♠     ► Blokatif (sistem on). 

3NT  ► Oynamak için. 

4¦,4§,4 ►̈ Splinters (sistem on). 

4♠      ► Blokatif (sistem on). 
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RE-DBL► 10
+
 puanla genellikle rakibin vaat ettiği renge/renklere ceza amaçlıdır ve 

genellikle tutuĢ da yoktur. Cevapçının rdbl’ı ceza baĢlatmıĢtır. Rakiplerin kaçtığı renklerden 

elinde 4
+
 kart olan oyuncu dbl diyecektir. 

Rakibin bir renk açıĢına ortağımız 1Majör deklare ederek araya girdiğinde; ortağımızın bu 

araya giriĢine (cevapçı-rakip) negatif kontur atmıĢ ise, bundan sonraki bizim cevaplarımız 

yukarıdaki mantıkla aynı olarak transferlidir. 

 

■  3) RAKĠBĠN 1NT OVERCALL’una Cevapçının DavranıĢları: 
Rakibin 1NT Overcall’ına Dbl (Ceza Konturu BaĢlangıcıdır): 

Rakibin 1NT overcall’u üzerine atılan kontur negatif değildir, cezadır. 10
+
 puan 

göstermektedir. Cevapçı 10
+
 puanlı bütün elleriyle 1NT overcall’una DBL diyecektir. 

Açıcının pas demesi beklenmektedir. Rakip 15–18 puanlık bir güçle tek elden 1NT yapmaya 

çalıĢacaktır. 

Rakibin 1NT Overcall’ından Sonra Yeni Renk Söylemek: 

Ortak oyun açtıktan sonra rakibin 1NT overcall’u, 15–18 puan ve açıcının renginde 

stoper(ler) gösteriyor. Rakibin 1NT overcall’undan sonra zon oynayabileceğimiz ellerin 

gelme frekansı son derece düĢüktür. 10
+
 puanlı her elle cevapçı DBL diyeceğinden, yeni renk 

söylemek maksimum 9 puandır. Bu nedenle, 1NT overcall’u üzerine yeni renk, 6
+
 kart zayıf 

ellerle oynamak için söylenecektir.  

 

■  4) RAKĠP ĠKĠ RENKLĠ EL BĠLDĠREN OVERCALL YAPTIĞINDA 

DAVRANIġLARIMIZ: 
SĠZ   ORTAK  RAKĠP  

--  1♠   2NT (minörler)  

?   

DBL  ► Ceza konturu baĢlangıcı. Rakip renklerinden en az birinde uzunluk.  

3¦  *   ► Küçük rengi cue bid; 5
+ 
♥ ve zon forsingi, serbest renk.  

3§  *   ► Büyük rengi cue bid; ortağın ♠ rengine tutuĢ ve davet
+ 

3  ̈ *   ► Natürel serbest renk; 6
+ 
♥ ve 7–10. 

  *Unusual versus Unusual 
3♠      ► Açıcının rengini yükseltmek, basit tutuĢ 7–10. 

3NT   ► Minörlerde stoper ve zon gücü. 

4¦, 4§   ► Splinter; ortağın ♠ rengine tutuĢ ve Ģilem ilgisi. 

 

■  DĠĞER KOMPETĠTĠF KONUġMALARIMIZ: 
■  1) RAKĠPLER KONUġTUKTAN SONRA 3NT ĠÇĠN STOPER KONUġMALARI: 

Eğer rakiplerin bir tek rengi varsa, bu rengi cue bid ederek stoper sorabiliriz. 

AÇICI RAKĠP CEVAPÇI RAKĠP 

1♣  1♠  DBL   PAS 

2♣  PAS  2♠  

Cevapçı 2♠ cue bid ederek zon gücüne sahip olduklarını belli etti. Rakip rengi cue bid ederek 

stoper sormaktadır. Açıcı stoper varsa NT cinsinden konuĢacaktır.  

 

AÇICI RAKĠP CEVAPÇI RAKĠP   

1  ̈  2♣  2§  PAS 

2♠           PAS  3♣  

Cevapçı rakip rengi cue bid ederek stoper soruyor. Ortaklık zon forsingi durumdayken, zon 

deklare etmeden tutuĢ yapmak Ģilem ilgisi göstereceğinden, yukarıdaki örnekte cevapçının 

tutuĢ konuĢmaları zaten forsingtir. Cevapçının kuvvet göstermek için cue bid etmeye ihtiyacı 

yoktur. Be nedenle, cevapçı tutuĢ olmadığını ve 3NT oynamak için rakip renkte stoper 

aradığını söylemektedir.  
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Rakiplerin iki rengi varsa, cue bid o renkte stoper gösterir ve diğer renkte stoper sorar. 
AÇICI RAKĠP CEVAPÇI RAKĠP   

1♣   1♠  2♣  2  ̈

2♠  

Açıcı rakip rengi cue bid ederek zon oynamak için yeterli güce sahip olduğunu belli etmiĢtir. 

Açıcı ♠ renginde stoperi olduğunu gösteriyor ve  ̈renginde stoperle cevapçının NT 

cinsinden konuĢmasını istiyor. 

 

■  2) Kompetisyonda CEZA KONTURLARI Uygulamalarımız: 

1-) Direkt kontur cezadır. 
Zon forsingi durumdayken, rakip rengin üzerindeki oyuncunun attığı kontur cezadır. Zon 

forsing durumda değilken atılan kontur, Maksimal kontur olup, ekstra güç var anlamındadır. 

AÇICI RAKĠP CEVAPÇI RAKĠP   

       1  ̈ 1♠       2§ 2♠  

      DBL 

Cevapcının 2/1 cevabından sonra, ortaklık zon forsing durumda olduğundan, açıcının 

konturu, 4kart ♠ ile cezadır. Her ne kadar rakibin 2 seviyesinde tutuĢtuğu ve 8 kart fitleri 

bilinen durumda konturun ceza olmadığını söylemiĢ olsak da, zon forsing durumu bunu ceza 

oynamamızı anlamlı kılıyor. Açıcı, karo tutuĢu olmayan ve rakip renkte iyi 4 kart kozla ceza 

konturu atabilir. Zon forsingi durumda olmamız açıcının, ’’güç var’’ bilgisi vermesine gerek 

bırakmamıĢtır.  

 

AÇICI RAKĠP CEVAPÇI RAKĠP   

         -              -                    PAS          PAS 

        1  ̈   2♣           2♠   3♣ 

      DBL 

Üçüncüden açıĢlarımız, oyun açardan az olabileceğinden, açıcının kuvvet var demesine gerek 

vardır. Ancak bu kontur cezadır. Çünkü, açıcının elinin gücünü ve dağılımını anlatmasına hiç 

bir engel yok. Açıcı rahatça 3§, 3 ,̈ 3♠ ve 3NT konuĢmalarından birini yaparak konuĢmaya 

kaldığı yerden devam edebilirdi. Kontur ile anlatmak isteyeceği bir Ģey olmadığına göre 

cezadır. (Support DBL değildir. Cevapçı majörüne 3 seviyesinde dönebiliyor.)  

 

AÇICI RAKĠP CEVAPÇI RAKĠP   

         -              -              PAS          PAS 

        1  ̈   PAS           2♣     2♠  

      DBL 

Maksimal. Açıcı, Drury üzerine kuvvetini göstermek için konturu kullanacaktır. Bu durumda 

açıcıda normal oyun açacak bir el vardır. Daha fazlası ile açıcı zonu deklare edebileceği gibi, 

sistemdeki konuĢmalarına, rakibin konuĢmasından etkilenmeden devam edebilir.  

 

2-) 2 seviyesindeki konturlar Take Out, 3 seviyesindeki konturlar cezadır. 

AÇICI RAKĠP CEVAPÇI RAKĠP   

       1  ̈ 1♠       PAS    2♠  

      DBL 

Take out. Açıcı güçlü bir ele sahip ve pik kısa. 

 

AÇICI RAKĠP CEVAPÇI RAKĠP   

       1  ̈ 1♠       PAS    3♠  

      DBL 

Cezadır. Pas diyen bir cevapçı ile açıcının zon seviyesi için konuĢmaya çalıĢması 

beklenemez. Açıcı güçlü bir elle kontur diyor. 
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3-) Üsten atılan kontur ceza, alttan atılan kontur Take Out’tur.  

Overcall yapan oyuncunun üstündeki ele sahip oyuncu tarafından atılan kontur cezadır. 

Cevapçı 1 seviyesinde cevap verdikten sonra puan gücü belli olmadığından ve majör fiti 

arayıĢı sonuçlanmadığından, alttan atılan kontur take out’tur. Diğer durumlarda 2 ve üzeri 

seviyelerde atılan kontur ise açıcı ile birlikte hareket etmeyi isteyen kooperatif konturdur.  

AÇICI RAKĠP CEVAPÇI RAKĠP   

       1  ̈ PAS         2§         2♠  

      DBL 

Cezadır. Overcall yapan rakibin üstündeki elden kontur denmektedir. 

 

4-) AÇICI RAKĠP CEVAPÇI RAKĠP   

       1  ̈ 1♠       PAS    2♠  

      PAS  PAS        DBL 

Her zaman olduğu gibi ’’Pas ve sonra DBL’’ cezadır. 

 

5-) Biz koz rengimizi bulup limite olduktan sonra, limite olan oyuncunun attığı 

konturlar ceza, diğer oyuncunun attığı konturlar ise kompetitiftir.  

AÇICI RAKĠP CEVAPÇI RAKĠP   

   1  ̈  1♠       2  ̈ 2♠  

   3  ̈  3♠        DBL 

Ceza. Cevapçı limite olduğundan, konturunun baĢka bir anlamı olamaz. 

 

6-) 1NT’dan sonraki  konturlar   
AÇICI RAKĠP CEVAPÇI RAKĠP   

       1  ̈ PAS       1NT  2♣ 

     DBL  

Cezadır. Açıcının ekstra güç göstermek için konuĢma problemi yok. 

 

AÇICI RAKĠP CEVAPÇI RAKĠP   

       1  ̈ PAS       1NT  2♣ 

     PAS  PAS        DBL  

Cezadır.  

 

AÇICI RAKĠP CEVAPÇI RAKĠP   

       1  ̈  1NT                DBL  

Rakibin 1NT overcall’u üzerine atılan kontur negatif değildir, cezadır. 10
+
 puan 

göstermektedir. Cevapçı 10
+
 puanlı bütün elleriyle 1NT overcall’una DBL diyecektir. 

Açıcının pas demesi beklenmektedir. Rakip 15–18 puanlık bir güçle tek elden 1NT yapmaya 

çalıĢacaktır. 

 

7-) Preemptive açıĢtan sonra konturlar  
AÇICI RAKĠP CEVAPÇI RAKĠP   

       2  ̈  2♠                DBL  

Açıcı Preemptive açıĢ yapmıĢsa Trappass olmaz. Partneri preemptive açıĢ yapanın cevapçısı, 

rakibi cezalandırmak istiyorsa kontr atar. Çünkü Preemptive açıĢlardan sonra Negatif Kontr 

olmaz. 

 

8-) Take-out konturundan sonra   
AÇICI   RAKĠP CEVAPÇI      

1§  DBL   Re-DBL►10
+
 ceza   

Cevapçının rdbl’ı ceza baĢlatmıĢtır. Rakiplerin kaçtığı renklerden elinde 4
+
 kart olan oyuncu 

dbl diyecektir. 



 30 

9-) Rakip iki renkli el gösteren overcall yaptıktan sonra   
Rakip iki renkli el göstermek için Michael’s Cue Bid veya Unusual2NT ile araya girmiĢse 

cevapçının konturu, rakip renklerden biri için ceza eli olduğunu gösterir. Cevapçının ceza 

konturu baĢlangıcından sonra ortaklık olarak konuĢma sırası gelen oyuncu, rakibin söylediği 

renkte 4
+  

kartla DBL diyerek cezayı sağlayacaktır. 

Ġki renkli overcall’dan sonra cevapçının DBL’ı negatif değildir.  
 

AÇICI   RAKĠP CEVAPÇI     ♠A2   

1§  2§  DBL ►Ceza baĢlangıcı ♥KQT8 

♦Q62 

♣9872 

Rakip majörleri göstermiĢtir. Cevapçının konturu, majörlerden birine ceza konturu atacağını 

göstermektedir. Bundan sonra konuĢma sırası kendisine gelen oyuncu, rakibin kaçtığı renkte 

4
+  

kartla DBL diyerek ceza konturu atacaktır. Kendisi 4
+  

kartı olmadığından DBL 

atamıyorsa, pass diyerek ortağına ceza konturu atması için fırsat tanıyacaktır. Kendisine ceza 

konturu için fırsat tanınan oyuncu da kaçılan renge kontur atamıyorsa, pass demiyecek ve 

elinin durumuna uygun bir konuĢma yapacaktır. 

 

AÇICI   RAKĠP CEVAPÇI ♠A2  RAKĠP   

1§  2§  DBL   ♥KQT8    2♠ 

PASS PASS 2NT  ♦Q62 

♣9872 

Açıcı 2♠‘i konturlayamamıĢ ve cevapçıya fırsat tanımıĢtır. Cevapçı da 

konturlayamamaktadır. Ancak pas demiyecek ve pik stoperi ile 2NT diyecektir.  

 

 

►2 SEVĠYESĠNDE KUVVETLĠ ve ZAYIF AÇIġLARIMIZ◄ 

   ■  2 TREFL (kuvvetli) AÇIġIMIZ:  

2¦ ile oyun açıĢlarımız: 

1. 22
+
 onör puanı olan eller. 

2. Koz majörse (6
+
 kaliteli renk) en az 9 löve, 17

+
 onör puan ve yanda en az iki defans 

lövesi olan eller. Koz minörse en az 10 löve, 18
+
 onör puan ve yanda en az iki defans 

lövesi olan eller.  

♠ AKQJ 972 

♥ 63    

♦ -   

♣ AK72  

Tamamen kapalı pikler. 9 löve alıcılı ve 17 OP bir el. Bu elle konvansiyonel 2¦ açıp 

gelen cevaba 3♠ rebid ediyoruz. 

3. 8–8,5 löve alıcılı ve Namyats açıĢına uygun olmayan tam kapalı majörü olan ellerle 

de açabiliyoruz. (Namyats bölümüne bakınız.) 

♠ 6 

♥ AKQJT764    

♦ JT6   

♣ 4  

8 löve alıcılı tam kapalı körler. Bu elle konvansiyonel 2¦ açıp    gelen cevaba 4  ̈

   rebid ediyoruz. 

4. Yukarıdakilerin dıĢında, 1 seviyesinde oyun açtığımızda ortağın pas geçmesinden 

korktuğumuz, baĢka bir deyiĢle; ortağın çok az bir yardımı ile bile kendi baĢına zon 

yapabilecek ellerle açabiliyoruz. 
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 2¦ AçıĢa Cevaplarımız:                                                                                         

2¦Trefl açıĢına 2 ‘̈ü negatif olarak kullanıyoruz: 

2  ̈ Ý  NEGATĠF. (En az; 1As veya 1Rua ya da 2Dam’dan herhangi birisinin olmadığı 

  elleri ifade eder) 

2♠  Ý  5
+

 ̈En az 2 tepe önörlü iyi körler. (En az; AKxxx, AQxxx, KQJxx  gibi…) 

2NT Ý  5
+
♠ En az 2 tepe önörlü iyi pikler. (En az; AKxxx, AQxxx, KQJxx  gibi…) 

3¦  Ý  6
+
¦ En az 2 tepe önörlü iyi trefller. 

3§  Ý  6
+
§ En az 2 tepe önörlü iyi karolar.     

2§  Ý  POZĠTĠF. (En az; 1A veya 1K ya da 2Q’dan herhangi birisi  var ve yukarıdaki 

konuĢmaların hiçbirinin yapılamadığı bütün elleri ifade eder.) 

 

AÇICI      CEVAPÇI                        

2¦      2§  : POZĠTĠF (bekleme konuĢması). 

2♠    Ý 22
+
 OP ve 5

+
♠. Veya 5–4 iki renkli el.  

2NT Ý 22~24 OP dengeli.  

3¦   Ý 22
+
 OP ve 6

+
¦ (Kaliteli 5 kart olabilir). Veya 5–4 iki renkli el.  

3§   Ý 22
+
 OP ve 6

+
§ (Kaliteli 5 kart olabilir). Veya 5–4 iki renkli el.  

3  ̈  Ý 17
+
 OP ve 8,5/9 löve ile 6

+
 kapalı ’̈ler. Ortağa baĢka renk aramamasını, bu renk 

 kendisinde Ģikan olsa bile kozumuzun bu olduğunu ve kendisinde diğer renklerden 

 kontrol varsa en yakın kontrol konuĢmasını yapmasını ister. 

3♠  Ý 17
+
 OP ve 8,5/9 löve ile 6

+
 kapalı ♠’ler. Ortağa baĢka renk aramamasını… 

4¦ Ý 18
+
 OP ve 9/10 löve ile 7

+
¦’ler. Ortağa baĢka renk aramamasını… 

4§ Ý  18
+
 OP ve 9/10 löve ile 7

+
§’lar. Ortağa baĢka renk aramamasını…  

4  ̈Ý  8–8,5 lövelik Namyats açıĢına uygun olmayan kapalı ’̈ler.  

4♠  Ý  8–8,5 lövelik Namyats açıĢına uygun olmayan kapalı ♠’ler. 

2  ̈Ý  Röle. Ortaktan 2♠ demesi istenir. 2♠: Elini tarif et. 

? 

2NT    ►  25~27 OP dengeli.  

3¦/3§►  17
+
 puanlı ve en fazla 3 kayıplı iki renkli (en az 5–5) el. Okunan renk ve ’̈ler.  

3  ̈   ►  22
+
 OP ve 5

+
.̈ Veya 5–4 iki renkli el. (Direkt 2  ̈cevabı verebilecek el. Natürel 

  2  ̈cevabını konvansiyonel olarak kullandığımızdan, onu buraya aldık.)  

3♠    ►  17
+
 puanlı ve en fazla 3 kayıplı iki renkli (en az 5–5) el. Majörler.  

3NT   ►  17
+
 puanlı ve en fazla 3 kayıplı iki renkli (en az 5–5) el. Minörler.  

4¦/4§►  17
+
 puanlı ve en fazla 3 kayıplı iki renkli (en az 5–5) el. Okunan renk ve ♠’ler.  

 

 

 

  Partnerin  2¦trefl  AçıĢına Rakip Araya Girerse: 
Rakibin RENKLE  araya giriĢinden sonra cevapçının tutumu: 

ü Yeni Renk: Natürel. EtkilenmemiĢ gibi, 2 tepe onörlü 5/6
+
 kart.  

ü Que bid: 8
+
 HCP, 4441 dağılım, overcall yapılan renkte kısalık.  

ü PASS; POZĠTĠF. (En az; 1A veya 1K ya da 2Q’dan herhangi birisi var.)   

ü DBL:  NEGATĠF. (En az; 1As veya 1Rua ya da 2Dam’dan herhangi birisi yok). 

Ancak, genellikle cevapçı pas diyerek açıcının elini tarif etmesini bekleyecektir. 

Rakibin KONTUR  ile araya giriĢinden sonra cevapçının tutumu: 

ü RDBL:  NEGATĠF. (En az; 1As veya 1Rua ya da 2Dam’dan herhangi birisi yok). 

ü PASS; POZĠTĠF. (En az; 1A veya 1K ya da 2Q’dan herhangi birisi var.)   
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◘  PUPPET STAYMAN: 

Kuvvetli 2¦ açılıĢlarından sonraki açıcının 2NT rebidlerinde 5’li majör renk olabileceğinden 

Puppet stayman/ters stayman, kuvvetli eli dekleran yapmak için daha uygundur. Burada 

2NT deklaresi üzerine cevapçının 3¦ deklaresi açana 5’li majör sorar. Açıcıda 5 parça majör 

yok ancak, majörlerden en az biri 4’lü ise artifisyel 3§‘yu kullanır. 

AÇICI   CEVAPÇI 

2¦  2§  

2NT  ?    

   3§   ► ‘̈e Jacoby transfer, 5
+
 .̈ 

    3  ̈  ► ♠‘e Jacoby transfer, 5
+
 ♠. 

3♠    ► minör veya minörler. 

     3NT ► Oynamak için. 

3¦ ► Puppet Stayman. 

5’li ♠ ve 4’lü  ̈varken çoğu kez sorun yaĢanmaktadır. Bu nedenle biz, yukarıdaki 

sekanslarda değiĢiklik yaparak aĢağıdaki Ģekliyle kullanıyoruz. 

AÇICI   CEVAPÇI 

2¦  2§  

2NT  ?    

3§   ► ‘̈e Jacoby transfer, 5
+
 .̈ 

    3  ̈  ► ♠‘e Jacoby transfer, 5
+
 ♠. 

3♠    ► 3NT’ya transfer. 

     3NT ► 5’li ♠ ve 4’lü  ̈var. 

3¦ ► Puppet Stayman. 

 

AÇICI   CEVAPÇI 

2NT    3§  ► ‘̈e JACOBY  TRANSFER, 5
+
 .̈  

3  ̈ Ý  3
+
 fit var. (transferi alıyoruz) 

3NT Ý  2’li fit var. (3
+
 fit yok transferi kırıyoruz) 

NOT:  Bizim sistemimizde; açıcının 2NT ile oyun açıĢında veya rebidinde kuvvet bildiren 

(2trefli, 2karo multi gibi açıĢlardan sonra) 2NT dengeli deklaresinden sonraki tüm sekanslarda 

3seviyesindeki transferleri alması 3
+ 

kart demektir. Bu nedenle, çok zayıf ellerle transfer yapıp 

sonra pas geçebileceğimiz ellerle transfer yapmayıp pas geçiyoruz. 

 

AÇICI   CEVAPÇI 

2NT    3¦ (Puppet Stayman) 

?   

3§ ►  (5’li majör yok ancak, en az bir tane 4’lü majör var.) 

3  ̈ ►  (5’li  ̈var.) 

3♠  ►  (5’li ♠  var.) 

3NT ►  (4’lü/5’li majör yok. ) 

 

Açıcı 5’li majörünü bildirmiĢse; 

AÇICI  CEVAPÇI 

2NT   3¦ (Puppet Stayman) 

?   

3  ̈ Ý  5’li  ̈var. 

   ? 

3♠   ►Diğer majör, tutuĢ ve Ģilem ilgisi göstermektedir. 

       3NT ► TutuĢamadık, oynamak için. 

4¦ ► TutuĢamadık ama 5
+
¦’ler ile Ģilem isteği. 

4§ ► TutuĢamadık ama 5
+
§’lar ile Ģilem isteği. 
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Açıcıdan 3§ cevabı gelmiĢse: 
AÇICI          CEVAPÇI 

3§ Ý  (5’li majör yok ancak, en az bir tane 4’lü majör var.) 

   ? 

   3  ̈ ► Ters majör 4’lü ♠ var. 

       3♠   ► Ters majör, 4’lü  ̈var. 

     3NT► Oynamak için. 5’li majör arıyordum. 

4¦   ► Majörlerin ikisi de 4’lü ve Ģilem isteği. 

4§   ► Majörlerin ikisi de 4’lü. ġilem isteği yok veya çok kuvvetli Ģilem  

   isteği var. 

 

AÇICI           CEVAPÇI 

3§ ►  (5’li majör yok ancak, en az bir tane 4’lü majör var.) 

   3  ̈Ý  Ters majör 4’lü ♠ var. 

? 

3♠   ►  Fit bulundu. Bende de 4’lü ♠ var ve Ģileme yatkın el. 

3NT ►  TutuĢamadık, bende 4’lü  ̈var. 

4♠   ►  Fit bulundu. Bende de 4’lü ♠ var ancak, elim Ģileme yatkın değil. 

4¦ ►  Fit bulundu. Cue bid. 

4§ ►  Fit bulundu. Cue bid. 

 

AÇICI              CEVAPÇI 

3§ ►  (5’li majör yok ancak, en az bir tane 4’lü majör var.) 

4¦  Ý Majörlerin ikisi de 4’lü ve Ģilem isteği. 

? 

4§   ►  Kozumuz  ̈ve Key Kart sorusu.  

4  ̈  ►  Kozumuz  ̈ve Ģileme yatkın değil.  

4NT►  Kozumuz ♠ ve Key Kart sorusu. 

 

AÇICI               CEVAPÇI 

3§ Ý  (5’li majör yok ancak, en az bir tane 4’lü majör var.) 

4§   ► Majörlerin ikisi de 4’lü. Genellikle majörünü söyle ve oyna 

demektir. Ancak çok kuvvetli Ģilem isteği de olabilir ki bu durumda 

Key kartları sorabilir. 

 

 

   ■  2 SANZATU (kuvvetli) AÇIġIMIZ:                                                                              
Biz 5kart majörle 2NT açıĢı yapmadığımızdan, Puppet Stayman değil, düz stayman 

oynuyoruz. (5kart majörle veya 6kart minörle 2NT değil, 2§ multi açıĢı yapıyoruz.) 

AÇICI CEVAPÇI 

2NTÝ 20–21 OP ve dengeli. (5’li majör veya 6’lı minör yok.) 

3¦ ► Stayman. 4
+
 OP ve 4’lü majör zorunlu.  

   3§   ► ‘̈e Jacoby transfer. 4
+
 OP ve 5

+
 .̈ 

  3  ̈  ► ♠‘e Jacoby transfer. 4
+
 OP ve 5

+
 ♠. 

    3♠    ► 3NT’ye transfer. 

  3NT ► 8
+
 OP ve 5 –̈5♠ majörler ile Ģilem ilgisi olan el.   

  4¦   ► Natürel 6
+
 kartlı ve yarı kapalı ¦‘ler ile Ģilem daveti. 

  4§   ► Natürel 6
+
 kartlı ve yarı kapalı §‘lar ile Ģilem daveti. 

  4  ̈  ► 5–5 minörler ve ‘̈de kısalık. ġileme açık el.  

  4♠      ► 5–5 minörler ve ♠‘de kısalık. ġileme açık el.  

  4NT ► Kantitatif, 11–12 OP. 
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AÇICI CEVAPÇI 

2NTÝ 20–21 OP ve 5’li majör yok. 

3¦  ► STAYMAN . 4
+
 OP ve 4’lü majör zorunlu. (5-4 majör olabilir.)  

3§Ý 4’lü majör yok. 

  3  ̈ ► Smolen. 4’lü  ̈ve 5’li♠ 4
+
 OP. 

  3♠   ► Smolen. 4’lü♠ ve 5’li  ̈4
+
 OP. 

  4¦  ► 5
+
 ¦ ve 4’lü majör. ġilemle ilgili 11

+
 OP iyi el. 

  4§  ► 5
+
 § ve 4’lü majör. ġilemle ilgili 11

+
 OP iyi el. 

 

AÇICI  CEVAPÇI 

2NTÝ 20–21 OP ve 5’li majör yok. 

3¦ ► STAYMAN . 4
+
 OP ve 4’lü majör zorunlu.  

3§Ý 4’lü majör yok. 

   3  ̈  ► Smolen. 4’lü  ̈ve 5’li♠ 4
+
 OP. 

3♠   Ý 3’lü ♠ fiti. 

3NTÝ 3’lü ♠ de yok. (2’li ♠ var) 

 

AÇICI  CEVAPÇI 

2NTÝ 20–21 OP ve 5’li majör yok. 

3¦ ► STAYMAN . 4
+
 OP ve 4’lü majör zorunlu.  

3§Ý 4’lü majör yok. 

     3♠    ► Smolen. 4’lü♠ ve 5’li  ̈4
+
 OP. 

3NTÝ 3’lü  ̈de yok. (2’li  ̈var) 

4¦ Ý  3’lü  ̈fiti ve ¦ kontrolü. 

4§Ý   3’lü  ̈fiti ve §kontrolü. ¦‘de kontrol yok. 

 

AÇICI  CEVAPÇI 

2NTÝ 20–21 OP ve 5’li majör yok. 

3¦ ► STAYMAN . 4
+
 OP ve 4’lü majör zorunlu.  

3§Ý 4’lü majör yok. 

4¦   ► 5
+
 ¦ ve 4’lü majör. ġilemle ilgili 11

+
 OP iyi el. 

4§Ý  3
+
 ¦ tutuĢu ve §kontrolü.  

4 Ý̈  3
+
 ¦ tutuĢu ve  ̈kontrolü. (§ kontrolü yok) 

4♠ Ý  3
+
 ¦ tutuĢu ve ♠ kontrolü. (§ ve  ̈kontrolü yok) 

4NTÝ Fit yok oynamak için. 3352 dağılım veya 4’lü § ve 3343 dağılım ile ¦‘de onör yok. 

 

 

AÇICI  CEVAPÇI 

2NTÝ 20–21 OP ve 5’li majör yok. 

3¦ ► STAYMAN . 4
+
 OP ve 4’lü majör zorunlu.  

3§Ý 4’lü majör yok. 

4§   ► 5
+
 § ve 4’lü majör. ġilemle ilgili 11

+
 OP iyi el. 

4 Ý̈  3
+
 § tutuĢu ve  ̈kontrolü.  

4♠ Ý  3
+
 § tutuĢu ve ♠ kontrolü. (  ̈kontrolü yok) 

4NTÝ Fit yok oynamak için. 3325 dağılım veya 4’lü ¦ ve 3334 dağılım ile §‘da onör yok. 
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AÇICI  CEVAPÇI 

2NTÝ 20–21 OP ve 5’li majör yok. 

3¦ ► STAYMAN . 4
+
 OP ve 4’lü majör zorunlu.  

3 Ý̈  4’lü  ̈var.  

      3♠   ► 4’lü  ̈var (diğer majör). ġilem isteği kontrola geç emri. 

4¦   ► 5
+
 ¦ ve 4’lü ♠. ġilemle ilgili 11

+
 OP iyi el. 

4§   ► 5
+
 § ve 4’lü ♠. ġilemle ilgili 11

+
 OP iyi el. 

4  ̈  ► Oynamaya. 

 

AÇICI  CEVAPÇI 

2NTÝ 20–21 OP ve 5’li majör yok. 

3¦ ► STAYMAN . 4
+
 OP ve 4’lü majör zorunlu.  

3♠ Ý  4’lü ♠ var.  

4¦   ► 4’lü  ̈ve 5
+
 ¦. ġilemle ilgili 11

+
 OP iyi el. 

4§   ► 4’lü  ̈ve 5
+
 §. ġilemle ilgili 11

+
 OP iyi el. 

4  ̈  ► 4’lü ♠ var (diğer majör) Ģilem isteği. 

      4♠   ►  Oynamaya. 

 

AÇICI  CEVAPÇI 

2NTÝ 20–21 OP ve 5’li majör yok. 

3¦ ► STAYMAN . 4
+
 OP ve 4’lü majör zorunlu.  

3NT Ý  4–4 Majörler.  

4¦   ► ‘̈e SAT transfer.  

4§   ► ♠‘e SAT transfer.  

4  ̈  ► 4’lü  ̈ile kantitatif, 11–12 OP. 

      4♠   ►  4’lü ♠ ile kantitatif, 11–12 OP. 

 

AÇICI  CEVAPÇI 

2NTÝ 20–21 OP ve 5’li majör yok. 

3¦ ► STAYMAN . 4
+
 OP ve 4’lü majör zorunlu.  

3NT Ý  4–4 Majörler.  

4¦   ► ‘̈e SAT transfer.  

4 Ý̈    PAS ► Oynamaya.  

   4NT ►  ̈üzerinden RKCB. 

 

AÇICI  CEVAPÇI 

2NTÝ 20–21 OP ve 5’li majör yok. 

3¦ ► STAYMAN . 4
+
 OP ve 4’lü majör zorunlu.  

3NT Ý  4–4 Majörler.  

4§   ► ♠‘e SAT transfer.  

4♠ Ý    PAS ► Oynamaya.  

   4NT ► ♠  üzerinden RKCB. 

 

AÇICI  CEVAPÇI 

2NTÝ 20–21 OP ve 5’li majör yok. 

3¦ ► STAYMAN . 4
+
 OP ve 4’lü majör zorunlu.  

3NT Ý  4–4 Majörler.  

4  ̈ ► 4’lü  ̈ile kantitatif, 11–12 OP. 

      4♠   ►  4’lü ♠ ile kantitatif, 11–12 OP. 

4NT Ý Okunan Majör üzerinden RKCB.  
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AÇICI  CEVAPÇI 

2NTÝ 20–21 OP ve 5’li majör yok. 

    3§  ► ‘̈e JACOBY  TRANSFER. 4
+
 OP ve 5

+
 .̈  

3 Ý̈  3
+
 fit var.  

3NTÝ 2’li fit var. 

 

NOT:  Bizim sistemimizde; açıcının 2NT ile oyun açıĢında veya rebidinde kuvvet bildiren 

(2trefli, 2karo multi gibi açıĢlardan sonra) 2NT dengeli deklaresinden sonraki tüm sekanslarda 

3seviyesindeki transferleri alması 3
+ 

kart demektir. Bu nedenle, çok zayıf ellerle transfer yapıp 

sonra pas geçebileceğimiz ellerle transfer yapmayıp pas geçiyoruz. 

 

AÇICI  CEVAPÇI 

2NTÝ 20–21 OP ve 5’li majör yok. 

    3§  ► ‘̈e JACOBY  TRANSFER. 4
+
 OP ve 5

+
 .̈ 

3 Ý̈  3
+
 fit var.   3♠   ► ġilemle ilgileniyorum kontrola geç emri (serious). 

   3NT► ♠ kontrolüm var, Ģilem için sen karar ver.   

4¦  ► ♠ kontrolüm yok, ¦ kontrolüm var, Ģilem için sen karar ver.   

4§  ► ♠ ve ¦ kontrolüm yok, § kontrolüm var, Ģilem için sen karar ver.   

4  ̈ ► Oynamaya (sign-off). 

 

AÇICI   CEVAPÇI 

2NTÝ 20–21 OP ve 5’li majör yok. 

     3§  ► ‘̈e JACOBY  TRANSFER. 4
+
 OP ve 5

+
 .̈ 

3 Ý̈  3
+
 fit var.       3♠   ► ġilem forsingi. Pik kontrolü ile ilgisi yok, relay (röle). 

3NTÝ ♠ kontrolüm var.   

4¦  Ý ♠ kontrolüm yok, ¦ kontrolüm var.   

4§  Ý ♠ ve ¦ kontrolüm yok, § kontrolüm var. 

 

 AÇICI   CEVAPÇI 

2NTÝ 20–21 OP ve 5’li majör yok. 

     3§  ► ‘̈e JACOBY  TRANSFER. 4
+
 OP ve 5

+
 .̈ 

3NTÝ 2’li fit var.  4¦  ► 5’li  ̈ve 5
+
 ¦ ile natürel Ģilem forsingi.   

4§  ► 5’li  ̈ve 5
+
 § ile natürel Ģilem forsingi.  

4  ̈ ► 6’lı  ̈Oynamaya (sign-off). 

    4NT► Kantitatif, 11–12 OP. 

 

AÇICI   CEVAPÇI 

2NTÝ 20–21 OP ve 5’li majör yok. 

     3  ̈ ► ♠‘e JACOBY  TRANSFER. 4
+
 OP ve 5

+
 ♠. 

3♠  Ý  3
+
 fit var.    3NT► ġilemle ilgileniyorum kontrola geç emri (serious). 

    4¦  ► ¦ kontrolüm var, Ģilem için sen karar ver.   

4§  ► ¦ kontrolüm yok, § kontrolüm var, Ģilem için sen karar ver.   

4  ̈ ► ¦ ve § kontrolüm yok,  ̈kontrolüm var, Ģilem için sen karar  

   ver.   

4♠   ► Oynamaya (sign-off). 
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AÇICI   CEVAPÇI 

2NTÝ 20–21 OP ve 5’li majör yok. 

     3  ̈ ► ♠‘e JACOBY  TRANSFER. 4
+
 OP ve 5

+
 ♠. 

3NT Ý  2’li fit.       4¦  ► 5’li ♠ ve 5
+
 ¦ ile Ģilem forsingi.   

4§  ► 5’li ♠ ve 5
+
 § ile Ģilem forsingi. 

4  ̈ ► 5–5 Majörler, kötü el, birini oynamaya. 

4♠   ► 6’lı ♠ Oynamaya (sign-off). 

4NT► Kantitatif, 11–12 OP. 

 

AÇICI   CEVAPÇI 

2NTÝ 20–21 OP ve 5’li majör yok. 

      3♠ ► 3NT’YE TRANSFER. 

3NTÝ Zorunlu.  4¦ ► 6
+
 ve kapalı olmayan ¦’ler ile fit varsa Ģileme gitmek isteyen el. 

      4§►  6
+
 ve kapalı olmayan §’lar ile fit varsa Ģileme gitmek isteyen el. 

    4  ̈► 5–4 minörler ve ‘̈de kısalık ile Ģilem isteği. 

       4♠ ►  5–4 minörler ve ♠‘de kısalık ile Ģilem isteği. 

 

AÇICI   CEVAPÇI 

2NTÝ 20–21 OP ve 5’li majör yok. 

      3♠ ► 3NT’YE TRANSFER. 

3NTÝ Zorunlu.  4¦ ► 6
+
 ve kapalı olmayan ¦’ler ile fit varsa Ģileme gitmek isteyen el. 

4§  Ý Fit (Ax, Kx veya Qxx) var ve  § kontrolüm de var. 

4  ̈ Ý Fit (Ax, Kx veya Qxx) var ve  ̈kontrolüm de var. Ancak § kontrolüm yok 

4♠  Ý  Fit (Ax, Kx veya Qxx) var ve ♠ kontrolüm de var. Ancak § ve  ̈kontrolüm yok 

4NTÝ Fit yok (2 boĢ ¦) oynamak için, Ģileme gitmek istemiyorum. 

 

AÇICI   CEVAPÇI 

2NTÝ 20–21 OP ve 5’li majör yok. 

      3♠ ► 3NT’YE TRANSFER. 

3NTÝ Zorunlu.  4§►  6
+
 ve kapalı olmayan §’lar ile fit varsa Ģileme gitmek isteyen el. 

4  ̈ Ý Fit (Ax, Kx veya Qxx) var ve  ̈kontrolüm de var. Ancak § kontrolüm yok 

4♠  Ý  Fit (Ax, Kx veya Qxx) var ve ♠ kontrolüm de var. Ancak § ve  ̈kontrolüm yok 

4NTÝ Fit yok (2 boĢ §) oynamak için, Ģileme gitmek istemiyorum. 

 

AÇICI   CEVAPÇI 

2NTÝ 20–21 OP ve 5’li majör yok. 

      3♠ ► 3NT’YE TRANSFER. 

3NTÝ Zorunlu.  4  ̈► 5–4 minörler ve ‘̈de kısalık ile Ģilem isteği. 

4NTÝ Ġki renge de fit yok, oynamak için. 

5¦  Ý 4’lü ¦ ile ¦ üzerinden RKCB (cevaplar düz 0314). 

5§  Ý 4’lü § ile § üzerinden RKCB (cevaplar düz 0314). 

 

AÇICI   CEVAPÇI 

2NTÝ 20–21 OP ve 5’li majör yok. 

      3♠ ► 3NT’YE TRANSFER. 

3NTÝ Zorunlu.  4♠ ► 5–4 minörler ve ♠‘de kısalık ile Ģilem isteği. 

4NTÝ Ġki renge de fit yok, oynamak için. 

5¦  Ý 4’lü ¦ ile ¦ üzerinden RKCB (cevaplar düz 0314). 

5§  Ý 4’lü § ile § üzerinden RKCB (cevaplar düz 0314). 
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AÇICI   CEVAPÇI 

2NTÝ 20–21 OP ve 5’li majör yok. 

    3NT► MAJÖRLER. 8
+
 OP ve 5 –̈5♠ majörler ile Ģilem ilgisi.   

4¦  Ý  ̈fiti.  4§  ►  § kısalığı. 

4  ̈►   ¦ kısalığı. 

 

AÇICI   CEVAPÇI 

2NTÝ 20–21 OP ve 5’li majör yok. 

    3NT► MAJÖRLER. 8
+
 OP ve 5 –̈5♠ majörler ile Ģilem ilgisi.   

4§  Ý ♠ fiti.  4  ̈►   ¦ kısalığı. 

4♠  ►  § kısalığı. 

 

AÇICI   CEVAPÇI 

2NTÝ 20–21 OP ve 5’li majör yok. 

    4¦/4§  ► Natürel 6
+
 kartlı ve yarı kapalı ¦/§‘lar ile Ģilem daveti. 

(AKJxxx, AQJxxx, KQJxxx gibi minörde problem yok iki boĢ minöre 

bile ben oynarım diyen el. Ortağa kontrole geç emri) 

 

 

 

 ■  2 KARO MULTĠ (kuvvetli-zayıf) AÇIġLARIMIZ: 
Multi 2Karo açıĢımız;  

1. Ya adıyla zayıf 2majör açabilen ellerdir.  

2. Ya güçlü 20~21 OP ve 5’li majörü olan 5332 veya 6’lı minörü olan 6322 ellerdir.  

3. Ya da ortağın pas geçmesinden korktuğumuz 4441/5440 dağılımlı kuvvetli ellerdir. 

2Karo Multi açıĢına cevap olarak verilecek deklareler, öncelikle ortağın açıĢının zayıf ve 6’lı 

majöre dayandığı varsayılarak yapılır.  

2Karo açıĢına tek forsing deklare 2NT’dir ve 15/16
+
 OP vaat eder. Her iki majöre de en az 

üçlü tutuĢ varsa, alt limit 14 OP’ye kadar inebilir.  

CEVAPÇI  AÇICI    

--      2§   

? 

2  ̈ ►  Stop relay, açıĢın zayıf  ̈ise pas geç, ♠ ise düzelt demektir. 

2♠   ►  Stop relay, açıĢın zayıf ♠ ise pas geç,  ̈ise düzelt demektir. 

2NT ►  Forsing relay (soru), 14/15
+ 

OP. 

3¦  ►  Natürel 6’lı ¦. En az açar el, (13
+ 

OP) davet. 

3§  ►  Natürel 6’lı §. En az açar el, (13
+ 

OP) davet. 

3  ̈ ►  Pas or correct, zayıf  ̈ise pas geç, ♠ ise düzelt demektir. 

3♠   ►  Pas or correct, zayıf ♠ ise pas geç,  ̈ise düzelt demektir. 

4¦  ►  Rengini bana transfer et demektir. (Korunmaya muhtaç Rua var. Kompetisyonda 

 da devam eder) 

4§  ► Rengini söyle ve oyna demektir. (Axx, Axx, AKQ, xxxx gibi. Kompetisyonda da 

 devam eder.) 

4  ̈ ► Natürel, oynamak için. 

4♠  ► Natürel, oynamak için. 
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AÇICI CEVAPÇI 

2§  2 /̈♠. 

? 

PAS ►  6’lı zayıf majör var. 

2NT ►  20~21 OP ve 5’li majör veya 6’lı minör var. 

3¦   ►  okunan rengin bir üstü § kısa kuvvetli el. 

3§   ►  okunan rengin bir üstü  ̈kısa kuvvetli el. 

3  ̈  ►  okunan rengin bir üstü ♠ kısa kuvvetli el. 

3♠    ►  okunan rengin bir üstü ¦ kısa kuvvetli el. 

 

AÇICI CEVAPÇI 

2§  2NT 

? 

3¦ ►  Zayıf ‘̈ler. 

3§   ►  Zayıf ♠‘ler. 

3  ̈  ►  Zayıf ‘̈lerin iyisi. 

3♠    ►  Zayıf ♠‘lerin iyisi. 

3NT ►  6’lı kapalı majör. 

 

CEVAPÇI  AÇICI    

--   2§ 

2NTÝ  1. soru: zayıf mı, güçlü mü? 

   3¦ ► Zayıf ’̈ler, 5~7 OP.   

3§ Ý   2. soru: ’̈lerin ne kadar zayıf? (17
+ 

OP)  

    3  ̈► En kötüsü, 5~6 OP. 

    3♠  ► Orta kötü, 7 OP. 

 

CEVAPÇI   AÇICI    

--       2§   

2NTÝ  1. soru: zayıf mı, güçlü mü? 

   3§ ► Zayıf ♠’ler, 5~7 OP.   

3  ̈Ý  2. soru: ♠’lerin ne kadar zayıf? (17
+ 

OP)  

         3♠  ► En kötüsü, 5~6 OP. 

        3NT►Orta kötü, 7 OP. 

 

CEVAPÇI   AÇICI    

--    2§   
2NT     3NT (6’lı kapalı majör).    

? 

4¦ ► 6’lı (kapalı) Majörünü bana transfer et. 

4§ ► 6’lı (kapalı) Majörünü söyle oyna. 

 

CEVAPÇI   AÇICI   

-     2§   

2  ̈     2NT (20~21 OP ve 5’li majör veya 6’lı minör var).  

? 

3¦ ►  Renk sorusu: Hangi Majörün 5’li veya hangi minörün 6’lı? 

3§ ►  ’̈e transfer (açıcının transferi alması 3
+ 

kart demektir). 

3  ̈►  ♠’e transfer (açıcının transferi alması 3
+ 

kart demektir). 

3♠  ► 3NT’ye transfer. 
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AÇICI  CEVAPÇI 

2§   2 /̈♠. 

2NT   3¦ : 5’li majör, 6’lı minör sorusu. 

? 

3§   ► 6’lı §. 

3  ̈  ► 5’li .̈ 

3♠    ► 5’li ♠. 

3NT ► 6’lı ¦.   

 

AÇICI  CEVAPÇI 

2§      2♠   (♠x, ÄQxxxx, §xxx, ¦Kxx ) 

2NT       3§ ► ’̈e transfer (açıcının transferi alması 3
+ 

kart demektir). 

? 

3  ̈ Ý  3’lü  ̈fiti var. 

3♠  Ý  5’li ♠ var, 3’lü  ̈fiti yok.  

3NT Ý  6’lı minörüm var, 3’lü  ̈fiti yok.    

 

AÇICI   CEVAPÇI 

2§                2♠ 

2NT          3§ ► ’̈e transfer (açıcının transferi alması 3
+ 

kart demektir).
 

3  ̈Ý 3’lü  ̈fiti. 3♠ ►  ġilem forsingi. Serious. 

3NTÝ  ♠ kontrolü. 

 

AÇICI   CEVAPÇI 

2§   2  ̈ 

2NT    3  ̈ ► ♠’e transfer (açıcının transferi alması 3
+ 

kart demektir). 

? 

3♠  Ý 3’lü ♠  fiti.  

3NT Ý 2’li ♠. 

 

AÇICI  CEVAPÇI 

2§  2  ̈ 

2NT   3♠ ► 3NT’ye transfer. 

3NT  ? 

  PAS ► oynamak için. 

  4¦   ► ¦ fitine Ģileme gitmek isteyen el. (fit varsa açan cuebid eder) 

  4§   ► § fitine Ģileme gitmek isteyen el. (fit varsa açan cuebid eder) 

4NTÝ Fit yok, oynamak için. 

 

ORTAK  SĠZ    

2§      2  ̈ 

3¦ Ý Dengesiz 4441 veya 5440 dağılımlar. Bir üst renk§ kısa. 

   3§  ►  ‘̈e transfer. 

3  ̈ Ý  Açıcı transferi zorunlu alır. 

   PAS  ►  Zayıf el oynamaya. 

   4NT  ►  RKCB. 

   Diğer►  Diğer konuĢmalar Ģilem isteği gösteren kontrol   

    konuĢmalarıdır. 
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◘  MULTĠ 2KARO AÇIġINA KOMPETĠTĠF ve DEFANSĠF DAVRANIġLARIMIZ: 

(a) Kompetitif DavranıĢlarımız: Multi 2karo açıĢlarımıza rakip (DBL  veya renk ile) 

araya girerse, prensip olarak ortağın zayıf 6’lı majörle açmıĢ olabileceğinden 

hareketle, cevapçının konuĢmaları yukarıdaki konuĢmalara yakındır. Ancak 

cevapçının 2 /̈2♠ röle deklareleri yapılamaz. 2NT röle deklaresi ise her zaman 

yapılır.  

Rakip DBL  ile araya girdiğinde farklı olan konuĢmalarımız: 

ü RENK OKUMAK: Cevapçının 2 /̈2♠/3¦/3§ deklareleri, ortak sakın kendi 

rengini söyleme benim bu rengim seninkinden daha kuvvetli ve uzundur 

anlamındadır.  

ü PAS GEÇMEK: Cevapçının PAS geçmesi, ortağın majörüne tutuĢ yok ve en 

az 6’lı karosu var anlamındadır. Yani, ortak sen rengini söyleme ben 2§’ya 

konturlu oynamayı tercih ediyorum demektir. 

ü SÜRKONTUR ATMAK: Yukarıda belirtilen konuĢmaların yapılamadığı 

durumlardır. Yani cevapçının renk okumaya veya Pas geçmeye uygun 

olmayan bir eli vardır ve ortağa rengini söyle demektir. Açıcı buna Pas 

geçemez. 

Rakip bir RENK  ile araya girdiğinde; ortağın zayıf 6’lı majörle açmıĢ 

olabileceğinden hareket edilerek uygun konuĢmalarımızı yapabiliriz. (Ancak 

cevapçının 2 /̈2♠ röle deklareleri yapılamaz. 2NT röle deklaresi ise her zaman 

yapılır.) 

(b) Defansif DavranıĢlarımız: Rakiplerin multi 2karo açıĢına çok değiĢik defansif 

konuĢmalar vardır. Biz aĢağıdaki gibi oynamayı uygun bulduk.  

SĠZ RAKĠP ORTAK  RAKĠP 

-  -  - 2§ 

 ? 

 DBL  ►  Take-out’tur. Ortağınız pas geçemez. 

 2  ̈ ►  5’li kaliteli ’̈ler, oyun açar el 12
+ 

OP.  

 2♠  ►  5’li kaliteli  ♠’ler, oyun açar el 12
+ 

OP.  

 3¦  ►  6’lı kaliteli ¦’ler, oyun açar el 12
+ 

OP.  

 3§  ►  6’lı kaliteli §’lar, oyun açar el 12
+ 

OP. 

 3  ̈ ►  Açıcının rengi olamayacak uzunlukta ve kalitede ’̈ler ile 16
+ 

OP’lik  

  güçlü el. 

 3♠   ►  Açıcının rengi olamayacak kalitede ve uzunlukta ♠’ler ile 16
+ 

OP’lik güçlü 

  el. 

 3NT ►  Minöre dayalı kapalı renk, natürel. 

 4¦  ►  5’li ¦ ve 5’li  ̈içeren iki renkli el, 16
+ 

OP. 

 4§  ►  5’li § ve 5’li  ̈içeren iki renkli el, 16
+ 

OP. 

 4  ̈ ►  3  ̈diyecek elden daha güçlü el. 

 4♠  ►  3♠ diyecek elden daha güçlü el. 

 

 

 

■  2 MAJÖR (muiderberg) AÇIġLARIMIZ:   
2  ̈ve 2♠ açıĢları, okunan 5’li majörün yanında bir de 4

+
 minör renk olduğunu gösteren iki 

renkli zayıf açıĢlardır (biz 5–5 majörle açmıyoruz). Bu açıĢlar puan ve dağılımı yaklaĢık net 

olarak verdiğinden (6~9/10 HCP ve 5–4
+
 dağılım) dolayı cevapçı olarak öncelikle hangi 

bölgede olduğunuza karar vereceksiniz. 

(Dördüncüden zayıf açıĢlar yapılamaz:  Zon kuvveti olmadığı bilinen rakibe karĢı 

preemptif açıĢın amacı olmayacağından, dördüncüden preemptif açıĢ yapılmayacaktır. Bu 

nedenle dördüncüden iki majör açıĢlarımız; 6’lı iyi majör renk ve 11–15 puan ifade eder. 

Diğer majör 4’lü olmamalıdır.) 
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CEVAPÇI  AÇICI 

--   2  ̈

? 

2♠ ►  6’lı ♠ ve zayıf el. Fit yok, oynamaya.   

2NT ►  Forcing. 18 kuralı; 4’lü fit varsa 14
+
 OP, 3’lü fit varsa 15

+
 OP ile açıcıya elinin 

  gücü ile birlikte minörünü soruyor? 

3¦ ►  Açıcının minörüne oynamak istiyor. Yan rengin ¦ ise Pas geç, § ise düzelt. 

3  ̈ ►  Blokatif. 

4  ̈ ►  Sign off. Oynamaya. 

4♠ ►  Natürel, oynamaya. Ortağın pas geçmesi gerekir. 

 

AÇICI  CEVAPÇI 

2 /̈2♠  2NT: Forcing. Açıcıya elinin gücü ile birlikte minörünü soruyor? 

? 

3¦ ►  Minimum el (6–7 OP) ve minör renk ¦. 

3§ ►  Minimum el (6–7 OP) ve minör renk §. 

3  ̈ ►  Maksimum el (9–10 OP) ve minör renk ¦. 

3♠ ►  Maksimum el (9–10 OP) ve minör renk §. 

Açıcı 8 OP ile elini beğeniyorsa maksimum olarak, beğenmiyorsa minimum olarak 

değerlendirecektir. 

 

◘  RAKĠBĠN ZAYIF ĠKĠ MAJÖR (muiderberg) AÇIġINA DEFANSĠF 

DAVRANIġLARIMIZ: 

SĠZ  RAKĠP ORTAK  RAKĠP 

-  -  -   2 /̈2♠ 

? 

DBL ►  Take-out’tur. Uyandırma pozisyonunda puan 11’e kadar düĢebilir. Ancak 8 

 kayıptan daha fazlası olmamalıdır. Diğer majör renk 4’lü olmalıdır. Kontura cevaplar 

 natüreldir. Sadece 2NT Lebensohl’dür 9 OP’den az puan gösterir. 

PAS  ►  Cezaya çevirmek isteyen el olabilir. 

3¦    ►  6’lı kaliteli ¦’ler ile oyun açar 12
+ 

OP’lik el gösterir ve davettir.  

3§    ►  6’lı kaliteli §’lar ile oyun açar 12
+ 

OP’lik el gösterir…  

3  ̈   ►  6’lı kaliteli diğer majör ile oyun açar 12
+ 

OP’lik…    

3♠     ►  6’lı kaliteli diğer majör ile oyun açar 12
+ 

OP’lik…   

4  ̈   ►  Kaliteli diğer majör ile oynamaya. 

4♠     ►  Kaliteli diğer majör ile oynamaya. 

 

 

►DĠĞER YÜKSEK SEVĠYELĠ AÇIġLARIMIZ◄ 

   ■  3 SANZATU AÇIġIMIZ (Gambling) : 
AÇICI CEVAPÇI 

3NT► ? 

PAS Ý  Oynamaya. 

       4¦  Ý  Rengin ¦ ise pas, karo ise düzelt.   

4§ Ý  ġilem oynama isteği, kısalık sorusu? Cevaplar: 

? 

4  ̈  ►  ̈Tek veya Ģikan. 

4♠    ►  ♠ Tek veya Ģikan.  

4NT ►  Kısalık yok (7222 dağılım). 

5¦ ►  Kozum ¦ ve § tek (veya Ģikan). 

5§ ►  Kozum § ve ¦ tek (veya Ģikan). 
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  ■  NAMYATS (4¦ / 4§) AÇIġLARIMIZ:   
Namyats açıĢlarımız, 8–8,5 alıcı löve ve majöre dayalı el gösterir. Doğrudan 4 Majör açıĢları 

ise 8 löveden daha az alıcısı olan ellerdir. Yani Namyats açıĢları; 4majör açıĢlarına göre 

gerek löve ve gerekse renk kalitesi bakımından daha iyi elleri ifade eder. Biz rengin kalitesini 

As dıĢında bir tepe onörünün eksik olabileceği Ģeklinde kabul edeceğiz. (Rengimiz tam 

kapalı ise 8–8,5 lövelik ellerle konvansiyonel 2¦ ile oyun açıp gelecek her cevaba 4 Majör 

rebid edeceğiz.)  

Namyats açıĢlarında, 4¦ Ý ’̈leri, 4§ Ý ♠’leri ifade eder. Yani 4¦ ile ’̈ler gösterilir, 4§ 

ile de ♠’ler gösterilir.  

Ortakta olası 1 key kart ile Ģilem olabilecek ellerle kesinlikle namyats açıĢı yapılmayacaktır. 

Sonuç olarak, doğrudan 4 seviyesinde majör açan ellerden daha güçlü eller olacaktır. Ancak 

kesinlikle 2¦ ile açılacak kadar güçlü (8,5–9 löve ve 17
+ 

OP) el de olmamalıdır.  

♠ AKJ10876 

♥ 3    

♦ KQJ   

♣ 72  
Yeterli pik kalitesi ve 6–6,5 löve alıcısının yanında 2 löve de karolardan olmak üzere toplam 

8–8,5 löve ile 4§ Namyats açıĢı doğru olacaktır. 

♠ 76 

♥ AKJ10763    

♦ -   

♣ AJT7  

Yeterli kör kalitesi ve 8 löveden fazla alıcısı olan bu elle 4¦ Namyats açıĢı doğru olacaktır. 

 

♠ 76 

♥ AQJ107643    

♦ A62   

♣ -  

Namyats 4¦ açıĢı için uygun bir el. 

 

Namyats açıĢlarına değiĢik cevaplama metodları vardır. Bizim cevaplama sistemimizde key 

kart sayıları verilmektedir. 

AÇICI  RAKĠP CEVAPÇI                     

4¦    PAS  ? 

4  ̈► Transferi almak 2 key kart yok demektir. 

     4§ ► 2 key kart var (ilk adım). 

4♠  ► 3 key kart var (koz rengi dıĢında ikinci adım) 

 

AÇICI  RAKĠP CEVAPÇI                     

4§    PAS  ? 

4♠  ►2 key kart yok, sign-off. Oynamak için. 

     4  ̈ ►2 key kart var (ilk adım). 

4NT►3 key kart var (koz rengi dıĢında ikinci adım) 
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  ►ġĠLEM KONUġMALARIMIZ◄ 

■  KONTROL (cue-bid) KONUġMALARIMIZ:  
Bir koz fiti bulunduktan sonra, Ģilem ihtimali olan ellerle önce kontrol cue bid’leri baĢlatılır. 

Bu aynı zamanda Ģilem ilgisi gösterir. ġilem konuĢmalarına baĢlarken oyuncular, koz rengi 

dıĢındaki diğer 3 renkte kontrollerinin olup olmadığını araĢtırmalıdırlar. Çünkü Ģilem 

yapmak için en fazla 1 löve kaybedilecektir. ġilem için yeterli puan ve 5 key karttan 4’ü 

varken bile bir renkten 2 löve verip batabiliriz. Bu nedenle, rakip bir renkten A ve K’yı çekip 

2 löve alabiliyor mu araĢtırmasını yapmamız gerekir.  

Bir renk, oyuncunun elinde Ģu dört durumdan biriyse: 

1. A (ilk tur kontrolü var), 

2. ġikan renk (ilk tur kontrolü var), 

3. K (ikinci tur kontrolü var), 

4. Singleton (ikinci tur kontrolü var), 

Bunlar, Ģilem oynamak için bu rengi birinci veya ikinci turda durduruyorum demektir.  

Bizim cue bidlerden amacımız, Ģilem kontratları için öncelikle bir renkten iki hızlı 

kaybımızın olup olmadığını öğrenmektir ve bu iĢlem zon seviyesinin altında tamamlanır.  

Bir renkten iki hızlı kaybımızın olmadığını öğrenen (veya 3 rengin kontrolü de kendisinde 

olan) oyuncu, bu defa koz rengi dahil 4 renkten iki kaybetmediğimizi öğrenmek için key 

kartları sorarak Ģilem araĢtırmasına devam eder.  

BLUE CUE BĠD: 
TutuĢ ve Ģilem ilgisi gösterildikten sonra, koz dıĢındaki diğer 3 renkten (birinci veya ikinci 

tur) kontrollerimizin sıradaki renkten baĢlayarak gösterilmesidir. 

Ortaklar sıradaki renkten baĢlayarak cue bid konuĢmalarına baĢlarlar ve okunan renkte 

kontrol gösterirler. Atlanan renkte ise kontrol olmadığını bildirirler.  

AÇICI     CEVAPÇI 

1¦       1  ̈

3 ►̈(fit bulundu)   3♠  Ý (sıradaki ♠ renginde kontrol ve Ģilem isteği)  

4§►(§konrolü var, ¦ kontrolü yok)  

? 

4  ̈Ý (sign off. ¦ kontrolü bende de yok)  

CUE BĠD ETTĠĞĠMĠZ RENGĠ RAKĠPLER KONTURLADIĞINDA sırası gelen 

oyuncu: 

ü PAS: Atak etmelerinden endiĢeleniyorum. Senin cue bid’inin 1.inci tur mu, 2.inci tur 

mu olduğunu söyle demektir (ortağınızın cue bid ettiği renk sizde Qx’den daha kötü 

ise endiĢelenebilirsiniz). Sizin Pas’ınızdan sonra ortağınız cue bid’ini Ģu Ģekilde tarif 

eder: 

¶ Sürkontur: 1.inci tur kontrolu olduğunu gösterir. 

¶ ġilem konuĢmalarına devam etmek: 1.inci tur kontrolü yok ancak, singleton 

veya KQ(x) ile 2.inci tur kontrolu göstermiĢ ise Ģilem konuĢmalarına devam 

eder. 

¶ Zon söylemek: Kx(x) ile cue bid etmiĢse zonu söyler. 

ü Sürkontur: Ataktan endiĢelenmiyorum. Bende 1.inci tur kontrol var ve Ģilem ilgim 

kuvvetli. 

ü Cue bid: Cue bid’e devam etmek, Ģilem ilgim kuvvetli değil ama ataktan da 

endiĢelenmiyorum. Senin Ģilem ilgin kuvvetli ise Ģilem konuĢmalarına devam edelim, 

demektir. 

ü Zon: Ataktan endiĢeleniyorum. ġilem ilgim kuvvetli değil. 

 

CUE BĠD’LEġMELER NE ZAMAN TAMAMLANIR?  
ġilem konuĢmaları baĢladığında bütün renklerin kontrollerinin tamam olduğunu anlayan 

oyuncunun key kartları sorması beklenir. Bir oyuncunun bunu yapmayıp son rengi cue bid 

etmesinin bir anlamı olmalıdır.  
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Sıradaki bir rengin atlanarak bu renkten kontrol olmadığı belirtildiğinde kalan son rengin cue 

bid edilmesi  

ANTĠ KONTROL CUE BĠD’dir. 
AÇICI    CEVAPÇI 

1¦      1  ̈

3  ̈ ►(fit bulundu)  4¦ Ý (Ģilem isteği ve ¦ kontrolü, ancak ♠ kontrolü yok) 

4§  ► ? 

Bu örneğimizde, cevapçı Ģilem daveti yapmıĢ ve ¦‘den kontrol göstermiĢtir. Ancak sıradaki 

♠ rengini atlayarak bu renkten kontrolünün olmadığını bildirmiĢtir. 

‘’Bundan sonra açıcının Ģilem davetini kabul edebilmesi ve key kartları sorabilmesi için 

kalan iki rengin (♠ ve §) her ikisinde de kontrolünün olması gerekir. Bir renkten kontrol 

yoksa zaten Ģilem araĢtırmasına son verilir ve zon söylenir’’ demiĢtik. 

Buna rağmen açıcı, cevapçıda pik kontrolü olmadığını bile bile neden 4§ cue-bid’i ile Ģilem 

araĢtırmasına devam ediyor?  

Açıcıda da ♠ kontrolü yoksa, §’dan kontrol göstermenin bir anlamı olamayacağından, zonu 

söyleyerek konuĢmaları sonlandırması gerekirdi!  

O halde açıcıda ♠ kontrolü var ki Ģilem araĢtırmasına devam ediyor. Açıcıda ♠ kontrolü ile 

birlikte § kontrolü de varsa kontroller tamam olacağından doğrudan key kartları sorması 

gerekirken, açıcı key kartları sormayıp neden hala 4§ cue-bid’i yapıyor, bununla karo 

kontrolünün de olduğunu mu söylüyor?  

Hayır, açıcı, pik kontrolünün olduğunu ancak karo kontrolünün olmadığını ortağına bildiriyor 

ve cevapçıda karo kontrolü varsa keykartları sormasını istiyor.  

 

DĠĞER KONTROLLER: 

ADVANCED CUE BĠD 

AÇICI    CEVAPÇI 

2NT      3¦Ý (Puppet Stayman) 

3§ ►  (4’lü Majör var) 3♠ Ý (4’lü  ̈var) 

4¦ ►  (4’lü  ̈var ve ¦ kontrolü) 

Ortak limite değilse ve tutuĢ arıyorsa, diğer oyuncu da tutuĢu 4 majör diyerek göstermek 

zorunda kalmıĢsa, 3NT üzerinde yapılan konuĢmalar tutuĢ ve cue biddir. Bu cue bid’e 

Advanced Cue Bid denir. Bu Ģekilde ortak kuvvetli ise ve Ģilem konuĢmaları yapılacaksa, 

değerli konuĢma aralığı harcanmamıĢ olur.  

 

AÇICI    CEVAPÇI 

1¦     1§ 

2NT     3♠ 

4¦ ►  (♠ tutuĢu ve ¦ cue bidi) 

Açıcının, ♠ tutuĢu dıĢında 3NT’yu geçmesi için ne sebep olabilir? 4♠ diyerek konuĢma 

aralığını harcamamıĢ ve cevapçının kuvvetli eli olması ihtimaline karĢı Ģilem konuĢmalarını 

önceden (advanced) baĢlatarak yardımcı olmak istemektedir. Cevapçı Ģilem için 

konuĢmayacaksa, 4♠ diyerek sign-off yapar. ġilem ilgisi varsa cue bid’lere devam eder.  

 

AÇICI     CEVAPÇI 

1♠      1NT 

3  ̈      4¦ ►(  ̈tutuĢu ve ¦ cue bidi) 

Cevapçının ♠ tutuĢu olsaydı 3♠ diyerek tutuĢunu gösterirdi. 3NT’yi geçmesi 8 kart majör 

fitinin bulunduğunu vaat eder. Demek ki  ̈tutuĢu var ve bunu 4  ̈diyerek Ģilem ilgisi yok 

demek yerine, Advanced Cue Bid yaparak tutuĢunu ve Ģilem ilgisini göstermektedir. 
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SORAN CUE BĠD 

2¦ açıĢından sonra tutuĢu takiben cue bid’ler baĢladığında, ilk cue bid’i, oyunu 2¦ ile açan 

gücü çok yüksek oyuncu yapmak durumunda kalmıĢsa, sırasındaki bir rengi atlaması (blue 

cue bid’de olduğu gibi) o renkte kontrolü olmadığı anlamına gelmez. Ortağına, okuduğu 

rengin bir üst renginde kontrolü olup olmadığını Soran Cue-Bid’dir ve kontrolü varsa o 

rengi cue bid etmesini ister.  

AÇICI  CEVAPÇI   

2¦   2§    

2  ̈   3  ̈  

4¦ ►(Açıcı burada, atladığı ♠ renginde kontrolüm yok dememektedir, okuduğum rengin bir 

üstü olan §renginde konrolün var mı diye soruyor.) 

 

KEY KART SORMADAN 5 SEVĠYESĠNDE CUE BĠD OLUR MU? 

Biz, key kartları sormadan 5 seviyesinde söylenen rengi, exclusion (void wood) olarak 

oynuyoruz. 

 

◘  ROMAN KEY-KART ( RKCB) SORU ve CEVAPLARIMIZ : 

Bizim 4NT ► Roman Key Card Blackwood sorusuna cevaplarımız 14–03 ters cevaplardır. 

Bunun dıĢındakı diğer key kart sorularına cevaplarımız 03–14 düz cevaplardır.  

5¦ ► 1 veya 4 Key-kart. 

5§ ► 0 veya 3 Key-kart. 

5  ̈    ► 2 veya 5 Key-kart, Koz Damı yok. 

5♠      ► 2 veya 5 Key-kart, Koz Damı var. 

5NT  ► Çift sayıda (2–4) Key-kart ile bir renk Ģikan. 

6x      ► Tek sayıda (1–3) Key-kart ile okunan renk Ģikan (6 seviyesinde kozu geçmemek 

  Ģartıyla).  

6 koz rengi  ► Tek sayıda (1–3) Key-kart ile koz renginden daha büyük bir renk Ģikan.  

ġeklindedir. 

Koz Q sorusuna 1.adım Q yok, diğer cevaplarda Q var. Ayrıca, cevap verenin koz Q varken 

yapacağı konuĢma, o ana kadar elinde gösteremediği K bilgisi ile birlikte olacaktır. Rua 

cevaplarında, ya okunan rengin ruası vardır, ya da okunan rengin ruası yok diğer iki rengin 

ruası vardır. Yani, bir ruası varsa adıyla, iki ruası varsa olmayan ruayı söyleyerek bildirir. 

Soran, elindeki rualara göre cevap verenin hangi rualarının olduğunu anlayacaktır. 6 

seviyesinde koz rengimizi söyleyerek cevap vermek, ‘‘koz Q var, ekstra yok’’ anlamında 

olacaktır.  

 

Koz renginde tutuĢulmadan; eğer bir oyuncu daha önce zon forsingi bir konuĢma yapılmadan 

4NT derse, son konuĢulan renk üzerinden key kartları soruyor demektir:    

AÇICI  CEVAPÇI   

1§   1  ̈

1♠   4NT ► RKCBÝ ♠ 

Ortaklık zon forsingi durumda olmadığından, 4NT en son konuĢulan renk üzerinden key 

kartları sormaktadır. Bu örnekte ♠ rengi en son konuĢulan renktir. 

Eğer bir renkten forsing durumda koz tutuĢu gösterilemiyorsa, 4NT bu forsing tutulamayan 

renk üzerinden key kartları soracaktır: 

AÇICI  CEVAPÇI   

1♠   2¦    ► 2/1 zon forsingi. 

2  ̈   2NT ► Röle 

3  ̈(5–5) 4NT ► RKCBÝ  ̈

Eğer cevapçı ♠ rengi üzerinden key kartları sormak isteseydi, önce ♠ tutuĢu yapardı ki, bu 

2/1’den sonra forsingdir. Bundan sonra 4NT diyerek ♠ rengi üzerinden key kartları 

sorabilirdi. Trefl üzerinden key kartları sormak isteseydi, bu defa 2  ̈deklaresinden hemen 
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sonra 4NT derdi. Bu konuĢmada cevapçı, açıcının körünün 5 tane olduğunu öğrendikten 

sonra forsing bir Ģekilde kör rengine tutuĢ gösteremediğinden, buradaki 4NT kör rengi 

üzerinden key kart sorusu olacaktır. 

Bir renk forsing bir Ģekilde tutulabiliyorsa o renk koz rengi değildir: 

AÇICI  CEVAPÇI   

1♠   2¦    ► 2/1 zon forsingi. 

2  ̈   4NT ► RKCBÝ  ¦ 

Cevapçı  ̈ve ♠ renklerini koz yapmak isteseydi, önce tutuĢ gösterir sonra 4NT diyerek tutuĢ 

yaptığı renk üzerinden key kartları sorabilirdi. Bunu yapmıyorsa o renkler koz rengi değildir. 

Bu örnekte  ̈ve ♠ renkleri koz rengi değildir ve 4NT ¦ rengi üzerinden key kart sorusudur.   

 

AÇICI  CEVAPÇI   

1♠   2¦    ► 2/1 zon forsingi. 

2♠   4NT ► RKCBÝ  ¦ 

Burada ♠ rengi üzerinden key kart soruyor olmak anlamsız. Çünkü cevapçı piki tutup sonra 

key kartları sorabilirdi. 4NT ¦ rengi üzerinden key kart sorusudur. 

 

Cevapçının 2/1 yaptığı renge tutuĢ göstermiĢsek; 

AÇICI  CEVAPÇI   

1  ̈   2¦   

3¦   4NT ► RKCBÝ  ¦ 

Cevapçı, burada  ̈üzerinden key kart sormak isteseydi, önce  ̈rengini tutup sonra 4NT 

derdi.  

 

AÇICI  CEVAPÇI   

1§   1  ̈

1NT   2¦ 

2§   3  ̈   ► Zon forsingi 6’lı  ̈

Bir Ģey  4NT ► RKCBÝ  ̈

 

4NT her zaman KK sorusu değildir.  

AĢağıdaki gibi durumlarda 4NT’yi, ortağın minör seçmesi için kullanabiliriz:  

♠ xx      SĠZ CEVAPÇI  ORTAK  RAKĠP  

ẍ            - -           -                3♠ 

§Kxxxx        PAS 4♠  DBL            PAS 

¦Qxxxx       4NT 

Rakipler sıçramalı konuĢma yaparak, elimizi tarif edeceğimiz veya doğru renk tercihleri 

yapabileceğimiz konuĢma aralığını daralttıklarında, 4NT’yi tercihleri ortağa yaptırmak için 

kullanabiliriz.  

Ortağınız güç olduğunu söylüyor. Rakiplerin konuĢmasından ve elinizdeki pik sayısından 

ortağınızda piklerin kısa olduğunu biliyorsunuz. Siz renklerinizden birini seçer ve 

söylerseniz, o renge değilde seçmediğiniz renge daha iyi fit olabilir. Bu nedenle, siz 4NT 

diyerek ortağınızdan minörlerden birini seçmesini isteyebilirsiniz. 

 

Ortağın son konuĢması; 1NT, 2NT, 3NT ise sizin 4NT deklareniz RKCB değil, Kantitatif 

Ģilem davetidir. Keza sizin son konuĢmanız 3NT ise, ortağınızın 4NT deklare etmesi de 

RKCB değil, Kantitatif Ģilem davetidir. 

 

Bir oyuncu 3NT’nun üzerinde Ģilem isteği gösterdiğinde, diğer oyuncunun direkt 4NT 

konuĢması, Ģilem ilgisini reddeder. Buradaki 4NT key-kart sorusu veya kantitatif Ģilem 

daveti değil, natürel oynamak içindir. 
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AÇICI  CEVAPÇI 

 1§   1♠        

 2  ̈   3¦    

 3§     3NT► (Cevapçı 3NT kontratına oynamak istiyor.) 

 4¦ Ý (Açıcı 3NT’yu geçerek Ģilem ilgisi gösterdi.) 

4NT► (Cevapçının buradaki 4NT’su key-kart sorusu veya kantitatif Ģilem 

  daveti değil, natürel oynamak içindir.) 

 

◘  RKCB’ye ARAYA GĠRĠLDĠĞĠNDE DOPI (veya DEPO) ROPI Uygulamamız: 

Bizim 4NT key kart sorumuza rakibin kontur ile veya renkle araya girmesinden sonra 

uyguluyoruz.  

Rakip renkle araya girmiĢse; kozumuza 5 seviyesinde dönülebiliyorsa yani bizim 

kozumuzdan daha ucuz bir renk söylemiĢse DOPI, uyguluyoruz:  

DBL   ► 0 veya 3 keykart,  

PAS   ► 1 veya 4 keykart,  

Ġlk adım  ► 2 veya 5 keykart, koz Q yok. 

Ġkinci adım  ► 2 veya 5 keykart, koz Q var. 

Kozumuza 6 seviyesinde dönülebiliyorsa yani bizim kozumuzdan daha pahalı bir renk 

söylemiĢse DEPO, uyguluyoruz:    

DBL   ► Even (çift sayıda) 0–2–4 

PAS   ► Odd (tek sayıda) 1–3–5 

Rakip Kontur (DBL) ile araya girmiĢse; ROPI uyguluyoruz:  

Redouble ► 0–3,  

Pas  ► 1–4, 

Diğer cevaplar için 5¦’den baĢlayarak devam ediyoruz. 

5¦  ► 2 veya 5 keykart, koz Q yok. 

5§  ► 2 veya 5 keykart, koz Q var. 

 

◘  EXCLUSĠON KEY-KART BLACKWOOD  (void wood) Uygulamamız: 

Void Wood olarak da adlandırılmaktadır. Bir Ģikanınız varken key kartları sorduğunuzda, 

ortağınızın gösterdiği key kartlardan birinin, sizin Ģikan renginizin As’ı olup olmadığını 

anlayamazsınız. EKCB bu problemin çözümü için geliĢtirilmiĢtir.  

♠  Kxxx   SĠZ  ORTAK     

 ̈AQx        1§  1  ̈

§ AKxxxx  1♠  3♠ (fit bulundu) 

¦  -  5¦ (EKCB) 

Sizin ♠ fiti bulduktan sonra (kontrol konuĢmalarını ve 4NT’yi geçerek) 5¦‘e gereksiz bir 

sıçrama yapmanız, ¦A hariç key kart sorusudur. 

Biz EKCB’ye cevapları 03–14 olarak oynuyoruz 

1.inci basamak   ► 0 veya 3  

2.inci basamak   ► 1 veya 4  

3.üncü basamak  ► 2, koz Q yok  

4.üncü basamak  ► 2, koz Q var.  

Bu örnekte 1 key kart cevabı verildiğinde bunun ♠A olduğunu anlarız. 

 

SĠZ    ORTAK 

1♠    2¦ 

2♠    3♠ (fit bulundu) 

4¦ (kontrol cue-bid)     4§(kontrol cue-bid) 

4  ̈(kontrol cue-bid)     5§: (EKCB §A’ı hariç ♠ üzerinden KC soruyor) 

Sizin ♠ fiti bulduktan sonra (kontroller tamam olmasına rağmen 4NT’yi geçerek) sıçramadan 

ama anlamsızca 5§ deklare etmeniz, §A hariç key kart sorusudur. 
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Not: Ġhtiyacınız olan baĢka bir A’yı öğrenmek için renginiz Ģikan olmadan da 

sorabilirsiniz. 

 

◘  JOSEPHĠNE (Grand ġilem Forsingi): 

4NT RKCB deklaresi atlanarak doğrudan 5NT deklare edilmesi Grand ġilem Forsingidir ve 

partnerden, üzerinde anlaĢılan kozun 3 tepe onöründen (AKQ) 2 tepe onörü varsa o rengin 

7’sini söylemesi istenir.  

Bu konuĢmayı yapan oyuncunun diğer renklerden kontrol sorunu olmamalı ve kozun 3 tepe 

onöründen biri de kendisinde olmalıdır. 

SĠZ  ORTAK 

1♠  5NT  

6¦► Kozun As veya Rua’sından biri var ve kozda ekstra uzunluk var (6’lı koz gibi). 

6♠ ► Kozun ikinci tepe onörü yok.  

7♠ ► Kozun iki tepe onörü var.  

 

►OVERCALL /ARAYA GĠRĠġLER Defansif KonuĢmalarımız◄ 

■  RAKĠBĠN 1 RENK AÇIġINA YENĠ RENK ile OVERCALL YAPMAK:  
SĠZ  RAKĠP ORTAK  RAKĠP 

-           1§   1  ̈   PAS 

?   

1♠     ► 5
+ 
♠ ve 9

+ 
OP (fit yoksa 4’lü♠ olabilir).  

1NT  ► 8/9~11 OP. TutuĢ yok ve rakip renk keserli (dengesiz el olabilir). 

2¦  ► 5
+ 
¦ ve 9

+ 
OP. Forsing ama fit yok.  

2§   ► 3
+ 

fit ve 11
+ 

OP (unassuming cue bid: ortağın araya giriĢinin üzerine konuĢulsa bile 

 geçerlidir. Bundan sonra koza dönüĢ en zayıf el tarifidir. Diğerleri açar el gösterir).
 

2  ̈   ► 3
+ 

fit ve 6~10 OP. 

2♠     ► 3
+
 fit ve 5

+ 
kaliteli ♠ ile 8/9~10 OP. 

2NT  ► 12~14 OP. TutuĢ yok ve rakip renk keserli dengeli el. 

3¦    ► 3
+
 fit ve 5

+ 
kaliteli ¦ ile 8/9~10 OP. 

3§    ► 3
+
 fit ve 11

+ 
OP (Splinter: sadece rakip renkte yapılır). 

3  ̈   ► 4
+ 

fit ve 0~5 OP blokatif. 

2NT  ► 15~ OP. TutuĢ yok ve rakip renk keserli dengeli el. 

4  ̈   ► 5’li
 
fit ve 0~5 OP blokatif. 

ü Yeni renk 1 tur forsingdir. 

ü Jump yeni renk; tutuĢ, 5’li renk ve 9–10 OP gösterir. 

ü Splinter sadece rakip renkte yapılır. 

 

SĠZ RAKĠP1 ORTAK RAKĠP2                         

 - 1§  2¦      2x  

?     

Bu sekansta rakip 1 renk ile oyun açmıĢtır. Ortağınız rakibin renginden daha ucuz bir renkle 

(doğal olarak 2 seviyesinde) araya girmiĢtir. Rakip2 de bir konuĢma yapmıĢtır. Siz bu 

sekansta, en azından rakipleri 2 seviyesinde oynatmak istemiyorsunuz ve ortağınızın rengini 

3 seviyesine yükselterek basit tutuĢ yapmak istiyorsunuz. Amacınız sadece yarıĢmak.  

Doğal olarak 3¦ demeniz gerekiyor. ĠĢte biz bu sekansta ortağın rengini 3 seviyesine 

yükseltirken ortağa da bir mesaj iletiyoruz: 

3¦  ► Direkt tutuĢ; ortağın araya girdiği rengine (¦‘ye) tutuĢ ve iki tepe onöründen (A,K) 

 biri var. 

2NT► Ortağın araya girdiği rengine (¦‘ye) tutuĢ ve iki tepe onöründen (A,K) hiç birisi yok. 

NOT:  Bu uygulamada, ortak rakibin renginden daha ucuz bir renkle 2 seviyesinde araya 

girmiĢ olacak ve rakip2 de ortağının açıĢ rengini 2seviyesine yükseltmiĢ veya 2seviyesinde 
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yeni bir renk okumuĢ olacaktır. Buradaki 2NT ise Lebensohl, Ingberman, good bad 2NT ve 

zayıf2 açıĢlarına konturdan sonraki 2NT uygulamalarının bir benzeridir.    

 

 

■  RAKĠBĠN 1 RENK AÇIġINA TAKE-OUT KONTURU ile OVERCALL 

YAPMAK:  
Rakibin 1 seviyesinde renk açıĢına ortağımız apel konturu attığında, elimizi 3 gruba ayırarak 

cevap veriyoruz: 

ü 12
+ 
 Puanlı ellerle; cue-bid’den baĢka cevabımız yoktur. 5’li majörümüz olsa dahi, 

acele etmeden önce cue-bid ile açar elimizi bildiriyoruz. 

ü 9~11 OP eller i 5
+
 kartlı ve 4 kartlı olarak iki gruba ayırıyoruz: 

¶ Rengimiz 5’li iken rengimizi tek sıçrayarak, rengimiz 6/7 kart iken çift 

sıçrayarak okuruz. 

¶ Rengimiz 4’lü ise, sıçramadan basitçe rengimizi 2 seviyesinde söyleriz. 

Rengimizi basitçe 2 seviyesinde okuyamıyor isek, 1NT lebensohlden 

geçtikten sonra rengimizi okuruz. 

ü 0~8 OP ile rengimizi basitçe 1 seviyesinde söyleriz. Rengimizi 1 seviyesinde 

söyleyemiyor isek, 1NT lebensohlden geçtikten sonra rengimizi okuruz. Ama okunan 

renk 4’lü veya 5’li olabilir.  

 

T/O Konturdan Sonra Yeni Bir Renk Söylemek: Konturcunun yeni bir renk söylemesi en 

az 5’li kartı olan 17~19 puan gösterir. Bu forsing değil ama davettir. 1♠ overcall’ından daha 

kuvvetli el gösteriyorsunuz. 

 

T/O Konturdan Sonra Sıçrayarak Yeni Bir Renk Söylemek: Güçlü bir el ve kendi 

kendine yetecek 6 kartlı el gösterir. Temel olarak konturcu, yapacağını umduğu seviyede 

konuĢtuğu için forsing değildir, 8,5 veya 9 lövelik el gösterir. Ortak almayı umut ettiği 1 löve 

ile zon söyleyecektir. 

 

T/O Konturdan Sonra Tüm NT KonuĢmaları: Rakip renkte durdurucu ile çok güçlü el 

gösterir. Tipik aralıklar Ģöyledir; 

(a) Direkt 1NT overcall’ımız 15~18 puan gösteriyordu. 

(b) T/O konturdan sonraki sıçramasız 1NT veya 2NT  konuĢmamız 19~20 puan ve 

dengelice bir el gösterir. 

(c)      T/O konturdan sonra 2NT’ye sıçramamız 21~22 puan ve  dengelice bir el 

gösterir. 

(d) T/O konturdan sonra 3NT’ye sıçramamız 2NT’den daha iyi  bir el veya 9 löve 

kazanmayı bekleyen bir el gösterir. 

 

Cue-bid: Konturdan sonraki cue-bid, 21
+ 

puan gösterir. Bu forsingdir ama tekrar konuĢmayı 

vaat etmez. Bu yüzden cevapçının gösterebilecek bir Ģeyi varsa sıçrama yapması tavsiye 

edilir.  

 

◘  Diğer Ġlk Tur TAKE-OUT Konturlar ve Serbest Sekans KonuĢmaları:  

ü Rakiplerin 1♠-2♠, 1¦ -2¦, 1 -̈3  ̈gibi tutuĢ konuĢmalarının üzerine atılan Kontur da 

take out’tur.  

RAKĠP ORTAK  RAKĠP SĠZ    

1♠  PAS  2♠     DBL  ?     
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RAKĠP ORTAK  RAKĠP SĠZ  ♠ -      

1♠  PAS  3♠     DBL  K̈10642  

§AJ107 

                                   ¦QJ97 

11 puana sahipsiniz ama elinizin durumu konuĢmanızı gerektiriyor.  

 

ü Take-out konturundan sonra 2. rakip kendi ortağına basit tutuĢ verir ve deklare 2 Pas 

ile kontur atanın önüne gelirse, 2. kez atılacak Kontr yine take outdur. Ancak ilk 

konturda vaat ettiği elden daha iyi bir el vaat eder. 

 

RAKĠP1 ORTAK RAKĠP2 SĠZ 

1♠  DBL  2♠  PAS 

PAS DBL   PAS  ? 

Bu kontur, en az kompetisyona girecek kadar kuvvetli el gösterir. 

 

ü Rakip iki renk konuĢtuktan sonra atılan konturlar da take-out’tur. 

RAKĠP ORTAK  RAKĠP SĠZ  ♠ 72       

1¦  PAS  1♠     DBL  ̈ KQ97     

§AKT3  

                                   ¦975 

Ancak, ortağın T/O konturundan sonra 2.inci rakibin konuĢtuğu renk değiĢik ise;  

RAKĠP ORTAK RAKĠP SĠZ    ♠ AQJx 

1§  DBL     1♠  DBL   ẍx 

§xxxx 

¦Jxx 

Buradaki (1karo-1pik gibi) konuĢmaya sizin (cevapçının) attığınız kontur her zaman 

cezadır ve rakibin okuduğu pikleri gösterir.  

 

ü Rakipler iki renk konuĢmuĢ olmalarına rağmen ortağın burada ikinci kez attığı 

konturu da take-out’tur. 

RAKĠP1 ORTAK RAKĠP2 SĠZ 

1§  DBL  1♠  PAS 

PAS DBL   PAS  ? 

Bu kontur, en az kompetisyona girecek kadar kuvvetli el gösterir. (Burada sizin 

konturunuz ceza olurdu.) 

 

ü Uyandırma durumunda tüm renk açıĢlarına atılan kontur, take-out kontur’dur.  

RAKĠP ORTAK  RAKĠP SĠZ  ♠ A87       

1§  PAS  PAS     DBL  ̈ KJ42     

§876 

                                   ¦QJ8 

Direkt durumda iken 1§’ya kontur atmayacaktınız ama uyandırma durumunda 

olduğunuz için 2 puan aĢağısı ile kontur atabilirsiniz. 

 

ü RAKĠP ORTAK  RAKĠP2 SĠZ         

    1  ̈  PAS  1NT  DBL 

Rakiplerin 1renk > 1NT deklarelerine atılan Kontr, 1NT yokmuĢ gibi take outdur. 

Ceza değildir. Ancak; 

RAKĠP        PARTNER   RAKĠP2     SĠZ 

1♠                      DBL                1NT            DBL   
Ortağın take out konturundan sonra 2.rakip 1NT demiĢse sizin bu konturunuz cezadır.  
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■  RAKĠBĠN 1 RENK AÇIġINA DÖRDÜNCÜDEN Uyandırma/Balancing) 

MÜDAHALELERĠMĠZ: 
 

NATÜREL sıçrayarak yeni renk okumak 13~15 OP ile 6’lı renk gösterir. 

 

KONTUR  ve CUE-BĠD ile Uyandırmalar: 

1. 22
+
 OP ile önce kontur atılır, sonra rakibin rengi cue-bid edilir. 

2. CUE-BĠD ile Uyandırma: Direkt Cue-bid ile uyandırma çok güçlü el gösterir. 

Neredeyse 2¦ açacak bir el ifade eder. Burada rakip rengi cue-bid Michael’s değil. 

Dördüncüden Michael’s olmuyor. Çok kuvvetli (2trefli açacak güçte), kesinlikle 

dengesiz NT oynayamayacak el gösterir. BaĢka bir deyiĢle, DBL ile baĢlarsak ve 

ortakta rakip renk varken cezaya çevirip PAS geçmesinden korkulan eli ifade eder.   

 

SANZATU  ile Uyandırmalar: 

Rakip rengi en az bir kesmek kaydıyla, dengeli veya yarı dengeli ellere sahip iken; 

1. 11~14 OP ile doğrudan 1NT ile uyandırılır. 

2. 15~17 OP ile önce Kontur atılır, sonra sıçramadan NT rebid edilir. 

3. 18~19 OP ile önce Kontur atılır, sonra 2NT rebid edilir. 

4. 20~21 OP ile doğrudan 2NT denilir. 

RANGE STAYMAN : Dördüncü pozisyonda 1NT ile uyandıran ortağın, puan aralığını 

öğrenmek için uygulanan konvansiyonel konuĢmadır.  

SĠZ  RAKĠP  ORTAK  RAKĠP 

-  1§   PAS  PAS 

1NT ► 11~14 puanı ve rakip renk keserli. 

? 

2¦ Ý RANGE Stayman 10
+
 puanlı el ile 11~14 puanın 

neresindesin? 

? 

2§ ►  11~12 onör puan ve 4’lü Majör yok. 

2  ̈   ►  11~12 onör puan ve 4’lü  ̈var. 

2♠     ►  11~12 onör puan ve 4’lü ♠ var. 

2NT  ►  13~14 OP ve 4’lü Majör olabilir. Bundan sonra normal NT sekansı devam eder: 

? 

3§ Ý  Transfer ‘̈e. 

3  ̈Ý  Transfer ♠ ‘e. 

3¦ Ý  Stayman. Cevaplar normal stayman   

cevapları gibidir. 

? 

3§  ►  4’lü majör yok. 13~14 OP. 

3  ̈ ►  4’lü .̈ 13~14 OP. 

3♠   ►  4’lü ♠.  13~14 OP. 

 

UYARI: Dördüncüden (uyandırma/balancing durumunda) Unusual2NT ve Michael’s Cue-

Bid olmaz. 

 

■  RAKĠBĠN 1 RENK AÇIġINA 1NT (Sanzatu) ile OVERCALL 

YAPMAK:  
Rakibin 1 minör renk açıĢına 1NT overcall’ımız 15~18 puanlı, 5’li majörü olmayan dengeli 

el gösterir. 1NT overcall’unun cevapları, 1NT açıĢının cevapları ile aynıdır. Yani rakibi hiç 

duymamıĢ gibi sanzatu sekanslarını aynen uyguluyoruz. 
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Rakibin 1 Majör renk açıĢına 1NT overcall’ımız ise; diğer majör 4’lü ve minörlerden biri de 

5/6’lı Ģeklinde oynuyoruz. 

 

 

■ RAKĠBĠN 1 RENK AÇIġINA ĠKĠ RENKLĠ ELLERLE ARAYA 

GĠRĠġLERĠMĠZ: 
Michael’s Cue-Bid: Genellikle minör açıĢlarında, majörleri göstermek için kullanılır. Ancak 

majör bir renkle oyun açılmıĢsa; bu defa diğer majör ile minörlerden herhangi birini gösterir. 

Rakibin zayıf iki açıĢlarında da kullanılır, ancak dördüncüden (uyandırma) michael’s olmaz.  

RAKĠP SĠZ  

1¦  2¦  Her iki majörü (5
+

 ̈- 5
+
♠) gösterir. 

1§  2§  Her iki majörü (5
+

 ̈- 5
+
♠) gösterir. 

1  ̈  2  ̈ Diğer majör ile minörlerden birini gösterir. (5
+
♠ - 5

+
¦ veya §) 

1♠  2♠  Diğer majör ile minörlerden birini gösterir. (5
+

 ̈- 5
+
¦ veya §) 

Unusual 2NT: Genellikle majör açıĢlarında, minörleri göstermek için kullanılır. Minör 

açıĢlarına da diğer minör ile körleri göstermek için kullanılmaktadır. Dördüncüden 

(uyandırma) ve rakibin zayıf iki açıĢlarında kullanılmaz. 

RAKĠP SĠZ  

1¦  2NT KonuĢulmayan en ucuz 2renk (5
+
§ - 5

+
)̈ gösterir. 

1§          2NT KonuĢulmayan en ucuz 2renk (5
+
¦ - 5

+
)̈ gösterir. 

1  ̈         2NT KonuĢulmayan en ucuz 2renk (5
+
¦ - 5

+
§) gösterir. 

1♠           2NT KonuĢulmayan en ucuz 2renk (5
+
¦ - 5

+
§) gösterir. 

 

 

◘ RAKĠPLER ĠKĠ RENK KONUġTUKTAN SONRA ĠKĠ RENKLĠ ELLERLE 

ARAYA GĠRĠġLERĠMĠZ 

SĠZ  RAKĠP ORTAK RAKĠP      

--  1§  PAS  1  ̈

 ?   

DBL ► Diğer renkler 4–4 demektir.  

2§    ► Sol tarafınızdaki rakibi cue bid’iniz 5–5 diğer iki renkleri gösterir. 

2  ̈   ► Sağ tarafınızdaki rakibi Cue bid’iniz ise oynamak içindir.  

1NT  ► Deklareniz ise kalan iki renkten pahalı olanın 4’lü, ucuz olanın 5/6’lı olduğunu 

gösterir. 

 

■  RAKĠBĠN 1NT AÇIġINA ARAYA GĠRĠġLERĠMĠZ: 
Rakibin 1NT açıĢına, ortağın tercihine göre DONT, Suction, Cappelletti oynuyoruz.  

 

■  RAKĠBĠN ZAYIF-ĠKĠ AÇIġLARINA DEFANSĠF 

KONUġMALARIMIZ:  
1-) Renkle Overcall, 1 seviyesindeki overcall’larımıza benzer. Ancak seviyenin 2 ve 

üzerinde olması nedeniyle biraz daha iyi el gerektirir.   

2-) Sıçramalar Kuvvetli, Zayıf açıĢ üzerine, zayıf el göstermek olmaz. Bu nedenle, 

sıçramalar kuvvetli ellerle yapılır. Pratik olarak, açmaz ele sıçramalı overcall kuvvet, açar ele 

sıçramalı overcall zayıf bir el gösterir.  

3-) 2NT Overcall’ı; 1 seviyesine 1NT overcall’ı gibidir, 15–18 puan ve rakip renkte stoper 

gösterir.  

Standart Unusual 2NT ile minörlerin gösterilmesi zayıf açıĢlara araya girmelerde olmaz. 

(Ancak michael’s cue-bid olur) 2NT 15~18 puanlı dengeli eli ifade eder.  

4-) Cue-bid, Michael’s cue-bid’dir. 

5-) Take-Out Kontur  
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1 seviyesine atılan take out kontur gibidir. Yalnız, biraz daha kuvvetli olması gerekir.  

T/Ox’e cevap verirken, zayıf ve kuvvetli elleri birbirinden ayırt edebilmek için 

Lebensohl’ün direk/endirek metodunu kullanıyoruz. 

Kontr atan, puanları 18’den az ise sizin rölenizi kabul eder ama daha kuvvetli bir eli varsa 

bunu kabul etmeyebilir. KarĢısında 4–5 puan ile zon yapabilecek eli varsa, röleyi reddetmeli 

ve elini tarif edecek bir deklare vermelidir. Eğer 3¦'den baĢka bir Ģey söylerse bu forsingtir; 

çok zayıf bir eliniz olsa bile bir daha konuĢmalısınız. 

 

 

      ►DEFANS (SAVUNMA)◄ 
Defansımızda; standart apel sisteminin tersi olan UDCA sistemini uyguluyoruz: 

GEL-GELME Apeli: Önce küçük marka, gel/beğendim (KÜÇÜK APEL),  

Önce büyük marka, gelme/beğenmedim, anlamındadır. 

SAYI Apeli: Önce küçük çift sayıda, önce büyük tek sayıda karta iĢaret eder. 

DEFOS Apeli: Küçük marka, defos edilen rengi tercih eder. Büyük marka defos edilen rengi 

istemez. 

  


